OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGU OLAN COCUKLARA SOHBET BECERISININ
OGRETIMINDE ROBOT VE OGRETMEN TARAFINDAN SUNULAN REPLIKLI
OGRETIMIN KARSILASTIRILMASI: KARMA YONTEM ARASTIRMASI

Doktora Tezi
Zekeriya Alperen SAGDIC

Eskisehir 2024



OTizZM SPEKTRUM BOZUKLUGU OLAN COCUKLARA SOHBET BECERISININ
OGRETIMINDE ROBOT VE OGRETMEN TARAFINDAN SUNULAN REPLIKLI
OGRETIMIN KARSILASTIRILMASI: KARMA YONTEM ARASTIRMASI

ZEKERIYA ALPEREN SAGDIC

DOKTORA TEZI

Zihin Engelliler Egitimi Doktora Programi

Dog. Dr. Sunagiil SANI-BOZKURT

ESKISEHIR
Anadolu Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Nisan 2024

Bu Tez Caliysmasit BAP Komisyonunca kabul edilen 2304E022 no.lu proje kapsaminda

desteklenmistir.



JURI VE ENSTITU ONAYI

Zekeriya Alperen SAGDIC'In "Otizm Spektrum Bozuklugu Olan
Cocuklara Sohbet Becerisinin Ogretiminde Robot ve Ogretmen Tarafindan
Sunulan Replikli Ogretimin Karsilastirilmasi: Karma Yontem Arastirmasi”
bashkl tezi 28 Mart 2024 tarihindeL asagidaki juri tarafindan Lisansustl
Egitim-Ogretim ve Sinav Yonetmeliginin 37. Maddesi uyarinca Ozel Egitim
Anabilim Dali Zihin Engelliler Egitimi Programi’nda, Doktora tezi olarak
degerlendirilerek kabul edilmistir.

Uye (Tez Danismani) : Dog. Dr. Sunagiil SANi BOZKURT .o,

Uye :Prof. Dr. Sezgin VURAN
Uye :Do¢. Dr. Aras BOZKURT =
Uye :Do¢. Dr. Ozlem TOPER e,
Uye :Dr.0gr.Uy. Metehan KUTLU .,

Prof. Dr. Saime ONCE
Anadolu Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitlisii Miduri



OZET

OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGU OLAN COCUKLARA SOHBET BECERISININ
OGRETIMINDE ROBOT VE OGRETMEN TARAFINDAN SUNULAN REPLIKLI

OGRETIMIN KARSILASTIRILMASI: KARMA YONTEM ARASTIRMASI
Zekeriya Alperen SAGDIC
Ozel Egitim Anabilim Dali
Anadolu Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Mart, 2024
Danisman: Dog. Dr. Sunagiil SANI-BOZKURT

Bu doktora tez arastirmasinin amaci OSB olan ¢ocuklara sohbet becerisinin
Ogretiminde insansi robot ve Ogretmen tarafindan sunulan replikli 6gretimin etkililik,
verimlilik karsilastirmak, ¢ocuklarin ogretim sirasindaki davraniglarini derinlemesine
incelemek ve annelerin robotlarla 6gretim konusundaki goriislerini  belirlemektir.
Arastirma, OSB tanist olan 10-12 yas araliginda bireysel 6zel egitim destegi alan ve
kaynastirma 6grencisi olan dort erkek ¢ocuk/katilimer ile yiiriitiillmiistiir. Paralel Karma
Modeli ile gerceklestirilen arastirmada tek denekli arastirma desenlerinden biri olan
uyarlamali doniisiimlii uygulamalar modeli ile nitel arastirma yontemlerinden durum
caligmasi birlikte kullanilmistir. Bulgular hem insansi robotlarin hem de 6gretmenlerin
replikli 6gretim yontemi ile sohbet becerilerini 6gretmede etkili oldugu bunun yaninda
Olciit karsilanincaya degin gergeklestirilen replikli 6gretim oturumu sayisi, repliksiz
Ogretim oturumu sayisi, kullanilan repliksiz ciimle sayis1 ve dgretim siiresinde insansi
robotlarin 6gretmene gore daha verimli oldugu goriilmistiir. Anneler insansi robotlarin
cocuklart i¢in ilgi ¢ekici oldugunu, onlar i¢in dogal bir motivasyon kaynagi oldugunu bu
nedenle ¢ocuklarinin insansi robotla etkilesime girmeye hevesli olduklarini, insansi
robotun Ongoriilebilir ve g¢ocugu bekleyen tavrinin cocuklarii rahatlattigini, bu
durumunda gocuklarinin sohbet becerilerinde daha olumlu katkilar yapabilecek etmenler

olduklarini belirtmislerdir.

Anahtar Sézciikler: Otizm Spektrum Bozuklugu, OSB, Sohbet etme, insans1 Robotlar,
Replikli Ogretim, Yardime1 Teknoloji



ABSTRACT

COMPARISON OF ROBOT-DELIVERED AND TEACHER-DELIVERED SCRIPT
FADING INSTRUCTION IN TEACHING CONVERSATIONAL SKILLS TO
CHILDREN WITH AUTISM SPECTRUM DISORDER: MIX METHOD

RESEARCH
Zekeriya Alperen SAGDIC
Department of Special Education
Anadolu University, Graduate Education Institute, March, 2024
Supervisor: Dog. Dr. Sunagiil SANI-BOZKURT

The aim of this doctoral dissertation research is to compare the effectivEniss,
efficiency of humanoid robot and teacher-provided replicated instruction in teaching
conversation skills to children with ASD and to determine parent’s views . The study
was conducted with four boys aged 10-12 years with ASD who received mainstreaming
education and individual special education. In the study, which was conducted with the
Parallel Mixed Model, the adaptive alternating applications model, one of the single-
subject research designs, and the case study, one of the qualitative research methods, were
used together. The findings showed that both humanoid robots and teachers were
effective in teaching conversation skills with the replicated instruction method, and that
humanoid robots were more efficient than teachers in the number of replicated instruction
sessions, the number of non-replicated instruction sessions, the number of non-replicated
sentences used, and the duration of instruction until the criterion was met. Parents stated
that humanoid robots were interesting for their children, that they were a natural source
of motivation for them, that their children were eager to interact with the humanoid robot,
and that the humanoid robot's predictable and expectant attitude relaxed their children,
which were factors that could make more positive contributions to their children's

conversational skills.

Keywords: Autism Spectrum Disorder, ASD, Conversation, Humanoid Robots,

Repetitive Teaching, Assistive Technology



ONSOZ

Bu arastirma otizm spektrum bozuklugunun getirdigi bazi simirliliklar1 yardimci
teknolojiler ile ortadan kaldirabilecegi inanan bir arastirmacinin otizmli g¢ocuklara
robotlar ile yaptig1 bir 6gretim siirecini barindiriyor. Yardimci teknolojiler ¢ok biiyiik bir
alan, yolun daha c¢ok basindayim ve okyanus misali bir alana bir damla biraktigimin
farkindayim umarim farkli aragtirmaci arkadaslarima ilham olur ve yardimci teknolojiler

konusunda iilkemizden ¢ok daha basaril1 arastirmalar ¢ikar.

Bu tez calismasini su an okuyabiliyor olmanizda emegi olan ¢ok fazla kisi var ve
onlara tesekkiir etmem gerekiyor. Oncelikle bu calismanin ortaya ¢ikmasinda sonsuz
destegini ve giivenini her zaman hissettigim, fikirlerime en az benim kadar heyecanlanan,
tiim arastirma siireci boyunca hem zamanini hem enerjisini benimle paylasan en yogun
zamanlarinda bile bir sekilde bana ayiracak zamani bulan degerli danisman hocam Dog.
Dr. Sunagiil SANI BOZKURT a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Tezimde gegen insan-
makine etkilesimine iliskin anlayisim degerli hocam Dog¢. Dr. Aras BOZKURT ile
yaptigim sohbetlerden kaynaklaniyor. Kendisinin yaptigi olaganiistii calismalar ve
verdigi fikirler her konusmamizda ufkumu acarak tezimi bu asamaya getirdi. Tim
fikirleri, destegi ve bana rol model olmasindan dolay1 sonsuz saygi duydugum hocama
cok tesekkiir ederim. Arastirma boyunca tez izleme komitemde yer alarak degerli
fikirlerini ve ¢ok 6nemli tecriibelerini benden eksik etmeyen degerli hocam Prof. Dr.
Sezgin VURAN ile calisabildigim i¢in kendimi ¢ok sanshi hissettim. Yaptig1 katki ve
rehberlik bu ¢alismanin ortaya ¢ikmasinda biiyiik rol oynamistir. Tez jiirimde yer alarak
onerileri ile tezimi zenginlestiren hocalarim Dog. Dr. Ozlem TOPER ve Dr.Ogr.Uyesi

Metehan KUTLUya tezime yaptiklari katkilardan dolay1 ¢ok tesekkiir ederim.

Calismanin farkli asamalarinda calismaya katki saglayan ve her ihtiyacim
oldugunda desteklerini alabildigim Prof. Dr. Ibrahim Halil DIKEN, Dr. Ali KAYMAK,
Dr. Gokhan INCE, Neslihan CANPOLAT CIG, Dr. Oguz CIG, ibrahim Halil CETIN,
Dilara CETIN, Zeynep KAPIDAS, Ugur Onur GUNDEN ve Tugce GUNDEN e tesekkiir

ederim.

Ayrica bana arastirmalarimi yapabilecek huzurlu bir ¢aligma ortami ve aragtirma

imkanlar1 saglayan Sobe Vakfi, Vakif Bagkanim Sayin Mustafa AK ve yonetim kurulu

Vi



tiyelerine, Sobe Vakfi calisma arkadaglarima, aragtirma siiresince her ihtiyacim

oldugunda desteklerini esirgemeyen Akin Robotics personeline sonsuz tesekkiir ederim.

Hayatim boyunca her ihtiyacimda yanimda olan, arkamda duran, bana destek olan
ve beni calismaya tesvik eden, varliklarini her daim yanimda hissettigim anneme,
babama, kardeslerim Hakan ve Furkan’a verdikleri destekten dolay1 ictenlikle tesekkiir
ederim. Arastirma siireci boyunca destegini her zaman hissettigim, tiim bu siire¢ boyunca
biiyiik bir sabirla yanimda olan ve beni motive eden Meryem CIVICI’ye bana gdsterdigi

anlayis ve sabrindan dolay1 ¢ok tesekkiir ederim.

Son olarak, bugiine kadar yollarimizin kesistigi tim Ogrencilerim bugiin bu
arastirmanin ortaya c¢ikmasinda c¢ok fazla rol oynamustir. Yasadiklarina iligkin
anlayisimin ne kadar gelistigini bilmiyorum ancak tiim ¢abam onlarin daha nitelikli
egitim siireclerine ulagmasini saglamak. Tiim bu siirecte her biri benim 6gretmenlerim

oldu ancak hala kendilerinden 6grenecek ¢ok seyim var her birine minnettarim.
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ETIK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tezin bana ait, 6zgiin bir ¢aligma oldugunu; ¢alismamin hazirlik, veri toplama,
analiz ve bilgilerin sunumu olmak {izere tiim asamalarinda bilimsel etik ilke ve kurallara
uygun davrandigimi; bu ¢aligma kapsaminda elde edilen tiim veri ve bilgiler i¢in kaynak
gosterdigimi ve bu kaynaklara kaynakcada yer verdigimi; bu calisgmanin Anadolu
Universitesi tarafindan kullanilan “bilimsel intihal tespit programiyla tarandigimm ve
hicbir sekilde “intihal icermedigini” beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢calismamla
ilgili yaptigim bu beyana aykiri bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim

ahlaki ve hukuki sonuclar1 kabul ettigimi bildiririm.

Zekeriya Alperen SAGDIC
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1.GIRIS
1.1.Problem Durumu

Amerikan Psikiyatri Birligi'nin [American Psychiatric Association (APA), 2013]
yayimladigi Ruhsal Bozukluklarin Tanisal ve Istatistiksel El Kitab1, [Diagnostic and
Statistical Manual of Mental Disorders (DSM-5), 2013] Otizm Spektrum Bozuklugunu
(OSB), belirtileri erken gelisimsel donemde ortaya ¢ikan sosyal iletisimde yasanilan
eksiklikler ve tekrarlayict davranislarin bulundugu karmasik bir nérogelisimsel bozukluk
olarak tanimlanmaktadir. OSB, sosyal iletisim ve etkilesimdeki yetersizlikler ve sinirlt
tekrarlayic1 davranislar ve ilgiler ile karakterize edilir. Sosyal iletisimdeki yetersizlikler,
sosyal duygusal tepkilerde zorluklar, sdzel olmayan iletisimde sorunlar ve iliski kurma
ve siirdiirme giicliikleri gibi 6zellikleri icerir. Siirli tekrarlayici davranislar ve ilgiler ise
tekrarlayic1 hareketler, takintili ilgi alanlar1 ve duyusal duyarlilikta farkliliklar gibi
ozellikleri igerir (APA, 2013). OSB olan bireylerin her birinde OSB’ye iliskin belirtiler
farkli sekillerde ve farkli yogunluklarda goriildiigiinden her bir bireyin egitim ihtiyact
farklilik gosterir ve egitim programlart miimkiin oldugunca bireysellestirilmelidir. OSB
olan bireylerin egitimi ile ilgili yapilan arastirmalar genellikle davranigsal egitimlerin
OSB olan bireyler i¢in etkili oldugunu séylemektedir (Rogers, 1996). Ancak OSB olan
cocuga sahip bir¢ok aile davranigsal egitim programlarina bazi kaynak sikintilarindan
dolayr ulagsmakta zorluklar ¢ekmektedir (Warren vd., 2013). Davranissal egitimlerin
yogunlukla gocuklarla bire-bir olarak verilmesi, bu alanda yetismis uzman sayisinin ¢ok
siirli olmasi ve OSB olan ¢ocuk oraninin her gegen giin artmasi nedeniyle aileler etkili
miidahalelere ulasamamakta ve bu durum gocuklarin sonraki yillarda bagimsizlasmasinin
oniindeki en biiyiik engel olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu nedenle OSB olan ¢ocuklara
yonelik etki saglayabilen yeni yontemlerin gelistirilmesine ve uygulanmasina ¢ok acil bir
sekilde ihtiya¢ vardir. Bu alanda calisan arastirmacilar OSB olan ¢ocuklarin belirtilerini
en aza indirmek, Ogretim sirasindaki verimi arttirmak, daha ¢ok OSB olan g¢ocuga
ulagmak ve geleneksel egitiminin siirliliklarini ortadan kaldirmak i¢in ¢esitli teknolojik
coziimler gelistirmeye ¢alismaktadirlar (Scassellati vd., 2012). Bu teknolojik ¢ozlimlerin
en 6nemli unsurlarindan biri de robot teknolojisidir. Her gegen giin daha c¢ok sayida
aragtirma OSB olan ¢ocuklarin egitiminde robotlarin nasil kullanilabilecegi ile ilgili yeni
yaklasimlar tartismaya ve Oneriler getirmeye devam etmektedir. OSB olan ¢ocuklarin

egitiminde robotlarin teorik faydalarina ragmen, mevcut egitim yaklasimlarina ne kadar



iyi  uyarlanabilecegi, 0Ogretmenlerin  giinlik egitim ortamlarinda  kullanip
kullanamayacaklarini, OSB olan cocuklarin egitiminde geleneksel yontemlere gore

avantaj ve dezavantajlarinin neler olabilecegini bilmek 6nemlidir.

flgili alanyazin incelendiginde OSB olan bireylerin egitiminde son yillarda
kullanilmaya baglanilan ve potansiyel faydalari arastirilan insansi robotlarin etkililigini
vurgulayan ¢ok sayida arastirma yer almaktadir. Ancak bu arastirmalarda kullanilan
robotlarin sinirliliklart nedeniyle genellikle sohbet becerileri hedeflenememistir (Pennisi
vd., 2016; Saleh, vd., 2021). Bununla birlikte insansi robotlarin hangi becerilerin
Ogretiminde daha etkili, verimli ve geleneksel yontemlerle sunulan egitimlere gore
avantaj ve dezavantajlarinin neler oldugunu ortaya koymaya yonelik arastirmalarin
gerceklestirildigi goriilmektedir. Ancak bu konuyla ilgili tartigmali bulgular oldugu
dikkat ¢ekmektedir. Ozellikle OSB olan ¢ocuklarda taklit, ortak dikkat, oyun becerileri
gibi becerilerde robot uygulamalarinin etkili oldugunu belirten aragtirmalar son yillarda
giderek artmaktadir (Pennisi vd., 2016; Saleh, vd., 2021). Bunun yani sira bugiine kadar
robotlarin OSB olan ¢ocuklarla egitimde kullanimiyla ilgili olan alanyazin OSB olan
cocuklarin robotlarla etkilesime girmeyi insanlar ile etkilesime girmeye gore daha cok
tercih ettigini belirtmektedir (Pierno, vd., 2008; Robins, vd., 2006). Bunun nedeni OSB
olan ¢ocuklarin sosyal degiskenlerden rahatsiz olmasi ve sosyal insanlara gore daha
kestirilebilir hareketleri olan ve ilgi ¢ekici robotlara daha fazla ilgi gostermeleri olabilir
(Klin vd., 2009). Ote yandan robotlarin kullanildig1 baz1 arastirmalarda ise ¢ocuklarin
robotlardan korktuklar1 ve robotlarin OSB olan ¢ocuklarin dikkatleri {izerinde rahatsiz
edici bir etki yarattiklarina iliskin de bazi bulgular bulunmaktadir (Anzalone vd., 2016;
Hoa & Cabibihan, 2012). Bu nedenle alanyazindaki aragtirma bulgularini desteklemek ve
zenginlestirmek i¢in bu alanda yapilacak daha c¢ok calismaya ihtiyag oldugu
goriilmektedir. Replikli 6gretim ile ilgili alanyazin incelendiginde ise replikli 6gretimin
farkli yas gruplarinda bulunan OSB olan ¢ocuklara iletisim becerilerini 6gretmede etkili
oldugu soylenebilir (Bozkurt vd, 2022). Ancak replikli 6gretim sirasinda repliklerin bir
insansi robot ile sunuldugu ve yine sohbet arkadasi olarak bir insansi robotun kullanildigi
baska bir arastirmaya rastlanilmamstir. Insans1 robot ile ilgili alanyazinda OSB olan
cocuklar i¢in insansi robotlarin, ilgi ¢ekici olma, 6ngoriilebilir olma, giivenilir olma gibi
avantajlarindan bahsedilmektedir. Bununla birlikte OSB olan ¢ocuklarin insansi robotlar

ile daha rahat sohbet ettigi diigiiniildiigiinde sohbet etmenin 6gretiminde kanita dayali



uygulamalardan biri olan replikli 6gretimin insansi robot araciligiyla sunulmast hem

insans1 robotlarin hem de replikli 6gretimin etkililigini daha da arttirabilir.

OSB olan ¢ocuklarin egitiminde robotlar ile yapilan ¢alismalar incelendiginde
robotlarin OSB olan c¢ocuklara daha c¢ok temel taklit becerilerinin o6gretiminde
kullanildigy, ortak dikkat, etkilesim baglatma gibi sosyal iletisim alaninda ise sinirlida olsa
arastirmalarin oldugu goriilmektedir (Saleh, vd., 2021). Ancak ilgili alanyazinda bir
insans1 robotun dogrudan OSB olan bir bireyin sohbet arkadasi olarak yer aldigi bir
arastirmaya rastlanilmamistir. Bunun bir nedeni olarak robotik seslerin sohbet becerisi
calisilmasinda uygun goriilmemesi ve robotlarin OSB olan ¢ocuklarin dil g¢iktilarin
algilamakta zorlanmasi olabilir. Ancak bu arastirmada kullanilmasi planlanacak olan
robot Mini Ada, sesleri kadin ve erkek olarak farkli cinsiyetlerde ¢ikartabilir ayrica
telefona entegre sesli komut 6zelligi ile uzaktan bir 6gretmen tarafindan sdylenmesi
beklenen ifadeler anlik olarak kendisine iletebilir. Arastirmanin Mini Ada robotunun
diger robotlara gore sahip oldugu bu avantajlar1 kullanarak OSB olan ¢ocuklarin sohbet
becerilerini destekleyecek ve ilgili alanyazinda bulunan bosluga katki saglayacagi

distiniilmektedir.

Ulkemizde robotlar ile OSB olan ¢ocuklara yénelik yapilan sadece bir arastirma
bulunmaktadir (Tuna, 2020). Bu arastirmada OSB olan ¢ocuklara sembolik oyun
becerisini O0gretmek amaciyla robotun yaptigt motor hareketleri taklit etmesi
amaclanmistir. Bu kapsamda arastirmamiz ulusal alanyazinda OSB olan ¢ocuklarin
egitiminde ifade edici dil becerisinin ¢alisildigi ilk arastirmadir. Robotumuz Mini
Ada’nin Tirkce konusuyor olmasi, gelistiricilerinin ve yazilimin Tiirk¢e olmasi ve
Tiirkiye’de tiretildigi i¢in yayginlasmasinin diger arastirmalarda kullanilan robotlara gore
daha kolay olmasi nedeniyle arastirma sonu¢larimizin Tiirkiye’de OSB olan ¢ocuklarin

egitiminde robotlarin kullanilmasini tesvik edebilecegi diisiiniilmektedir.

Son olarak arastirmamizda sadece robot ile yapilan bir 6gretimin etkililigini
Olcmeyerek 6gretmen araciliiyla sunulan replikli 6gretim ile robot araciligiyla sunulan
replikli  6gretimin etkililigi ve verimliligi kiyaslanmistir. Robotlarin  egitimde
kullanimimin potansiyel faydalar1 ¢ok Onemli olmasmma ragmen ayni zamanda
yayginlagtirilmasinin 6énemli bir maliyeti bulunmaktadir. Bu kapsamda robot ile yapilan

Ogretimin geleneksel 6gretmen ile yapilan bir 6gretimden etkililik ve verimlilik yoniinden



ne derece farklilastigini belirlemek bu alanda yapilacak arastirma ve yatirimlara yon

vermesi agisindan gereklidir.
1.2.Amag¢

Bu karma yontem g¢alismasi OSB olan c¢ocuklara sohbet becerisinin Ogretiminde
insanst robot ve Ogretmen tarafindan sunulan replikli 6gretimi etkililik, verimlilik,
genelleme, kalicilik, ¢ocuklarin davraniglart ve annelerin  goriisleri agisindan
karsilastirmayr amacglamaktadir. Paralel karma yontem kullanilan bu ¢aligmada
arastirmaya katilan gocuklarin insansi robot ve 6gretmen ile olan performanslariyla ilgili
nicel veriler toplanilmistir. Arastirmaya katilan gocuklarin insansi robot ve 6gretmenlere
yonelik performanslarini derinlemesine incelemek, arastirmaya katilan g¢ocuklarin ve
annelerinin insans1 robot ve Ogretmenlere karst olan davranislarini/tepkilerini
yorumlayabilmek igin nitel verilere ihtiyag duyulmasindan hareketle anneler ile yapilan
goriismeler, saha notlar1 ve arastirmaci giinliigii ile nitel veriler toplanilmistir. Hem nicel

hem nitel verilerin toplanacagi arastirmanin alt sorular1 asagidaki gibidir;

1) OSB olan ¢ocuklara sohbet becerisinin 6gretiminde insansi robot ve dgretmen

tarafindan sunulan replikli 6gretim etkililik acisindan farklilagsmakta midir?

2) OSB olan ¢ocuklara sohbet becerisinin d6gretiminde insansi robot ve dgretmen
tarafindan sunulan replikli 6gretim verimlilik agisindan (6l¢iit karsilanincaya degin
gerceklestirilen replikli 0gretim oturumu sayisi, repliksiz O6gretim oturumu sayisi,

kullanilan repliksiz ciimle sayis1 ve 6gretim siiresi) farklilasmakta midir?

3) OSB olan ¢ocuklara sohbet becerisinin §gretiminde insansi robot ve 6gretmen

tarafindan sunulan replikli 6gretim genellenebilirlik agisindan farklilagsmakta midir?

4) OSB olan ¢ocuklara sohbet becerisinin dgretiminde insansi robot ve dgretmen

tarafindan sunulan replikli 6gretim kalicilik agisindan farklilasmakta midir?

5) Arastirmaya katilan ¢cocuklarin, 6gretim siras1 ve 6gretim dis1 zamanlarda robota
kars1 gosterdikleri davraniglar nelerdir? Bu tepkileri 6gretmene gosterdikleri tepkilerden

nasil farklilagsmaktadir?

6) Arastirmaya katilan ¢ocuklarin annelerinin insansi robot aracilifiyla 6gretime

iliskin goriisleri nelerdir?



1.3. Onem

OSB olan bireyler tipik gelisim gosteren akranlarina gore taklit etme, ses ¢ikarma,
jestleri kullanma, duygu paylasma, ilgi gosterme, bakiglar1 takip etme, sosyal etkilesimi
baslatma ve siirdiirme gibi davranislar1 dnemli 6l¢iide daha az gostermektedir (Vivanti &
Nuske, 2017). Bu davranislarin sinirli olmast OSB olan bireylerin, sosyal g¢evre ile
etkilesim sirasinda ilgili ve ilgisiz bilgileri ayirt etmek i¢in temel olan duyusal girdileri
filtrelemede asir1 zorluk yasadiklar1 denencesine dayanir (Singletary, 2015). OSB olan
bireylerin yasadiklari sosyal sinirliliklar, arastirmacilarin dikkatini ¢ekmis, farkli ve yeni
yaklasimlarin tasarlanmasini tesvik etmistir (Fernandez vd., 2017; Yates & Le Couteur,
2016). Bu yaklasimlardan biri de son yillarda, OSB olan bireylerin egitiminde siklikla
kullanilan gesitli yardimci teknolojilerdir (Rogers, 2000). Ozellikle hareket edebilen ve
cocukla etkilesim kurabilen sosyal robotlarin bu bireylerin egitime katilimlarini
destekledikleri 0gretmen ile aralarinda koprii gorevi kurduklari pek cok arastirma
tarafindan desteklenmis bir sonuctur (Soares vd., 2021). Genel olarak sosyal robotlar
OSB olan bireylerin sosyal etkilesimleri deneyimleyebilmeleri i¢in giivenli, 6ngoriilebilir
ve tutarli ortamlar1 temsil eder (Dautenhahn & Werry, 2004). Bu baglamda bu
arastirmada OSB olan bireylerde etkililigi kanitlanmis bir yontem olan replikli 6gretimin
bir 6gretmen araciliiyla sunulmasi ile bir insansi robot araciligiyla sunulmasinin etkililik
ve verimliliklerini kiyaslayarak avantaj ve dezavantajlan tartisilmistir. Boylelikle OSB
olan bireylerin egitiminde kullanilacak robot aracili miidahalelerin geleneksel yontemlere
oranla potansiyel faydalarmma ve 6gretmenlerin yaninda yardimci bir personel olarak

smiflarda ne derece bulunabilecegine iligkin 151k tutabilecegi beklenmektedir.

Ilgili alanyazin incelendiginde, insansi robot ile dgretimin yapildigi birgok
arastirmaya rastlanirken insan ile robotun etkililik ve verimliliklerini karsilastiran
aragtirmalarin ¢ok sinirli oldugu goriilmektedir (Kumazaki vd., 2019; Warren vd., 2015;
Zheng vd., 2015;). Bununla birlikte ulusal alanyazinda OSB olan bireylerin egitiminde
insansi robotun etkililigini inceleyen sadece bir arastirma ile karsilagilmistir (Tuna, 2020).
Bu arastirmada da robotlarin OSB olan bireylerde oyun becerileri lizerindeki etkililigi
incelenmistir. Arastirmamizin ulusal alanyazinda robotlarin OSB olan bireylerin ifade
edici dil becerileri lizerindeki etkisini inceleyen ve robotlar ile 6gretmenlerin etkililik ve

verimlilik yoniinden kiyaslayan ilk arastirma olacagindan alanyazindaki eksiklikleri



dolduracagi ve robotlarla ilgili yapilacak gelecek calismalara yol gosterici olabilecegi

distiniilmektedir.

Robotlar ile yapilan arastirmalar yiizyillardir insanlarin hayalini siisleyen ve
filmlere konu olan bir durumdur. Makinelerin insan hayatina girdiginden bu yana
insanlarin en 6nemli hedeflerinden biri insanlar gibi konusup, diigiinen insanlarin yaptigi
isleri yapan makineler iiretme arzusudur. Insanlarmn iirettikleri makineler, tarim, tip,
sanayi, askeriye gibi bir¢ok alanda insanlarin yaptiklari bazi igleri devralmislardir (Sagdic
ve Sani-Bozkurt, 2019). Ancak makinelerin egitimde alacaklar1 rolii belirlemek igin
geleneksel O0gretim yontemlerine kiyasla ne derece verimli olacaklari, hangi alanlarda
Ogretmenlerin yerini alabilecekleri ya da ylikiinii azaltabileceklerini belirlemek
onemlidir. Ilgili alanyazinda &gretmen ile robotlarn etkililik ve verimliliklerini
kiyaslayan bazi aragtirmalar olsa da bu arastirmalarin sayisi halen ¢ok sinirlidir (Huskens
vd., 2013; Kumazaki vd., 2019; Tapus vd., 2012; Yun vd., 2017; Zheng vd., 2015). Bu
nedenle arastirmamizin insan-makine etkilesimi agisindan insansi robotlarin OSB ve
diger 6zel gereksinimli bireylerin egitiminde alabilecegi rollerinin belirlenebilmesi ve
geleneksel 6gretim yontemlerine kiyasla avantaj ve sinirliliklarinin tartigilabilmesi

baglaminda ilgili alanyazina destek olacagi i¢in 6nemli oldugu diistiniilmektedir

Son olarak arastirmamizda kullanilacak robot olan Mini Ada tilkemizde yer alan
bir teknoloji sirketi tarafindan yerli olarak {iretilmis ve simdiye kadar OSB olan bireylerin
egitiminde kullanilmamistir. Arastirmada Mini Ada ile OSB olan bireylere egitim
verecek bir terapist robot olarak gelistirilmesi igin gelistiren sirkete geri bildirimlerde
bulunulmasi planlanmaktadir. Bu kapsamda arastirmamizin egitimciler ile mithendislerin
1§ birligi yaparak bir robotun ARGE siirecinin desteklendigi bir calisma olmasi nedeniyle

de 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

1.4 . Smirhhiklar

Arastirmamizin giiclii ve 6zgilin yanlarinin yaninda bazi siirliliklart bulunmaktadir.

Bu sinirliliklar sunlardir:

° Sohbet etme kapsaminda ¢alisilan insan ile robot etkilesimi yalnizca sesli ve yazili

iletisim ile sinirli kalmus, jestler ve mimikler iletisim siirecinde yer alamamustir.



° Arastirmaya dahil edilmesi planlanan bir kiz katilimci ebeveyn izni olmamasi
nedeniyle arastirmaya dahil olmamistir. Bundan dolay1 ¢alisma OSB olan erkek ¢ocuklar

ile sinirlidir.

° Arastirmaya katilan 6gretmenlerden insansi robota iliskin goriislerinin alinmasi
planlanmis ancak Ogretmenlerin insanst robotu ¢ok fazla tanimadiklar1 ve goris

bildiremeyeceklerini sOyledikleri i¢in veri toplanilamamustir.

1.5. Tanimlar

Bu aragtirma kapsaminda bazi kavramlar kullanilmistir. Arastirmada yer alan

kavramlar ve anlamlari ile su sekildedir:

Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB): Belirtileri erken gelisimsel donemde ortaya ¢ikan
sosyal iletisimde yasanilan eksiklikler ve tekrarlayicit davraniglarin bulundugu karmasik

bir néro-gelisimsel bozukluk olarak tanimlanmaktadir (DSM-V, 2013).

Sohbet Etme: Sohbet etme becerisi, dilin sosyal anlamda amagh bir iletisim kullanmak
icin kisiler aras1 etkilesimde bulunan iki veya daha fazla kisi arasinda dogal ve karsilikli
bilgi aligverisini iceren ¢ok yonlii bir yap1 olarak tanimlamistir (McTear, 1985; Topbas,
2001).

Kanita Dayali Uygulamalar: Deneysel kontrolii yiiksek, gii¢lii aragtirma tasarimlariyla
farkli aragtirmacilar ile birden fazla ortamda, ¢ok sayida katilimciya uygulanarak olumlu
sonuclar1 hakemli dergilerde yayinlanmis uygulamalar olarak tanimlanmistir (Wong vd.,

2015).

Replikli Ogretim: Otizmli g¢ocuklarin yazili ya da sesli sdzciik, ifade ve ciimleleri
kullanarak bagkalariyla konusma baslatma ve silirdiirmelerine saglamak amaciyla

kullanilan 6gretim yontemidir (Krantz & McClannahan, 1993).

Yardimer Teknoloji: Ozel gereksinimli bireylerin bireysel dzelliklerine gore 6gretim
yapmak, bagimsizliklarini saglamak ve yasam kalitelerini arttirmak amaciyla gelistirilmis

0zel ara¢ ve yontemlerdir (Reed ve Bowser, 2005).



Yiiksek/ileri Diizey Teknoloji: Ciddi bilgi birikimi gerektiren, inovasyon stratejileri ile
gelistirilen, yapilabilirlik ve uygulanabilirlik ¢aligmalarina ihtiya¢ duyan teknolojilerdir.
(Toret & Daglarli, 2021).

Insans1 robotlar: Bacaklar, eller ve bas gibi insans1 bir fiziksel goriiniim ve jestler,
mimikler gibi insanlar ile karakterize edilen becerilere sahip olarak gelistirilmis

robotlardir (Kelly vd., 2013).

Insan-Makine Etkilesimi: Insanlarm genellikle belirli arayiizler ya da teknolojik cihazlar
ile bilgisayarlar gibi dijital sistemler ile etkilesim ve iletisim kurma siirecini ifade eder

(Johannsen, 2003).

2. Alanyazin
2.1. Otizm Spektrum Bozuklugu

Leo Kanner 1943 yilinda ¢ocukluk ¢ag1 baslangici sizofreni teshisi alan ¢ocuklar
ile yaptig1 bir calismada bu ¢ocuklar sizofreni hastalarindan farkli kilan bazi ayirt edici
ozelliklerin farkina varmis ve bu grup ¢ocuklar1 etkileyen bozuklugu "otistik
rahatsizliklar" olarak tanimlamistir (Kanner, 1943). Kanner’in otizmi tanimladigi bu
donemde Kanner’den bagimsiz bir arastirmaci olan Hans Asperger ise 1944 yilinda
Kanner’in deneklerine gore biraz farkli, daha yiiksek dil becerilerine sahip, dar bir konu
yelpazesinde derinlemesine konusan ancak sosyal becerilerde zorlanan dort ¢ocuktan
olusan bir vaka serisi yaymlamistir. Asperger’de bu kisilerin yasadigi problemi
tanimlamak ic¢in “Otistik Kisilik Bozuklugu” ifadesini kullanmistir (Volkmar ve Lord
1998). Kanner ve Asperger’in ilk tanilamasinin ardindan gegen 80 yil i¢inde onemli
Olciide degisen ve gelisen bu tani gliniimiizde Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) olarak

bilinmektedir.

OSB, belirtileri erken gelisimsel donemde ortaya ¢ikan sosyal iletisimde yasanilan
eksiklikler ve tekrarlayict davranislarin bulundugu karmagik bir noro-gelisimsel
bozukluk olarak tanimlanmakta ve sosyal iletisim ve etkilesimdeki yetersizlikler ve sinirl
tekrarlayic1 davranislar ve ilgiler ile karakterize edilmektedir (APA, 2013). Sosyal
iletisimdeki yetersizlikler, sosyal duygusal tepkilerde zorluklar, s6zel olmayan iletisimde

sorunlar ve iligki kurma ve stirdiirme giigliikleri gibi 6zellikleri igerir. Sinirli tekrarlayic



davraniglar ve ilgiler ise tekrarlayici hareketler, takintili ilgi alanlar1 ve duyusal
duyarhilikta farkliliklar gibi 6zellikleri igerir (APA, 2013). OSB’nin yayginlig1 her gecen
y1l giderek artmaktadir. Son olarak Hastalik Kontrol ve Onleme Merkezinin [Center for
Disease Control and Prevention (CDC), 2023] yayimlamis oldugu raporun sonuglarina
gore Amerika Birlesik Devletleri’nde her 36 g¢ocuktan 1’1 OSB riskiyle diinyaya
gelmektedir. OSB'nin yayginliginda goriilen bu artig, OSB olan bireylere yonelik egitim
hizmetlerinin gelistirilmesini zorunlu kilmaktadir. Ozellikle OSB’nin temel tan1 8lgiitii
olmasi nedeniyle egitim hizmetleri OSB olan bireylerin sosyal etkilesim ve iletisim
becerilerini gelistirmeye odaklanmistir (Sucuoglu, 2009). DSM-5 élgiitlerinde de yer alan
sosyal iletisim ve etkilesim becerileri OSB olan bireylerin temel yetersizlik yasadigi
alanlardan biridir ve genellikle OSB’nin ilk belirtisidir. Bundan dolay1 OSB olan
bireylerin iletisim ve etkilesim becerileri arastirmacilar tarafindan farkli yonleriyle

siklikla arastirilan konular arasindadir (Dotson, vd., 2010; Peters & Thompson, 2015).

2.2. OSB olan Bireylerde Sosyal Iletisim Becerileri

Sosyal iletisim eksiklikleri genellikle OSB'nin ilk belirtisidir ve ¢ocuklarin
hayatlarinin ilk yillarindan itibaren ortaya ¢ikabilir. OSB olan ¢ocuklarin ebeveynlerinin
bircogu, ¢ocuklarinin gelisimi konusunda bir seylerin yolunda gitmedigini 6zellikle
konusma gelisimindeki gecikmeler veya gerilemeler nedeniyle fark etmeye baslar
(Guthrie vd, 2013; Sacrey vd., 2015; Short & Schopler, 1988). OSB olan ¢ocuklarin
sosyal etkilesim ve iletisimde yasadigi problemler ¢ok erken yaslarda goriilmeye
baslamasiyla birlikte 6zellikle tipik gelisim gosteren ¢ocuklarin amaglh iletisim
asamalarma gegctigi donemlerde ¢ok daha net sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Tipik gelisim
gosteren ¢ocuklar amagli iletisime gegiste herhangi bir zorluk yasamazlarken OSB olan
cocuklar bu donemde amagh iletisime daha ge¢ gegebilir ya da daha az sayida amagl
iletisim kurabilirler (Iverson & Wozniak, 2016). Bebekler konusmaya baglamadan 6nce,
ebeveynleri ile bir seyleri isaret ederek veya ebeveynlerini bir nesneye ¢ekerek iletisim
kurmaya calisir. Ilgilendikleri bir nesne gordiiklerinde, yetiskinin dikkatini ilgilendikleri
nesneye yonlendirmek amaciyla 6nce nesneye, sonra bakiciya ve daha sonra tekrar
nesneye bakarak ortak dikkat baslatabilirler (Baron-Cohen vd., 1985). Yetiskin bir seyi
isaret ettiginde ya da bir seye baktiginda, isaretin yoniinii takip edebilirler. Giiliimseyen

annenin bu davranigina giilerek karsilik verebilirler. Ancak OSB olan ¢ocuklarda bu
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sosyal ve iletisimsel davraniglarin gelisimi gecikir ya da daha sinirli gosterirler. OSB olan
cocuklar ebeveynleriyle ortak dikkat baslatmayabilir ya da baslatilan ortak dikkati
stirdirmeyebilir (Charman, 2003; Macari vd., 2012). Ayrica, OSB olan baz1 ¢ocuklar
taklit becerileri tipik gelisim gosteren akranlarina gore ¢ok daha geride olabilir. Taklit,
diger insanlar1 izleyip dinleyerek onlardan 6grenmeyi saglayan bir sosyal 6grenme
seklidir. Cocuk taklitler araciligiyla diger akranlari ve yetigkinlerin sozciikleri farkli
baglam ve durumlarda nasil kullandiklarin1 goriir ve benzer baglam ile durumlarda
gordiigii sozciikleri taklit ederek tiretir (Charman, 2006). OSB olan ¢ocuklarin taklit
becerilerinde yasadigi bu smirlilik degerli 6grenme firsatlarini kagirmalarina ve daha
sonraki yaslarda daha 6nemli ve daha belirgin problemler yasamalarina neden olabilir

(Dawson, 2008).

Tipik gelisim gosteren c¢ocuklar biiylidiikge, akranlarna ilgi gostermeye baslar,
onlarla etkilesim baslatir, birlikte oynamak i¢in akranlarinin varligini ararlar. OSB olan
cocuklardan bazilar1 akranlarin bulundugu sosyal ortamlardan kaginiyor gibi goriiniirken
bazilar1 da akranlari ile olan oyunlar isteyebilir ancak bu oyunlar nasil baslatacaklarini
ve siirdiirecekleri konusunda beceri eksikligi yasayabilirler (Zager vd., 2017). OSB olan
cocuklarin birgogunun yasadigi problemlerden biri de zihin kurami olarak adlandirilan
onemli bir beceride yasadiklari problemdir. Zihin kurami, diger insanlarin bakis agilarini
algilama veya anlama yetenegidir. OSB olan ¢ocuklar ¢cogunlukla daha somut becerileri
ogrenebilirken bagkalarimin sézel olmayan davranislarini yanhs yorumlar ve 6nemli
sosyal ipuglarina dikkat etmeyebilirler (Baron Cohen vd., 1985; Wellman vd., 2001).
OSB olan bireyler ayrica yiiz ifadelerini ve bagkalarinin duygularmin nedenini anlamakta
da zorlanabilirler. Bunun yaninda kendi duygusal durumlarimi tanimlamakta, bunlarla
basa ¢ikmakta ve uygun sekilde ifade etmekte zorlanabilirler (Bauminger, 2002;
Mazefsky vd., 2014). Bu smurliliklar nedeniyle OSB olan gocuklar akranlari ile
oyunlardan ve sosyal deneyimlerden kagindiklarinda veya bu ortamlara kabul
edilmediklerinde model alarak o6grenebilecekleri dnemli firsatlarini kacirirlar ve bu
durum yasadiklar1 smirliliklar1 daha fazla arttirabilir (Dawson, 2008). OSB olan
bireylerin birgogunun yasadig1 en biiylik sosyal etkilesim problemlerinden biri de sohbet
etme becerisidir (Peters & Thompson, 2015).
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2.3.Sohbet Etme Becerisi

Sohbet etme, diinyamizin her yerinde insanlar arasinda iliski kurmak ve siirdiirmek
icin gereklidir ve glinliilk hayatimizin en 6nemli sosyal becerilerinden biridir (Brinton ve
Fujiki 1989). McTear (1985), sohbeti kisiler arasi etkilesimde bulunan iki veya daha fazla
kisi arasinda dogal ve karsilikli bilgi aligverisini igeren ¢ok yonli bir yapi olarak
tamimlamustir. Sohbet etme becerisi gibi dilin sosyal anlamda amagh bir iletisim
kullanmak i¢in islevi ile ilgilenilmesi dilin pragmatik boyutunu olusturmaktadir (Topbas,
2001). Pragmatik dil becerileri sohbeti baslatma, siirdiirme, konu ile ilgili ortak dikkat
olusturma, konusmanin hizi, akiciligi, jest ve mimikleri kullanma gibi davraniglar igerir
(Landa vd., 1992). Pragmatik dil becerileri, sosyal ortamlarda amagl bir iletisimde dilin
en Onemli boyutlarindan biridir. Etkilesim sirasinda katilimeinin istek, arzu ve
diistincelerini bigimlemesi ve kullanilmasinin 6grenilmesi gerektigini ifade eder
(Korkmaz, 2005). Sohbet sirasinda etkili bir iletisim kurmak igin kelimenin gergek
anlamlarinin 6tesine gegerek bilgi ve tecriibelerin kullanilmasi gerekmektedir (Nourby
2014). Dewart ve Summers’e (1995) gore tipik gelisim gosteren ¢ocuklarda 9-18 ayda
dili genellikle istek bildirmek amaciyla kullanirken, 18-36 ay arasinda dili yorum
yapmak, duygular1 ifade etme ve bagimsizlig1r gosterme amaciyla kullanirlar. 3-4 yas
arasinda ge¢mis ve gelecek olaylar ile ilgili konusmak i¢in, 4-7 yas arasinda ise nezaket
kurallarina uyacak sekilde niyetlerini ifade etmeyi Ogrenirler. 7 yas ve iizerinde tipik
gelisim gosteren ¢ocuklarin soyut fikirleri ifade edebildikleri ve dili tartisma amaciyla

kullanabildikleri goriilmektedir (Eigsti vd., 2007).

Bununla birlikte, OSB olan bireyler bir sohbeti baglatma veya siirdiirme becerisinde
belirgin bir smurlilik sergiler ve bu durum OSB olan bireylerin sosyal izolasyon
yasamalarina yol acar (APA 2013; Marans vd., 2005). Bu smirliligin sebebinin bir
yetersizlikten mi yoksa motivasyon eksikliginden mi kaynaklandigi uzun yillardir
stiregelen bir arastirma sorusudur (Doggett vd., 2013). Sohbet etme, bir dizi ciimleyi
konusma partnerine iletme ve kendisine iletilen climlelere verilen yanitlardan olusur.
Yapilan arastirmalar OSB olan bireylerin karmasik ciimleler kurabilecek kadar dilin
ozelliklerini bilseler bile sohbeti baglatma, slirdiirme ve sohbeti genisletme becerilerinde
smirhiliklar yasadiklarini gostermektedir (Tager-Flusber & Anderson, 1991). OSB olan
bireylerin sohbet sirasinda yasadiklari bu problemlerden dolay1 sohbeti siirdiirmek i¢in

bazi stratejiler gelistirdikleri ortaya konulmustur. OSB olan bireyler sohbeti siirdiirmek
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icin selamlagmak-vedalagsmak gibi sohbet rutinlerini tekrarladiklari, sorulan sorulara basit
cimleler ile cevaplar verdikleri, sohbet sirasinda kendi sozciiklerini ya da sohbet
arkadasinin sozciiklerini daha sik tekrarladiklari, sohbet sirasinda ben ve sen zamirlerini
karistirdiklari, siklikla ekolali yaptiklari, kendilerine yoneltilen sorular1 yanitlamama ya
da gormezden geldikleri ve tipik gelisim gosteren bireylere gore sohbete katkida
bulunmayan ifadeleri daha sik kullandiklar1 sylenebilir (Eigsti vd., 2007). OSB olan
bireylere sohbet becerilerinin 6gretiminde kullanilan ¢ok fazla sayida yontem soz
konusudur. Ancak bu yontemler arasinda OSB olan g¢ocuklara yonelik yapilacak
uygulamay1 belirlemeden 6nce bu uygulamanin kanita dayali uygulamalardan se¢ilmis

olmasi1 oldukc¢a derece dnemlidir.

2.4. Kamta Dayah Uygulamalar

Kanita dayali uygulama kavrami, hizmeti alan kisileri korumak amaciyla, deneysel
temele sahip miidahalelerin katilime1 igin olumlu faydalar saglama olasiliginin deneysel
olarak bir dayanagi olmayan miidahalelere gore daha yiiksek oldugu varsayimina
dayanmaktadir (Detrich, 2008). ilk olarak tip alaninda ortaya ¢ikan “kamita dayal
uygulama” kavrami ardindan insanlara yonelik hizmet veren diger disiplinlerde de
kullanilma baglanmistir (Reichow & Volkmar, 2011). Psikoloji, egitim ve ilgili
disiplinlerde "kanita dayali" kavramimin gelisimi 1990'lh yillarda Amerikan Psikoloji
Dernegi'nin ¢esitli girisimleriyle baglamis ardindan 2001 yilinda No Child Left Behind
Yasastyla beraber Ogrencilerin egitiminde kanita dayali uygulamalarin kullanilmasi
zorunlu kilinmistir. 2004 yilinda yiiriirliige giren Individuals with Disabilities Education
(IDEA) yasasiyla beraber ise 6zel egitim hizmeti alan bireylerin egitiminde kanita dayali
uygulamalara 6nem verilmesi vurgulanmistir (Detrich, 2008). Bu 6nem 6zellikle OSB
olan ¢ocuklarin egitiminde ¢ok daha fazla kabul gérmiistiir. Bunun nedeni OSB olan
cocuklarin sayisinin artan yayginligi, OSB olan bireylere yonelik etkililigi ve faydasi
olmayan yontem ve stratejilerin kabul edilme ya da g6z yumulmasinin ¢ok daha fazla

olmasuyla ilgili olabilir (Simpson, 2005).

OSB’nin giliniimiizde bilinen tibbi bir tedavisi olmamasina ragmen 6zellikle erken
donemde baslanan yogun ve nitelikli egitimle OSB’ye iliskin belirtilerin en aza

indirilmesi miimkiindiir. OSB olan bireylerin her birinde OSB’ye iligkin belirtiler farkli
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sekillerde ve farkli yogunluklarda goriilebilir. OSB’nin bu heterojenligi nedeniyle bu
bireylere yonelik cok cesitli yaklasimlara dayali farkli miidahale programlar
gelistirilmistir (Maglione vd., 2012). Hem OSB olan bireylerin bu ¢esitliligi hem de OSB
oraninin her gegen giin giderek artmasi bu alanda calisan uzmanlar1 miidahale
programlar1 arasindan en etkili olan miidahale programlarini bulmaya tesvik etmistir.
OSB olan bireylere yonelik kanita dayali miidahaleleri belirlemek amaciyla kurum ve
kuruluglar National Autism Center [NAC], National Professional Development Center
[NPDC], The National Clearinghouse on Autism Evidence and Practice [NCAEP])
caligmalar ylriitmiistiir. Bu kurumlardan biri olan NAC, OSB olan 22 yas altindaki
bireyler i¢in egitsel ve davranigsal uygulamalar1 segerken dikkate alinmasi gereken
kriterleri belirlemek amaciyla National Standards Project'i baslatmistir. OSB olan
bireylere yonelik kanita dayali uygulamalarin kullanimini arttirmak amaciyla kurulan bir
diger kurum ise NPDC’dir (Kircaali-iftar, 2012). Son olarak 2020 yilinda NCAEP
tarafindan yayimnlanan raporda 28 uygulama OSB olan bireylerin egitiminde etkili oldugu
sOylenirken hangi uygulamanin, hangi yas grubunda ve hangi becerileri 6gretmede etkili

oldugu da ayrica belirtilmistir.

Bununla beraber bu kurum ve kuruluslarin farkli yillarda yayinladiklari raporlara
bakildiginda bulgular ¢ogunlukla birbirini destekler nitelikte olsalar da siniflandirmalarin
adlandirmalarinda baz1 degisiklikler oldugu ve bazi uygulamalarin farkli kategorilerde
yer aldig1 goriilmektedir. Ornegin NAC raporunda umut vaat eden uygulama olarak yer
alan islevsel iletisim o6gretimi NCAEP raporunda kanita dayali uygulama olarak

smiflandirilmistir NAC, 2009, 2015; NCAEP, 2020; NPDC 2014, 2018).

Aragtirmamizda insansi robot ve égretmen tarafindan arasgtirmaya katilan ¢ocuklara
sohbet becerilerini 6gretmek amaciyla kullanilan yontem olan replikli 6gretim NAC
(2015) ve NPDC (2014) raporlarinda kanita dayali miidahale olarak kabul edilirken en
son yayinlanan NCAEP (2020) raporunda ise tek basina bir kategoride yer almamis ancak
kanita dayali kabul edilen gorsel destekler kategorisinin altinda yer verilmistir. Ayrica
yine bu aragtirmada kullanilan insansi1 robotlar bir yardimci teknoloji olarak kabul
edilmektedir. NPDC (2014) ve NCAEP (2020) raporlart incelendiginde “teknoloji
destekli 6gretim ve miidahale” ismiyle yardime1 teknolojiler kanita dayali uygulamalarin

altinda yer almaktadir.
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2.4.1. Replikli 6gretim

Replikli 6gretim, OSB olan ¢ocuklarin kendiliginden etkilesim baslatmasini ya da
kendisiyle baslatilan etkilesimi devam ettirmesini saglamak amaciyla sesli ve yazili
olarak sunulabilen sozciik veya ciimleler ile yapilan 6gretimdir (McClannahan & Krantz,
2005). Ogrencilere sunulan bu sesli ya da yazili ibarelere replik adi verilir. Ogrencilerden
kendileri i¢in bireysel olarak hazirlanmis sesli replikleri dinleyerek ya da yazili replikleri
okuyarak bu ifadeleri baglam i¢inde sohbet arkadasina iletmesi istenilir. Replikler
Ogrencinin etkilesimi sirasinda ipucu gorevi goriir (Krantz & McClannahan, 1993; Krantz
& McClannahan, 1998). Repliklerin uzunlugu 6grencinin beceri diizeyine gore farklilik
gosterebilir. Replikli 6gretimin amaci genellikle oyun saati ya da yemek zamani gibi
belirli baglamlarda g¢ocugun etkilesim girisimleri arttirmaktir (Stevenson, Krantz &
McClannahan, 2000). Ogrenci kendi igin belirlenmis olan repligi karsisindaki sohbet
arkadasma basarili bir sekilde aktarmayi 6grendigi zaman sunulan sesli ya da yazili

ifadeler sistematik olarak siliklestirilir.

Replikli 6gretimin en dnemli noktalarindan biri de replikleri siliklestirmedir. Yapilan
arastirmalar arasinda siliklestirme bazi farkliliklar gosterse de genellikle 6grencinin hedef
repligi 6grenmesinin ardindan son kelimeden baslayarak sistematik bir sekilde
kelimelerin ortadan kaldirilmasi ile gergeklestirilir. Son asamada repligin kayitl ya da
yazili oldugu materyalinden ortamdan kaldirilmasiyla 6grencinin hedeflenen repligi
baglama uygun yer ve zamanda bagimsiz olarak sOylemesi beklenilir (Krantz &
McClannahan, 1998). Ayrica replikli 6gretiminde tek amag 6grencinin sadece kendisi igin
belirlenen replikleri kullanmasi1 degildir. Ay zamanda G8rencinin sohbet arkadasi
Ogretim siiresince ayni1 konuyla ilgili 6grencinin dil diizeyine uygun, model alabilecegi
farkli ctimleler kullanir. Boylece 6grenci replikler siliklestirilirken kendi repliklerin
yaninda, sohbet arkadasinin kurdugu cilimlelerini model alarak kullanabilir ya da bu
climleleri harmanlayarak yeni 6zgiin ciimleler olusturabilir (Krantz ve McClannahan

1993).

Replikli 6gretimle ilgili alanyazin incelendiginde aragtirmalarin repliklerin yazili ya
da sesli olmasina gore ya da replikler i¢in kullanilan cihaz ya da mobil uygulamalara gére
farklilastig1 goriilmektedir. Bunun yaninda sohbet arkadasi olarak ¢ocugun 6gretmeni ya

da akranlar1 gibi tanidik bir yakini kullanilabilmektedir (Akers, vd., 2016).
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OSB olan ¢ocuklara iletisim becerilerini kazandirmak amaciyla bagimsiz degisken
olarak replikli 6gretimin kullanildig1 oldukga fazla sayida arastirmayla karsilagiimaktadir.
Erken ¢ocukluk doneminden (Brodhead vd., 2016; Howlett vd., 2011) yetiskinlik
donemine (Rozenblat vd., 2019) kadar ¢ok genis bir yas grubuna yonelik yapilan
aragtirmalar ayrica katilimcilarin seviyelerine gore sesli ya da yazili replikler olarak farkli
sekillerde sunulmustur. Ozellikle sesli repliklerin kullanildig1 calismalarda katilimciya
sesi sunabilecek baskonus, tolkido ya da telefon gibi bir cihaz yardimci teknoloji olarak

replikli 6gretimin olmazsa olmazlarindan olmustur.

Replikli 6gretim ile yapilan aragtirmalarin 1990’11 yillarda ilk olarak alanyazinda
goriilmeye baglanildigi sdylenebilir (Krantz & McClannahan 1993; 1998; Sarokoff,
Taylor& Poulson, 2001; Stevenson vd., 2000). Krantz ve McClannahan’in 90’11 yillarda
alana kazandirdig1 replikli 6gretim ilgili teknolojinin de gelismesiyle her gegen yil yeni
arastirmalara konu olmaya devam etmistir (Akers vd., 2018; Krantz & McClannahan
1993; 1998; Pollard vd., 2012). ilk olarak Krantz ve McClannahan (1993) yilinda yaslar
9 ile 12 arasinda degisen biri kiz dort OSB olan bireye akranlari ile etkilesim baslatmay1
ogretmek amaciyla replikli 6gretim yontemini kullanmislardir. Baglangicta bazi ifade
edici dil becerilerine sahip olan ¢ocuklarin repliklerin 6gretimi ile birlikte akranlari ile
olan etkilesimlerinin arttig1, replikler siliklestik¢e repliksiz etkilesimlerini de
stirdiirdiiklerini goriilmiistiir. Cocuklarin 6grendikleri bu beceriyi farkli ortam, kisi ve
etkinliklerde genelledikleri ayrica katilimci dort ¢ocuktan iigliniin uygulamadan iki ay
sonra edindikleri beceriyi koruduklarini belirtmislerdir. Bu arastirmadan bes yil sonra
ayni arastirmacilar tarafindan replikli 6gretim bu kez daha kiigiik g¢ocuklara yonelik
uygulanmistir (Krantz & McClannahan 1998). Dort ile bes yaslar arasinda ti¢ erkek OSB
olan bireye etkinlik c¢izelgeleri sirasinda sunulan replikler ile etkilesime girmeleri
amaclanmistir. Replikleri kullanmay1 6grenen katilimeilarin etkilesim baslatmalart artmis
repliklerin siliklestirilmesinin ardindan repliksiz etkilesimleri devam ederken ayni
zamanda edindikleri bu beceriyi farkli etkinliklere de genelledikleri goriilmiistiir.
Stevenson, Krantz, ve McClannahan (2000) ise yaptiklari arastirmada bagimsiz degiskeni
bu arastirmada oldugu gibi sohbet etme becerisi olarak ele almislardir. 10 ile 15 yaglari
arasinda bulunan dort OSB olan erkek bireyin yer aldig1 arastirmada katilimcilara sohbet
etme becerisini 6gretmek amaciyla sesli replikler sunulmustur. Arastirmanin bulgular
sesli olarak sunulan ve sonrasinda siliklestirilen repliklerin OSB olan katilimcilarda

repliksiz sekilde sohbet etme becerisini arttirdig1 ve uygulamanin ardindan katilimcilarin
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bu becerinin kaliciligini korudugunu belirtmistir. Replikli 6gretimin sohbet etme
becerilerini arttirmak amaciyla kullanildigi bir diger aragtirma ise Garcia-Albea ve
digerleri (2014) tarafindan gerceklestirilmistir. Dort ile alt1 yaslar1 arasinda bulunan dort
OSB olan katilimciya replikli 68retim ile oyuncaklar1 hakkinda sohbet etme becerisinin
Ogretimi hedeflenmistir. Arastirmadan 6nce katilimeilarin higbiri herhangi bir oyuncak
ile ilgili sohbet etmezken aragtirmanin ardindan tiim katilimecilar 6gretimi yapilmis ve
yapilmamis oyuncaklar ile ilgili replikli ve repliksiz etkilesimler bagslatmislardir.
Arastirma bulgular1 OSB olan bireylere 6gretmen ipucu olmadan ¢evrede bulunan
oyuncaklar ile ilgili etkilesim baslatmay1 6gretmede etkili oldugunu gostermektedir.
Gliniimiize kadar replikli 6gretim ile yapilan arastirmalar incelendiginde OSB olan
katilimcilara repliklerin sunumunun ya bir ses cihazi yardimiyla isitsel olarak ya da yazil
bir sekilde gorsel olarak sunuldugu goriilmektedir (Bozkurt vd., 2022). Arastirmamizda
Ogretmen ile 6gretimi yapilacak replikler yazili olarak bir tablet araciligiyla robot ile
Ogretimi yapilacak replikler ise robotun gégsiinde bulunan ekran araciligiyla arastirmaya
katilan cocuklara sunulmustur. Yine replikli 6gretim ile yapilan arastirmalarda
katilimcilara sohbet arkadasi olarak arastirmacilarin, 6gretmenlerin, ebeveynlerin, akran

ve kardeslerin eslik ettigi gortilmiistiir (Akers vd., 2016; Bozkurt vd., 2022).

Replikli 6gretim ile ilgili alanyazin incelendiginde replikli 6gretimin ¢ok uzun yillardir
OSB olan farkl yas gruplarindaki cocuklara etkilesim baslatma, silirdiirme ve farkli
konularda sohbet etme gibi becerileri 0gretmede kullanildigi ve olumlu sonuglar
bildirdigi goriilmektedir. Bununla beraber replikli 6gretim sirasinda arastirmaya katilan
cocuklara repliklerin sunulmasi amactyla yardimci teknolojik cihazlar kullanilirken bir
sohbet arkadasi olarak robot benzeri yardimei teknolojik cihazin kullanildig: farkli bir

arastirma ile karsilagilmamustir.

2.4.2. Yardima teknolojiler

Yardimci teknolojiler OSB olan bireylerin giinliikk yasam, is/istihdam, eglence ve
serbest zaman gibi becerilerini artirmak veya daha iyi duruma getirmek amaciyla
kullanilan bir elektronik O6ge/ekipman, uygulama veya sanal ag anlamina gelir
(Syriopoulou-Delli, & Gkiolnta, 2022). OSB olan bireylere gesitli becerilerin 6gretilmesi

ya da temel bilgilerin gorsellestirilmesi amaciyla yardimci teknolojiler kullanilabilir.
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Ornegin, tablet yazilim1 olarak hazirlanmis bir alternatif iletisim sistemi programi: OSB
olan bireylerin baska insanlar ile daha saglikli bir sekilde iletisime gegmesini saglayabilir
(Genc-Tosun, & Kurt, 2017). Benzer sekilde bir tablet uygulamasi araciligryla OSB olan
bireylere sosyal hikayeler etkilesimli bir sekilde sunularak sosyal becerilerin daha etkili
bir sekilde 6gretilmesi hedeflenebilir (Sani Bozkurt, & Vuran, 2014). Okullarda OSB olan
bireylerin etkinlikler veya ortamlar arasinda gegisleri kolaylastirmak amaciyla tablet
araciligiyla video modeller kullanilabilir (Cihak vd., 2010). Yardimci teknolojiler bunlar
gibi daha bir¢ok konuda OSB olan bireylerin iletisim ve sosyal etkilesim gibi sinirlilik
yasadiklar1 alanlarda, simirliliklarii hafifletmek ve yeni becerilerin 6gretilmesini
desteklemek amaciyla kullanilabilir. Ayrica teknolojik ortamlar gergek hayata oranla
daha az sosyal degisken barindirdigindan ve daha tutarli oldugundan OSB olan bireyler
tarafindan daha giivenli kabul edilir ve egitim araci olarak tercih edilirler (Scassellati

2007).

Teknoloji ve teknolojik cihazlar her gegen giin daha fazla gelisirken ayn1 zamanda
daha ulasilabilir hale gelmektedir. Yardimci teknolojilerin egitimde 6zel gereksinimli
bireylerin yetersizlik tiiriine gore ihtiyag duydugu becerileri desteklemekte, hedeflenen
bilgileri daha kolay ve hizli bir sekilde 6grenmelerini saglama, ¢oklu ortam ve etkilesim
unsurlar ile 6grencilerin 6grenme ortamlarinda daha fazla deneyim sahibi olmalarim
saglama, bireysel 6grenme deneyimi saglama ve 6gretimi daha eglenceli hale getirme gibi
avantajlar1 bulunmaktadir (Sani-Bozkurt, 2017). Yardimci teknolojilerin bu avantajlarin
OSB olan bireylerin egitiminde de oldukga fazla tercih edilmelerine sebep olmus ve
kullanilan yardimci teknolojiler oldukca gesitlilik gdstermistir. Ornegin; tablet
uygulamalari (Chien vd., 2015) sanal ger¢eklik (Josman vd., 2008); arttirilmis gergeklik
(Marto vd., 2019) ve sosyal robotlar (Robins vd., 2009) OSB olan bireylerin egitiminde
kullanilan farkli teknolojik uygulamalara 6rnek olarak gosterilebilir. Kullanilan bu
teknolojik uygulamalar OSB olan bireylere sagladiklart avantajlarin yani sira insan-
makine etkilesimi acisindan da 6nemlidir. OSB olan bireyler i¢in gelistirilen yardimci
teknolojiler gogunlukla iletisim ve sosyal becerilere odaklanmaktadir. Bir teknolojik alet
ile iletisime gegmek ve onunla konusmak ise teknolojinin ilk gelistigi yillardan bu yana
insanligin en biiylik hedeflerinden biridir ve insan-makine etkilesimi baglaminda

tartismalari yillardir siirmektedir (Sagdi¢ vd., 2024).
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2.4.2.1.Insan Makine Etkilesimi

Insanlarm doganin ve canlilarin hatta kendinin benzerlerini olusturma arzusu
yiizyillardir siiren bir ¢abadir. Binlerce y1l 6nce Misir’da bulunan heykelleri hareket
ettirme, konusuyor gibi gosterme ¢abalar1 bu arzunun ilk 6rnekleri olarak gosterilebilir.
Avrupa’da on altinci yilizyillarda insa edilen “androidler” dans etme, trompet ¢calma gibi
insan faaliyetlerini taklit ederken, insanin benzerini olusturma/kopyalama anlayisi
1900’1 yillara kadar insan faaliyetlerini merkeze alan bir diisiincenin iiriinii olarak ortaya
cikmistir. Insanin benzerini olusturmak/kopyalamak amaciyla insan faaliyetlerini
kopyalamak yerine, insan zekasini kopyalamay1 diisiinmek ¢ok daha ug bir diislince
olarak 1950’li yillarda yapay zeka arastirmalariyla farkli bir boyut kazanmustir
(Dautenhahn, 2007). Bu yillarda insan zekasinin esnekliginin ve uyarlanabilirliginin
kopyalanmasi ¢ok daha biiyiik bir arzu haline gelmis ve insan gibi diisiinen ve problemler
¢ozen makineler yapmak biiylik bir motivasyona dontigsmiistiir (Sheridan, 2016). Bir
makinenin zekasii insan ile kiyaslamak i¢in bircok yol denenmesine ragmen bu
kiyaslama daha ¢ok satran¢ oyununda karsimiza ¢ikmis ve yillar boyunca devam etmistir.
[k olarak 1770 yilinda karakterin bir Tiirk figiir olmasindan dolay1 The Mechanical Turk
olarak bilinen satrang otomatiyla baglayan insan robot satran¢ rekabeti ardindan gelen
onlarca satrang oynayabilen robotlarla devam etmistir (Stephens, 2023). Satrang
oynayabilen 6nemli robotlardan biri de Leonardo Torresy tarafindan 1914 yilinda
gelistirilen otomattir. Bu otomat sah ile kalenin baska saha kars1 oynayabilecegi hamleleri
yapabilmektedir (Artut, 2019). Elektronik bilgisayarlarin gelisimi ile birlikte 1950’1
yillarda daha iyi bigimde satrang oynayabilen makineler karsimiza ¢ikarken insan ile
makine arasindaki en biiyiik miicadele 1996 ve 1997 wyillarinda gergeklestirilmistir.
Diinya satrang sampiyonu Kasparov, IBM firmasinin gelistirdigi Deep Blue isimli satrang
yazilimini 1996 yilinda 4-2 yenerken bir y1l sonra teknik 6zellikleri daha fazla gelistirilen
makineye kars1 satran¢ oyununu kaybetmistir. Bu oyun Deep Blue’nun tarihe diinya

sampiyonunu yenen ilk makine olarak gegmesini saglamistir (Kasparov, 2020).

Bazi arastirmacilar yapay zeka i¢in satrang oyunu gibi zihnin problem ¢6zme yapisini
arastirirken bazi arastirmacilar ise bizi insan yapan beceri olarak adlandirilan “sosyal
becerileri” ile ilgili benzetim olusturmayr denemislerdir. 1950 yilinda Alan Turing
tarafindan yazilan “Makinelerin isleyisi ve Zeka” isimli makalede temel mantig,

bilgisayarin cevaplarinin insandan ayirt edilip edilemeyecegi olan Turing Testi ortaya
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atilmistir. Turing testine gore kiminle konustugunu bilmeyen bir degerlendirmeci
bilgisayarin cevaplarini bir insanin cevaplarindan ayirt edemez ise Turing Testini gegmis
kabul edilirdi (Turing, 1950). Cok sayida arastirmaci zekanin sadece dil becerileri ile
Olclilemeyecegini bu nedenle testin 6znel bir degerlendirmeden ibaret oldugunu savunsa
da uzun yillar makinelerin insanlart gecip ge¢medigini anlamak i¢in bu teste
bagvurulmustur (Hayes, & Ford, 1995; Sagdi¢ & Sani-Bozkurt, 2019; Whitby, 1996).
Ancak insanin benzerini olusturmak amaciyla yapay zeka gelistirirken ¢cok biiyiik bilimsel
zorluklar ile karsilagilmis ve 'bizi insan yapan™ becerilerin ne sadece problem ¢6zmek ne
de sosyal becerilerimiz oldugu anlasilmistir. Ornegin bir ofiste engellere takilmadan
yirimek ya da vazonun arkasinda bulunan fincani kavrayarak dokmeden mutfaga
gotiirmek gibi son derece basit becerileri bile bir makineye 6gretmek arastirmacilar i¢in
uzun yillar gerektirmistir (Dautenhahn, 2007). Alan Turing’in yazdig1 makalede
“Makineler diisiinebilir mi?”” sorusunu dikkate almay1 6neriyorum demesinin ardindan bu
soru iilkemizde ilk olarak 1959 yilinda Erzurum’da diizenlenen bir halk konferansinda
“Makine Diislinebilir mi ve Nasil Diisiinebilir?” isimli bildiriyle matematik¢i Ord. Prof.
Dr. Cahit ARF tarafindan sorulmustur (Arf, 1959). Arf yazdig:1 bildiride diisiinen
makinelerden, atom enerjisi ve uzaya firlatilan aletler ile birlikte ilmin {i¢ mucizesinden
biri olarak bahsetmistir. Arf bu bildiride saatin kurulan zaman geldiginde ¢almasinin ve
telefon ile birini ararken telefonun verdigi ¢calma ya da mesgul sinyallerinin insanlar ile
makineler arasinda kurulan bir iletisim oldugunu séylemistir. Makinelerin diisinmesine
ornek olarak ise hesap ve miras sorunlarini ¢ézebilen bir makine taslagi paylasan Arf
makinelerin diisiinebilecegini herkesin anlayabilecegi basit bir dile kaleme almistir (Arf,

1959).

1950°1i yillarda makineler diigiinebilir mi sorusuyla giindeme gelen yapay zeka alani
son yillarda esi benzeri goriilmemis bir hizla gelismis ve yapay zeka destekli makineler
insanlarin en biiyiik yardimcilar1 haline gelmistir (Sheridan, 2016). Su anda endiistride,
gecmis yillarda insanlarin yaptigi birgok isi makineler iistlenmis ve yapmaktadirlar. Bir
iste uzmanlastirilan, minimum algilama ve bilgi islemle donatilan makineler, ayni
tekrarlayan gorevi tekrar tekrar yerine getirerek Ozellikle sanayide biiyiikk verimlilik
saglamaktadirlar (Thrun, 2004). Giinlimiizde tarimdan, havacilia, tiptan, askeriyeye
kadar ¢ok fazla alanda yapay zeka destekli makineler kullanilirken yapay zeka ile insanin
etkilesimiyle makinelerin kullanildig1 alanlardan biriside egitim olmustur (Sagdic &
Sani-Bozkurt, 2019; Thrun, 2004). Egitimde yenilik ve teknolojiler gogunlukla 6ncelikle
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genel egitim ardindan 6zel egitim olarak ilerlese de yapay zeka ve robot arastirmalarinin
egitimde ilk yansimalar1t OSB olan bireyler, engelliler ve yaslilar olmustur. Her ne kadar
askeri, tip ve sanayi gibi alanlarindaki yatirimlar kadar biiyiik biit¢eleri olmasa da yapay
zeka ve makineler ortaya ¢iktiklari ilk yillardan itibaren OSB olan bireylerin egitiminde
kullanima tartisilmis ve arastirma konusu olmustur. Ayrica bu aragtirmalar yalnizca OSB
olan bireylere egitim vermek amaciyla degil ayn1 zamanda OSB olan bireylerin zihin
kurami gibi robotlar benzer sekilde yasadiklar1 simirliliklar1 inceleyerek yapay zeka
teknolojisini desteklemeye yonelik aragtirmalar olarak da karsimiza c¢ikmaktadir
(Dautenhahn, 2003; Devin & Alami, 2016; Scassellati, 2002). Yapay zeka teknolojisi ve
insan-makine etkilesimi OSB olan bireyler agisindan incelendiginde son yillarda 6ne
¢ikan uygulamalardan biri de insansi robot, sosyal robot gibi farkli uygulamalar ile

adindan soz ettiren robot aracili 6gretimdir.

2.4.2.2. Robot aracili égretim

Robotlar ilk olarak 1920°lerde Cek yazar Karel Capek’in tarafindan kaleme alinan
"R.U.R. (Rossum'un Evrensel Robotlar1)" adli oyununda ifade ettigi, ‘kéle (serf) ya da
is¢i (laborer)’ anlamina gelen ¢ekge ‘robota’ kelimesinden esinlenilerek kullanilmigtir
(Hockstein vd., 2007). 1930°1u yillarin ardindan edebiyat ve sinemada bilim kurgu olarak
yer alan robotlar bazen insanin arkadasi ¢ogu zaman ise diismani olarak yer almistir.
Bilim kurgu eserlerindeki rolleri ile gergek hayata ilham veren robotlar 1958 yilinda
General Motors’un otomobil iretiminde yer alarak gercek diinyada faaliyetlerine
baslamislardir. Robotlar o yillardan bu zamana kadar askeri kullanim, derin deniz ve uzay
arastirmalari, arama kurtarma gorevleri gibi cesitli uygulamalarda insanlara yardimci
olmuglardir. Robotlar ilk ortaya ¢iktiklart yillardan itibaren, insanlarin yapmakta
zorlandiklari igleri ya da insanlar i¢in fazla tehlikeli olan rolleri {istlenerek hizmet etmeyi

amaglamiglardir (Hockstein vd., 2007).

Robotlar giiniimiizde, gevreleriyle etkilesime gegen, dgrenen, diisiinebilen, hareket
edebilen ve insana 6zgii davraniglar1 taklit edebilen makineler olarak adlandirilabilir
(Ghallab ve Ingrand, 2020). Yapay zekanin gelisimi ile birlikte robotlardan bir arkadas
ya da Ogretmen olabilecegi fikri bilim kurgu filmlerinin Gtesine gecerek alanyazinda

karsilastigimiz ve siradan buldugumuz durumlar haline gelmistir (Sagdi¢ vd.,2024).
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Ozellikle son yillarda OSB olan bireylerin egitiminde robotlarin kullanildig1 arastirmalar
ile ¢ok daha fazla karsilagsmaktayiz (Saleh, vd., 2021). Robotlar OSB olan bireylerin
egitiminde dogrudan ¢ocuk ile ¢alisan 6gretmen, yardimci 6gretim araci, etkinlik arkadasi
ya da OSB olan birey ile ilgili verileri izleyen, analiz eden klinisyen, rolleriyle farkli
gorevlerde kullanilmistir (Kohli, Kar, & Sinha, 2023).

Yapilan arastirmalar robotlar gibi hareket edebilen teknolojik araglarin OSB olan
cocuklar ile 6gretmenleri arasindaki iletisimi kuvvetlendirdigi, OSB olan ¢ocuklarin
ogretmeni ile etkilesime girmesini tesvik ettigini vurgulamaktadir (Soares vd., 2021).
Ozellikle ucuz ve kullanim1 kolay olan oyuncak robotlar OSB olan ¢ocuklarin sosyal
becerilerini gelistirmek amaciyla bir egitim materyali olarak olduk¢a verimli sekilde
kullanilmaktadir (Begum vd., 2016; Cabibihan vd., 2013). Oyuncak robotlar uzmanin
kontroliinde bazi fiziksel hareketleri ve insan benzeri davraniglari sergileyebilir. Bu sirada
insani andirmayan goriiniisleri ve smirli ifade edici dil becerileri OSB olan bireyleri
gercek bir insan ile etkilesime girdigi gibi rahatsiz etmez ve daha rahat davranmalarini
saglar (Cabibihan vd., 2013; Dautenhahn vd., 2009; Walters vd., 2008). Ayrica
ongoriilebilir tepkilerle karakterize edilen bir robotun, OSB olan ¢ocuklarin ifade edici
dil becerilerini bir insana kiyasla daha fazla kolaylastirdig belirtilmistir (Giannopulu vd.,
2014). Cocuklarin ilgilenmekten keyif aldigi bu robotlar motive edici olan unsurlar
nedeniyle OSB olan bireyleri egitim faaliyetlerine dahil etmekte yararli araglar haline
gelmektedir (Pennisi vd., 2016; Van Otterdijk vd., 2020).

Robotlarin genel olarak teknolojik sistemlere kars1 gii¢lii bir motivasyonu olan ancak
insanlarla etkilesimde sinirlilik yagayan OSB olan bireylere yonelik ¢ok giiglii bir 6gretim
potansiyeli oldugu diistiniilmektedir (Baron-Cohen, 2006; Sani-Bozkurt & Bozkus-Geng
2021). OSB olan bireyler rutinleri severler ve 6ngoriilebilir ortamlar onlar i¢in daha
rahatlaticidir. Insan davranislarindaki gesitlilik, sosyal ortamlarda bulunan karmasiklik
ve sosyal degiskenler onlar i¢in korkutucu olabilir. Robotlar ise dngoriilebilir standart
hareketleri, daha basit sekilde iletisime girmeleri ve OSB olan bireylerin 6zelliklerine
gore uyarlanabilir olmasi nedeniyle bu bireyler i¢in tercih edilen rahatlatict arkadaglardir
(Dautenhahn ve Werry, 2004; Gillesen vd., 2011). Bunun yaninda OSB olan bireylerin
egitiminde kullanilan robotlar sahip olduklar1 dis goriiniislere gore makine tipi robotlar

(Matsuda vd., 2017), hayvan tipi robotlar (Simut vd., 2016) ve insansi robotlar
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(Shamsuddin vd., 2012) olarak siniflandirilabilir. OSB olan ¢ocuklarin egitiminde
kullanilan bazi robot tipleri Gorsel 1’de paylagiimistir.

Makine Tipi

Robotlar

LEGO NXT COZMO JUMPING SUMO

Hayvan Tipi (=1
Robotlar ;
a ’ .
PARROT PROBO PLEO KEEPON
L ®
Insans
ansi ” A 2
Robotlar "’ E
r R 3 ; 9
KASPAR NAO PEPPER ZECA MINI ADA

Gorsel 1. OSB olan ¢ocuklarin egitiminde kullanilan bazi robotlar ve siniflandiriimalari

Gorsel 1’de goriildigii gibi OSB olan g¢ocuklara yonelik yapilan arastirmalarda
kullanilan robotlarin, tiirli, boyutlar1 ve ozellikleri farklilik gostermektedir. Kullanilan
robotlardan bazilar1 insana benzetilmeye calisilirken bazilari hayvana, bazilar bir tasita
ya da kiigiik maskotlara benzeyebilir. Baz1 aragtirmacilar 6zellikle gergek¢i bir insan
goriiniimii elde etmeye c¢alisirken bazi robotlar mekanik bir goériiniime ya da bir pelus
oyuncaga benzer olarak gelistirilmistir (Ricks ve Colton, 2010). Bugiine kadar yapilan
arastirmalar OSB olan bireylerin egitiminde kullanilacak robot tasarimlarina iligkin bazi
onerilerde bulunsalar da bir robotun neye benzemesi gerektigi konusunda net bir fikir
birligi yoktur. Bunun yaninda robotlarin sahip oldugu farkli goriintii ve 6zelliklerin bir
takim avantaj ve dezavantajlart bulunmaktadir (Pennisi vd., 2016; Ricks ve Colton,

2010). Ornegin insana benzemeyen, kiiciik mekanik ya da hayvan gibi gériintiisii olan
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robotlarin OSB olan ¢ocuklarin daha fazla ilgisini ¢ektigi, OSB olan ¢ocuklarin insana
benzeyen bir robot yerine goriintiisii daha basit olan robotlarla daha rahat iletisim
kurduklar belirtilmistir (Ricks ve Colton, 2010). Ornegin Robins vd., (2006) robotun
goriintiisiiniin OSB olan ¢ocuklarin etkilesim baslatmalar tizerindeki etkililiklerine
bakmiglardir. Arastirmada bir insansi robota bebek kiyafetleri giydirirken yine ayni
robota robotik goriintii birakmislar ayrica robotik hareketler yapan bir adama insan ve
robot kostiimleri giydirmislerdir. Arastirma sonuglari OSB olan ¢ocuklarin insan
goriinlimiinii gérmezden gelerek kagindiklarin bunun yaninda robotik goriiniimlere ilgi
duyduklart ve etkilesim baslattiklar1 sonucuna ulasmislardir. Bununla beraber
aragtirmalar insansi robotlarin da insan goriiniimii olmayan robotlara gore bazi avantajlari
oldugunu vurgulamaktadirlar (Pennisi vd., 2016). Bu ¢aligmaya benzer sekilde yiiriitiilen
bir caligmada da hareketsiz durus ve robotik hareketler durumlarinda, maskot goriintimlii
insansi robot kostiimiine insana gore daha fazla yaklasma, dokunma, bakma ve hareketli
durumda taklit etme tepkileri sergiledikleri gézlenmistir (Eyiip, 2018). Bu avantajlarin
en baginda OSB olan ¢ocuklarin insansi robotlardan 6grendikleri becerileri gergek hayata
daha iyi genelledikleri yoniindedir. Bunun yaninda insansi robotlar, goz ve kafa
hareketleri, jestler ve insana benzer ses gibi insanlarin etkilesim ve iletisimde iirettikleri
sosyal ipuglarima benzer ipuclar1 saglayabilir. Bu sayede taklit etme, jest, mimik
kullanma, yiliz ifadelerini tanima gibi becerilerin Ogretiminde insans1 robotlar
kullanilabilirken insans1 gorlinimii olmayan robotlarda calisilacak beceriler daha
kisithdir (Islam vd., 2023; Ricks ve Colton, 2010; Robins vd., 2006; Saleh vd., 2020). Bu
arastirma kapsaminda kullanilacak olan robot Mini Ada, el, kol, kafa ve viicut boliimlerini
bulundurmasi, goz, kulak ve agzinin bulundugu bir kafa yapisina sahip olmasi nedeniyle
insansi1 robot kategorisine girmektedir. Bu nedenle bu tez ¢alismasi boyunca insansi robot

kavrami kullanilmustir.

Teknolojinin artik daha ulasilabilir olmasiyla beraber yapay zeka gibi iist diizey
teknolojilerin entegre edildigi insans1 robotlar OSB olan bireylerin egitiminde oldukca
umut vadetmektedir. Yapay zeka arastirmacilari insan makine etkilesimini artirmak i¢in
yillar boyu insani taklit eden yapay bir zeka gelistirmeye ugrasirken OSB’yi ilk kez
tanimlayan Leo Kanner (1943) OSB olan g¢ocuklari “insandan ¢ok nesne ile ugrasmayi
seven”, Hans Asperger (1944) ise “akilli otomatlar” olarak tanimlamistir (Volkmar ve
Lord 1998). Kanner ve Asperger’den farkli olarak Bruno Bettelheim (1959), “Joey: A
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1simli makalesinde kendisini mekanik bir robot olarak tanimlayan bir
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¢ocugun tedavisini anlatmistir. Bettelheim, o zamanlar daha ¢ok c¢ocukluk sizofrenisi
olarak bilinen su an OSB olarak adlandirabilecegimiz ¢ocugun makine gibi davranmasini
anne ve babasmin davranislarina baglamistir. Hem OSB’nin ilk ortaya ¢iktig1 yillarda
yapilan tanimlar hem de aradan gecen yillarda yapay zeka ve OSB alaninda yapilan
aragtirmalar insan-makine etkilesiminin gelistirilmesinde OSB’yi anlamanin 6nemli

oldugunu gostermektedir.

OSB olan bireylerin egitiminde teknolojik destek olarak kullanilan robotlar ile
ilgili yapilan arastirmalar halen ¢ok sinirhidir. Yapilan aragtirmalarda genel olarak; tani
koyma, goz temasi, etkilesim baslatma ve siirdiirme, sira alma, ortak dikkat, taklit gibi
hedeflere yonelik uygulamalar gergeklestirilmistir (Pennisi vd., 2016). Calismalarin
sonuglar1 incelendiginde ise arastirmalar OSB olan bireylerin robotlarla insanlardan ¢ok
daha fazla etkilesim kurdugunu (Cabibihan vd., 2013), dikkatlerinin arttigini (Scassellati,
2012), taklit becerilerinin gelistigini (Fujimoto vd., 2011), sdzel ifadelerinin ve sosyal
etkilesimlerinin arttigin1 (Kim vd., 2013; Wainer vd., 2014) belirtmislerdir.

Van den Berk-Smeekens ve digerleri (2020)’nin OSB olan 3-8 yaslar1 arasinda
bulunan 25 katilimciya kanita dayali uygulamalardan biri olarak kabul edilen temel tepki
Ogretimini robot aracilifryla sunmuslardir. Randomize kontrollii biiyiik bir aragtirmanin
parcasi olan bu arastirmada Robot NAO kullanilmistir. Arastirmada, ¢ocuklara sosyal
etkilesim yonelik motivasyon kazandirma, kendiliginden etkilesim baslatma ve ¢oklu
yonergeleri yerine getirme gibi becerilerin 6gretilmesi ve ebeveynlerinde bu becerileri
evde desteklemesini iceren 20 oturumluk bir miidahale protokolii uygulamislardir.
Ebeveynlerin gocuklarini robotla oyun sirasinda ¢ok fazla hevesli ve motive olduklarini,
cocugun evde ve okulda siklikla robottan bahsettigini belirttikleri arastirma sonuglari
OSB olan g¢ocuklarin robot ile olan miidahale protokoliine uydugunu ve robot destekli
temel tepki Ogretimi miidahalesinin ardindan g¢ocuklarda olumlu etkiler oldugunu

gostermektedir.

NAO robotun kullanildig1 bir diger arastirmada Chung (2021), yaslart 5-11
arasinda degisen OSB olan 15 ¢ocuga uygulamali davranig analizi temelli 12 haftalik
Ogretim oturumunda g¢ocuklarin sosyal becerilerini gelistirmek icin robottan destek
almiglardir. Yar1 deneysel modellerden biri olan zaman serisi deneysel deseni seklinde
gergeklestirilen arastirmada NAO cocuklara yapilandirilmis etkilesimli sosyal oyunlar,

hikayeye dayali etkinlikler, sarki soyleme veya dans etme etkinliklerinde destek olmustur.
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Arastirma sonuclar1 robotun c¢ocuklarin goz temasit kurmasinda ve sozel etkilesim
baslatmasinda etkili oldugu bunun yaninda ¢ocuklarin robotlardan 6grendigi bu becerileri

gercek insanlara da genelleyebildikleri sonucuna ulagmislardir.

OSB olan gocuklarin sosyal becerilerini gelistirmek igin robotlarin kullanildig: bir
diger arastirmada Costa ve digerleri, (2011), 11 yasinda OSB olan bir ¢ocuga rutin isler
sirasinda nesne paylagma, basit yonergeleri yerine getirme gibi hedef becerileri 6gretmek
amaciyla LEGO MindStorm adli bir robotu kullanmustir. Yar1 deneysel modellerden tek
gruplu On test-son test modeli kullanilan arastirma bulgulari robotun ¢ocuga hedef
becerileri 6gretmede etkili oldugu ve uygulama sonunda ¢ocugun farkli ortamlarda ve
tanimadig kisilere etkilesime girmeyi, oynamayi ve basit kelimeleri telaffuz etmeyi

stirdlirdiiglinti sdylemislerdir.

Moorthy ve Pugazhenthi, (2016) OSB tanis1 bulunan 4-10 yas arasinda bes
katilimciya bir robot araciligiyla taklit ve psiko-motor becerileri gelistirmeyi
hedeflemiglerdir. Snatcher robotun kullanildig1 arastirma sonuglarina gére OSB olan
bireyler robot ile etkilesimlerinden sonra hem taklit becerilerinde hem de psiko-motor

becerilerinde basarili sonuglar goriilmiistiir.

Insans1 bir robot ile taklit dgretiminin calisildigi bir baska calismada ise
(Ranatunga vd., 2013) deney grubunda 6-12 yaslar1 arasinda doért OSB olan ¢ocuk,
kontrol grubunda ise ayn1 yaslardaki dort tipik gelisim gosteren ¢ocuk yer almistir. Robot
olarak insansi robot Zeno’ nun kullanildig1 arastirmada diger ¢alismalardan farkli olarak
robota eklenen bir algoritma ile ¢ocuklarin taklit davraniglar dlgiilmiistiir. OSB olan
bireylerin normal gelisim gdsteren akranlarina gore daha zay:1f taklit becerileri sergiledigi
sonucuna ulagan Zeno’nun OSB ile ilgili bilgi toplamak ve OSB’nin tan1 ve tedavisinde
kullanilmak {iizere biiyiik bir potansiyel gosterdigi belirtilmistir. Ayrica arastirmacilar
uygulamalar sirasinda tiim ¢ocuklarin Zeno’ya biiyiik ilgi duyduklarmi ve ¢aligmaktan

bliyiik keyif aldiklar1 belirtilmistir.

lgili alanyazinda gériildiigii gibi robotlar farkli yas gruplarinda bulunan OSB olan
cocuklara yonergeleri yerine getirme, taklit etme, etkilesim baslatma, nesne paylasma
gibi ¢ok cesitli becerilerin 6gretiminde yer almistir. Bazi aragtirmalarda ise 0gretimin yani
sira ¢ocuklarin taklit davranislarini 6lgme, géz temasini takip etme gibi ¢ocuklardan veri

toplama gorevinde arastirmacilara yardimci olmustur. Robotlar OSB olan bireylerin
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egitiminde kullanildig: gibi tipik gelisim gosteren ¢ocuklara da farkli konularda 6gretim
yapmak amaciyla bazi arastirmacilar tarafindan kullamlmustir. Ornegin, Freitas ve
digerleri, (2017) OSB olan bireyler igin gelistirilen bir robot olan ZECA’y1 3-5 yas
arasinda bulunan 15 okuldncesi 0grencisine geometrik sekilleri ve renkleri 6gretmek
amactyla kullanmuslardir. Istenen geometrik sekle ya da renge dokunduklarinda
Ogrencileri tebrik ederek pekistiren yanliglarinda ise hatalarini diizelten robot ZECA’ nin

cocuklarin akademik ve sosyal becerilerini destekledigi belirtilmistir.

Ulusal alanyazinda yapilan calismalara baktigimizda ise Tuna (2020) OSB
tanisina sahip 6-8 yaslar1 arasinda bulunan ii¢ katilimciya robot NAO aracilifiyla
sembolik oyun becerilerini 6gretmeyi hedeflemistir. Arastirma, tek denekli aragtirma
modellerinden katilimcilar arasi ¢coklu baslama modeli ile desenlenmistir. Arastirmanin
bulgularma gore lic katilmcinin da robot araciligiyla sunulan ipucunun giderek
arttirllmas1 yontemiyle sembolik oyun olarak hedeflenen elma toplama oyununu
edindikleri ve bu beceriyi farkl kisi ve ortamlarda sergiledikleri sonucuna ulasilmaistir.
Bir bagka arastirmada ise Dalgm-Eyiip (2018) robotlar ile olmasa da robot kostiimlii
uygulamacinin OSB olan 5-6 yaslarinda olan katilimci 10 ¢ocuga baskalarinin baslattig
ortak dikkat girisimine yanit verme becerilerini 6gretmedeki etkililigi ve robot kostiimsiiz
uygulamacinin baslattigi ortak dikkate yanit verme becerisi agisindan anlamli bir fark
olup olmadigini incelemistir. Tek denekli arastirma modellerinden denekler arasi
yoklama evreli ¢oklu yoklama modeli ile yapilan arastirma sonuglarina gére hem robot
kostiimlii hem de kostiimsiiz uygulamacilarla ortak dikkat girisimine yanit verme
becerisinin edinim ve genellemesinde etkili olmustur. Arastirma da katilimcilarin robot
kostiimlii uygulamaciyla beceriyi ortalama 8 oturumda Ogrenirken, robot kostiimsiiz

olarak yiiriitiilen uygulamada ortalama 20 oturumda 6grendikleri sonucuna ulagilmistir.

OSB olan bireylerin egitiminde robotlarin kullanildig1 aragtirmalarin sayisi her
gecen gilin artig gosterirken bir grup arastirmacida robotlarin geleneksel 6gretim
yontemlerine kiyasla ne derece etkili ve/veya verimli oldugunu arastirmayi

amaglamiglardir (Huskens vd., 2013; Tapus vd., 2012).

Ornegin, OSB olan bireylerin egitiminde sik kullanilan robotlardan biri olan
NAO’nun kullanildig1 bir arastirmada Tapus ve digerleri, (2012) OSB olan bireylerin
insanlarla m1 yoksa robotlarla mi1 daha c¢ok etkilesime girdiklerini arastirmayi

amagclamislardir. ABAC modeliyle tasarlanmis olan arastirmada katilimcilarin robotun ve
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arastirmacinin hareketlerini taklit etmelerini bekledikleri farkli oturumlar diizenlenmistir.
Arastirma bulgularina gore katilimcilar bir insana oranla Robot NAO ile daha yiiksek
diizeyde etkilesim baslattig1 belirtilmistir. Ayrica aragtirma bulgularinda OSB olan
cocuklarin Robot NAO ile géz kontag: siiresinde artis gézlemledikleri de arastirmanin

bulgular arasinda yer almistir.

Bir bagka ¢alismada Huskens ve digerleri, (2013) yaslar1 8 ile 13 arasinda degisen
6 OSB olan ¢ocuga kendiliginden soru sorma becerisini 6gretmek amaciyla Uygulamali
Davranig Analizi (UDA) dayali bir miidahalenin robot ve Ogretmen araciligiyla
sunulmasini  kiyaslamiglardir. Katilimeilar arasi ¢oklu baslama modeli kullanilan
arastirmada 6 cocuk rastgele iki bagimsiz degiskene atanmistir. Arastirma sonuglari
cocuklarin soru sorma davranigsinda hem robot ile 6gretim yapan hem de 6gretmen ile
Ogretim yapan grubun énemli dlgiide ilerlediklerini gosterirken robotlarinda 6gretmenler
kadar 6gretim yapabildiklerini géstermesi agisindan 6nemli bir bulgudur. Ayrica her iki
grup karsilastirildiginda, robotla ¢alisan ¢ocuklarin robota daha fazla dikkat ettiklerini ve
daha az stereotipik ve tekrarlayan davranislar gosterdigini belirtirlerken 6gretmen ile
calisan c¢ocuklarin ise daha fazla sayida Ogretmenlerini taklit ettii sonucuna

ulagmiglardir.

OSB olan ¢ocuklara sosyal becerilerin 6gretiminde robot ile 6gretmeni kiyaslayan
bir diger arastirmada ise Yun ve digerleri, (2017) sekiz oturumluk ayrik denemelerle
Ogretim yontemi ile OSB olan ¢ocuklara gz temasi ve yiiz ifadeleri tanima becerilerini
ogretmeyi hedeflemislerdir. Randomize kontrollii ger¢eklesen bu arastirma bulgulart her
iki grup arasinda anlamli fark bulamamis her iki bagimsiz degiskeninde OSB olan
cocuklara yonelik etkili oldugunu vurgulamistir. Bunun yaninda arastirmacilar
caligmalarinin sonuglarmin, robotlarin OSB olan bireylere yonelik yapilandirilmis veya
yart yapilandirilmig davranigsal miidahalelerde etkili pekistirme aracilar1 olarak

kullanilabilecegi fikrini desteklediklerini belirtmislerdir.

Kumazaki ve digerleri, (2019) diger ¢aligmalara gore daha biiyiik bir yas grubu ile
calismis ve yaslar1 18 ile 27 arasinda degisen 29 OSB olan bireyin katilimci oldugu
aragtirmada bir i goriismesi yapmak amaciyla insansi bir robot ile gercek insan
miilakatciyr kiyaslamiglardir. Arastirma bulgulari robot ile goriisen katilimcilarin insan

miilakat¢i ile goriisen gruba gore daha iyi sonuglar verdigini OSB olan katilimcilarin
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robota ile iletisim kurmay1 insan miilakatci ile iletisim kurmaya gore daha fazla tercih

ettiklerini ve daha motive bir sekilde etkilesim siirdiirdiiklerini belirtmislerdir.

OSB olan ¢ocuklara taklit becerisinin 6gretiminde robot ve insanin etkililigini
kiyaslayan Zheng ve digerleri (2015) OSB olan ¢ocuklarin robot terapiste 6gretmene gore
daha fazla dikkat ettigini ve ayni protokol kapsaminda insan tarafindan yonetilen
oturumlara kiyasla robot tarafindan sunulan taklit becerilerinde daha iyi performans
gosterdigini belirtmislerdir. Ayrica robotlarin OSB olan ¢ocuklarin daha fazla ilgisini
cektigini ve motivasyonlarmi arttirdigt  bulgusuna ulasmiglardir. Bu bulguyu
destekleyecek bir diger aragtirmada okuloncesi donemde bulunan 8 OSB olan ve 8 tipik
gelisim gosteren ¢ocuklara taklit becerilerini 6gretmeyi hedefleyen Warren ve digerleri,
(2015) tarafindan yapilmistir. Arastirma bulgulari OSB olan ¢ocuklarin, insansi robota
bakmak igin bir insana oranla daha fazla motive olduklari, robota bakmak icin ¢aba
harcadiklart ve robota daha fazla sayida dogru tepki verdikleri bulgusuna ulagsmislardir.
Bu iki arastirma OSB olan ¢ocuklara temel taklit becerilerini gelistirmede anlamli bir

sekilde kullanilabilecegini gostermektedir.

Geleneksel 6gretim yontemleri ve insanlar ile robotlar1 karsilastiran aragtirmalar
incelendiginde OSB olan ¢ocuklarin robotlarla olan etkilesiminin en az insan kadar etkili
olabildigi hatta arastirmalar ¢ogunlukla robotlara olan yiliksek motivasyon ve ilgilerinden
dolayr OSB olan katilimcilarin insanlara oranla robotlar ile daha verimli sekilde
etkilesime girdikleri vurgulamiglardir. Bununla beraber robotlarin insanlara ve geleneksel
ogretim yontemlerine oranla ne derece etkili oldugunu kiyaslayan arastirmalarin sayisi
halen ¢ok sinirlidir. OSB olan ¢ocuklarin egitiminde robotlarin potansiyel faydalarini
kesfetmek amaciyla bu alanda yapilacak daha cok sayida arastirma ihtiyag

duyulmaktadir.

llgili alanyazin incelendiginde OSB olan bireylerin egitiminde robotlarin
etkililigini inceleyen arastirmalar oldugu gibi yapilan bu arastirmalar1 sistematik bir
sekilde inceleyen gozden gegirme calismalari da karsimiza ¢ikmaktadir (Begum, vd.,
2016; Ismail vd., 2019; Kohli vd., 2023; Pennisi vd., 2016; Saleh vd., 2021; Sani-Bozkurt
& Bozkus-Geng, 2021;). Yapilan bu sistematik incelemelerde robotlarin OSB olan
bireyleri hangi alanlarda nasil destekleyebildigi, potansiyel faydalari arastirildigi gibi
ayni zamanda robotlardan kaynakli farkliliklar1 ve hangi robotlarin hangi amaglarda daha

faydali olduklar tartigilmistir.
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Son olarak Saleh, Hanapiah ve Hashim, (2021) yapmis olduklar1 sistematik
alanyazin taramasinda 2008 ile 2018 yillar1 arasinda robotlar ile yapilan arastirmalari
incelemislerdir. 163 arastirmanin incelendigi ¢alismada OSB olan bireylere 6gretimi
yapilan konular Sekil 1°de gosterilmistir. Goriildiigi gibi OSB olan bireylerin egitiminde
robotlarin kullanildig1 arastirmalarin ¢ok biiyiik bir boliimii 6gretim, degerlendirme ve
geri bildirim verme konularindayken bu konular1 ortak dikkat, duygulari tanima ve taklit
etme becerileri takip etmistir. Sinirlida olsa ses cikarma, sira alma ve tani koyma

becerilerinin yer aldig1 arastirmalarda bulunmaktadir.

® Model olma ve beceri Ggretimi
 Slgme ve degerlendirme

Geri bildirim verms

Ortak dikkat

™ Sosyal davranislan ortaya okarma
= Duygu tarima ve yuz ifadeleri

\ | Taklit etme

: B Ses pkarma

= Zirz zlma
= Tani koyma

Sekil 1. Saleh, Hanapiah ve Hashim, (2021) OSB olan bireylerin egitiminde robotlar ile
vapilan ¢alismalarin konu dagilimlart

Saleh, Hanapiah ve Hashim, (2021) yine aymi sistematik derlemede ¢alisilan
becerilerin yaninda bu becerilerin hangi robotlar ile ¢alisildigini da incelemislerdir. Sekil
2’de OSB olan bireylerin egitiminde hangi robotlarin kullanildig: gésterilmektedir. Sekil
2’de de goriildigii gibi 54 arastirmada robot NAO kullanilarak aragtirmalarda en ¢ok
tercih edilen insansi robot olmustur. NAO’nun ardindan KASPAR ve ZENO yine OSB
olan bireylere 6gretim yapmak i¢in tercih edilen robotlar olurken oldukga farkli

cesitlilikte robotlara arastirmalarda yer verilmistir.
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W KASPAR

m ZENO
Probo

W ZECA

B |[ROMEC

W RobiQ

W FACE

W PABI

W Lego Midstorm

W ifbot

B GIPY-1

W COLOLO
Bandit
Digerleri

Sekil 2. Saleh, Hanapiah ve Hashim, (2021) OSB olan bireylerin egitiminde kullanilan
robotlarin dagilimlar

OSB olan bireylere yonelik robotlar ile yapilan ¢alismalar incelendiginde birgok
farkli konuda ¢ok c¢esitli robotlarla arastirmalar yapildigi goriilmektedir. Ancak tim bu
caligmalara ragmen halen robotlarin potansiyel faydalari tam olarak belirlenebilmis
degildir. Ozellikle OSB olan bireylerde yillardir uygulanan ve bilimsel kanit1 oldukca
fazla arasgtirma tarafindan desteklenen Ayrik Denemelerle Ogretim (ADO), replikli
ogretim, etkinlik ¢izelgeleri ile 6gretim gibi yontemlerin yaninda robotlarla yapilan

arastirmalarin sayisi oldukca sinirhidir.

3. YONTEM

Bu arastirma hem nicel hem de nitel verilerin bir arada kullanildigi karma
yontemli bir aragtirma olarak planlanmistir. Karma arastirma yontemi; arastirma
stirecinde hem nicel hem de nitel verilerin birlikte toplanilarak analiz siirecinde nitel ve

nicel verilerin birbirini desteklemek amaciyla bir araya getirilmesidir (Creswell, 2013).
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3.1.Arastirma Deseni

Bu arastirmada nicel ve nitel verilerin birlikte kullanildigi karma yodntem
arastirma desenlerinden olan paralel karma arastirmalar deseni kullanilmistir. Paralel
karma arastirma deseni ile tasarlanmis bir arastirmada nicel veya nitel arastirma verilerine
ayn1 agirlikta 6nem verilebilecegi gibi bir yaklagimin digerinden daha baskin ve énemli
statiide oldugu sekilde de arastirma yiiriitiilebilir (Greene, 2007). Paralel karma arastirma
deseninde nicel ve nitel arastirma dizileri birbirinden bagimsiz bir sekilde es zamanl
yiriitiiliir. Nitel arastirma sorular1 icin nitel veriler toplanarak nitel analiz yontemleri
kullanilirken nicel arastirma sorulari i¢in nicel veri toplama teknikleri ile veri toplanarak
nicel veri analiz yontemleri kullanilir. Ortaya cikan veriler nicel ve nitel verilere
dayandirilarak ¢ikarsama yapilir (Mertkan, 2015). Bu arastirmada siire¢ Sekil 3’te yer

aldig1 gibi gergeklestirilmistir.

;‘.rastm.na Arastirma Veri Toplama Veri Analiz Verilerin
ontemi ve Paradigmalari Araglart Stiregleri Analizi ve
Deseni gm ¢ ¢ Sentezi
Olay kayd1
formu
. Gozlemciler
Nicel aras giivenirlik Grafiksel
Tek Denekli formu analiz
Yywns
t=4
Aragtirmalar (e

Paralel
Karma Desen Nitel
Gozlem

Durum el [CeTik analizi

Calismasi Aragtirmaci
Giinliigi

Gorilisme

Sekil 3. Karma tabanli arastirma stireci

Arastirmanin nicel boyutunda OSB olan ¢ocuklara 6gretmen tarafindan sunulan
replikli 6gretim ile insanst robot ile sunulan replikli 6gretimin etkililik ve
verimliliklerinin karsilagtirilmast amaciyla tek denekli arastirma yontemlerinden

uyarlamali doniisiimlii uygulamalar modeli (Alberto ve Troutman, 1995) kullanilirken
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nitel boyutunda ise OSB olan bireylerin siiregteki insansi robotlar ile olan deneyimlerinin
davraniglarinin ayrintili gézlemleri, ebeveynlerinin siirece yonelik goriislerini analiz
etmek icin ise nitel aragtirma yontemlerinden durum g¢alismasi ve igerik analizinden

(Creswell, 2007) yararlanilmistir.

Bir uygulamanin etkililigini, bir ya da birka¢ katilimcinin belirlenen kosullarda,
yinelenen Olglimler yapilarak her bir katilimcimin kendi iginde degerlendirildigi
calismalar tek denekli arastirmalar olarak agiklanir (Alberto ve Troutman, 1995). Tek
denekli aragtirmalarin bir modeli olan uyarlamali donlisiimli uygulamalar modelinin
amaci ise bagimli degiskenin lizerinde birden fazla bagimsiz degiskenden hangisinin daha
giiclii etkisinin oldugunu ortaya koymaktir. Bu nedenle bagimli degisken secilirken
katilimcilarin sahip olmadig1 ve esit zorluk diizeyinde olan, birbirinden bagimsiz ancak
islevsel olarak birbirine benzeyen ve geriye doniisii olmayan davranislarin hedeflenmesi
gerekmektedir (Sindelar vd., 1985; Wolery vd., 2010). Ornegin bu arastirmada OSB olan
bireylere Ogretimi yapilmast icin bagimli degisken olarak sohbet etme becerisi
hedeflenmistir. Esit zorluk diizeyinde iki farkli konuda beser ciimle yansiz atama ile bir
konunun 6gretimi insansi robotlar, bir konunun 6gretimi ise 6gretmen ile olacak sekilde
yapilmistir. Yani insansi robot ile sunulan replikli 6gretim ve 6gretmen ile sunulan
replikli 6gretimin sohbet etme becerisi kapsaminda iki farkli konu seti iizerindeki etkililik
ve verimlilikleri karsilastirilmigtir. Uyarlamali doniisiimli uygulamalar modeli geregi her
iki bagimsiz degisken ile Ogretimi yapilacak bagimli degiskenler i¢in yansiz atama
yoluyla kura c¢ekilmistir. Bu arastirmada uyarlamali dontistimlii uygulamalar modeli
geregince baglama diizeyi verisi toplanilmasina ihtiya¢ duyulmamasina ragmen deneysel
kontrolii daha fazla gii¢lii kilmak igin baglama diizeyi verisi toplanilmistir. Arastirmada
deneysel kontrolii gérmek i¢in uygulama boyunca toplanan veriler diizey ve egilimlerinde
gerceklesen degisiklikler karsilastirilmistir. Uyarlamali  doniisiimlii uygulamalar
modelinde bagimsiz degiskenlerden birinin etkiledigi bagimli degiskenin egilim ya da
diizeyinde goriilen degisim ile bir diger bagimsiz degiskenin etkiledigi bagimli
degiskenin egilim ya da diizeyinde goriilen degisimler kiyaslanarak birinin digerinden

daha hizli yilikselmesi durumunda deneysel kontrol gerceklestirilir (Kurt, 2012).

Durum caligmasi aragtirmasi ise giincel sinirl bir sistem ya da durum ya da belirli
bir zaman igerisinde siirlandirilmis sistem ya da durumlar hakkinda gézlem, miilakat,

dokiiman ve raporlar gibi veri toplama araglar1 ile detayli bir sekilde durumun
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derinlemesine ortaya konuldugu nitel bir yaklagimdir (Creswell, 2007). Chmiliar (2010)
ise durum caligmasini sinirlt bir sistemin nasil ¢alistigi ile ilgili konularda ¢oklu veri
toplama sistemleri ile derinlemesine inceleyen metodolojik bir yaklasim olarak
tammmlamistir. Bu arastirmada OSB olan ¢ocuklarin insansi robotlara karsi olan
davraniglarin1 ve arastirma siiresince olan etkilesimlerini aciklayabilmek, ayrica yapilan
aragtirma siiresince her tiirli durumu derinlemesine irdeleyebilmek igin farkli veri
toplama aracindan faydalanmaya olanak vermesi nedeniyle durum calismasi tercih
edilmistir (Cepni, 2014; Yin, 2017). Arastirmada arastirmaya katilan her gocugun insansi
robotlara yonelik davranis, ilgi ve etkilesimlerinin nasil oldugunu ayr1 ayr1 gérmek ve
incelemek amaciyla ¢oklu durum desenlerinden biitiinciil ¢oklu durum deseni

kullanilmistir (Yin, 2017).

3.2. Katihmcilar

Arastirma OSB tanisina sahip yaslar1 10 ile 12 arasinda bulunan dorterkek cocuk
katilime1 ve anneleri ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmaya katilan ¢ocuklar bir devlet okulunda
kaynastirma smifi Ogrencisiyken aym zamanda 0©zel egitim ve rehabilitasyon
merkezinden haftalik dort ya da alt1 seans destek egitim almaktadirlar. Katilimcilarda
aragtirma Oncesinde 1995’te Gilliam i gelistirdigi, Diken, Ardi¢ ve Diken (2012)
tarafindan standardizasyon ¢alismasi yapilan Gilliam Otistik Bozukluk Derecelendirme
Olgegi-2 (GOBDO-2) ve Milli Egitim Bakanlig1 ve Anadolu Universitesinin destekleri
ile Sak ve digerleri, (2016) tarafindan gelistirilen Anadolu-Sak Zeka Olgegi (ASIS)
testleri uygulanmigtir. Aragtirmaya katilan annelerin ise yaslar1 41 ile 52 arasinda
degismektedir. Dort anne de ev hanimi olup cocuklarin birincil bakicisi olarak yer

almaktadir.

3.2.1. Arastirmaya katilan cocuklarda aranan 6nkosul 6zellikler

Aragtirmaya katilan ¢ocuklarda bazi onkosul beceriler aranmistir. Arastirma
stiresince arastirmaya katilan ¢ocuklarin replikli ifadeleri okuyup insansi robot ya da
Ogretmene iletmesini istenmis ve ardindan diger replige gecerek etkilesim siirecinde bazi
yonergeleri yerine getirmesi beklenmistir, bu nedenle; a) tek basamakli basit yonergeleri

yerine getiriyor olmasi ve b) en az ii¢ kelimeli ciimleleri okuyabiliyor olmasi
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gerekmektedir. Aragtirmamizda arastirmaya katilan ¢ocuklarin kullandiklar: ifade edici
dil diizeylerinde kelime sayilarini arttirmak amac¢ degildir amacimiz 6gretilmesi
hedeflenen replikli ifadeleri repliklerin siliklestirilmesinin ardindan da siirdiirebiliyor
olmasidir. Bu nedenle arastirmaya katilan ¢ocuklarin hali hazirda ¢) en az ii¢ kelimeli
basit ctimleler kurabiliyor olmas1 gerekmektedir. Arastirmamizda 6gretilmesi hedeflenen
karsilikl1 bes repligin ortalama siiresi li¢ dk siirmektedir. Bu nedenle aragtirmaya katilan
cocuklarin d) en az ii¢ dk siireyle etkinlikle mesgul olmas1 beklenmektedir. Son olarak
Mini Ada kendisine kars1 vurma, sarsma gibi sert davranildiginda “biraz daha dikkatli
olur musun?” gibi farkli climleler kuran yapay zekaya sahip olan bir insans1 robottur.
Sohbet sirasinda etkilesimin kesilmemesi ve farkli repliklerin kullanilmamasi i¢in Mini
Ada’ya sert davranislarda bulunan ¢ocuklar arastirmaya dahil edilmemistir. Bu nedenle
son kriterimiz €) Mini Ada insansi robotuyla olumlu etkilesimler kurabiliyor olmasi,

olarak belirlenmistir.

Arastirmaya katilan c¢ocuklar icin belirlenen Onkosul beceriler su sekilde

degerlendirilmistir:

a. Tek basamakli yonergeleri yerine getirme: Cocuklara “kapiy1 kapat, yanima
gel, yerine otur, kollarin1 havaya kaldir” gibi bes farkli tek basamakli yonerge
yoneltilmistir. Cocuklarn herhangi bir ipucuna ihtiyag duymadan yonergeleri
bagimsiz bir sekilde yerine getirebilmesi yeterli kabul edilmistir.

b. En az ii¢ kelimeli ciimleleri okuyabiliyor olmasi: Cocuklardan ii¢ kelimeden
olusan on farkli ciimleyi okumalar1 istenilmistir. Ciimle kendisine
gosterildikten sonra on saniye icerisinde bagimsiz, takilmadan ve okuma
hatas1 yapmadan climleleri dogru sekilde okumalari yeterli kabul edilmistir.

C. En aziic¢ kelimeli basit ciimleler kurabiliyor olmasi: Cocuklara resimli ¢ocuk
kitaplar1 yoneltilerek kitapta gordiikleri resmi Ggretmenlerine anlatmalari
istenilmistir. Cocuklarin kitapta bulunan resim ile ilgili en az ii¢ kelimeden
olusan bir climle kullanmalar1 yeterli kabul edilmistir.

d. En az ii¢ dakika siireyle etkinlikle mesgul olmasi: Cocuklarin 6gretmenleri
ile yapilan ders izlenilmistir. Cocuklardan en az iki farkli etkinlikte en az ii¢
dakika stireyle etkinligi devam ettirebiliyor olmalar1 yeterli kabul edilmistir.

e. Mini Ada insans1 robotuyla olumlu etkilesimler kurabiliyor olmasi: Cocuklar

Mini Ada insans1 robotuyla ayni sinifta etkinlik yapmis ve insansi robot ile
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etkilesime girmeleri saglanmistir. Etkilesim siiresince 10 dakika boyunca
stiren etkilesimde ¢ocuklardan insansi robota karsi siddetli ¢ekme, ittirme,
vurma, eklemlerini zorlama gibi olumsuz davranislar sergilememeleri yeterli

kabul edilmistir.

3.2.2. Katilhmcilarin ézellikleri

Bu aragtirmanin nicel boyutunda yukarida belirtilen dnkosul becerilerine sahip
olan ve yaslar1 10-12 arasinda degisen dort ¢ocuk katilmigtir. Arastirmaya katilan dort
cocuk icin gercek isimlerinin yerine sirasiyla Kaya, Alpay, Ilker ve Enis olmak iizere dort
kod isim belirlenmis olup ¢ocuklarin Ozellikleri asagida agiklanmigtir. Ek olarak

arastirmaya katilan ¢ocuklara ait demografik 6zellikler Tablo 1’de paylagilmistir.

Alpay 4. smifta tam zamanli kaynastirmaya devam eden 10 yasinda bir erkek
cocuktur. Haftanin iki gilinli toplam dort seans olacak sekilde arastirmacinin calistigi
otizm merkezinde destek egitim hizmeti almaktadir. Alpay 4 yasinda bir devlet
hastanesinde bulunan Cocuk Psikiyatri Servisi tarafindan degerlendirilerek, OSB olarak
tamlanmigtir. Uygulamaci, dgretmen ve anneyle birlikte Alpay icin GOBDO-2TV
doldurulmus ve test sonucu olarak otistik bozukluk indeksinin 99 (goriilme oldukca
yiiksek) oldugu belirlenmistir. Alpay i¢in uygulanan ASIS skoru ise 76 (normalin altinda

zeka) olarak belirlenmistir.

Ilker 7. smifta tam zamanli kaynastirmaya devam eden 12 yasinda bir erkek
cocuktur. Haftanin iki giinii toplam dort seans olacak sekilde arastirmacinin calistigi
otizm merkezinde destek egitim hizmeti almaktadir. Ilker 3 yasinda Meram Tip
Fakiiltesinde bulunan bir ¢ocuk psikiyatrisi tarafindan OSB tanis1 almistir. Uygulamaci,
ogretmen ve anneyle birlikte Ilker icin GOBDO-2TV doldurulmus ve test sonucu olarak
otistik bozukluk indeksinin 94 (gériilme oldukga yiiksek) oldugu belirlenmistir. ilker i¢in

uygulanan ASIS skoru 81 (normalin altinda zekA) olarak belirlenmistir.

Kaya tam zamanl kaynastirmaya 5. Sinifta devam eden 11 yasinda bir erkek
cocuktur. Kaya 14 aylikken Selguk Universitesi Tip Fakiiltesi Cocuk Ergen Ruh Saghg
biriminde gorev yapan bir ¢ocuk psikiyatristi tarafindan tanilanmigtir. Tanilandig
tarihten itibaren 6zel egitim hizmetlerine baglamistir. Son bes yildir haftanin iki giinii

toplam dort seans olacak sekilde arastirmacinin calistigi otizm merkezinde destek 6zel
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egitim hizmeti ve spor hareket egitimi almaktadir. Uygulamaci, 6gretmen ve anneyle
birlikte Kaya icin GOBDO-2TV doldurulmus ve test sonucu olarak otistik bozukluk
indeksinin 81 (goriilme olasilig1 var) oldugu belirlenmistir. Ayn1 zamanda bagimsiz bir
uygulayici tarafindan Kaya’ya ASIS uygulanmis ve Kaya’ni ASIS skoru 79 (normalin

altinda zeka) olarak belirlenmistir.

Enis tam zamanli kaynastirmaya 5. Sinifta devam eden 11 yasinda bir erkek
cocuktur. Haftanin {li¢ giinii toplam alt1 seans olacak sekilde arastirmacinin ¢alistig1 otizm
merkezinde destek egitim hizmeti almaktadir. Enis 3 yasinda Meram Tip Fakiiltesinde
bulunan bir ¢ocuk psikiyatrisi tarafindan OSB tanis1 almistir. Uygulamaci, 6gretmen ve
anneyle birlikte Enis icin GOBDO-2TV doldurulmus ve test sonucu olarak otistik
bozukluk indeksinin 94 (goriilme oldukg¢a yiiksek) oldugu belirlenmistir. Enis igin

uygulanan ASIS skoru 76 (normalin altinda zeka) olarak belirlenmistir.

Tablo 1. Arastirmaya Katilan Cocuklarin Demografik Ozellikleri

Kod Ad1  Yasi Cinsiyeti  Smmfi Tanis1 GOBDO  ASIS Anne
Kodu
Alpay 10 Erkek 4. Simf 0SB 99 76 Al
ilker 12 Erkek 7. Simf 0SB 94 81 A2
Kaya 11 Erkek 5. Simf 0SB 81 79 A3
Enis 11 Erkek 5. Smuf 0oSB 87 76 Al

Bu aragtirmanin nitel boyutunda yukarida belirtilen dort ¢ocugun anneleri
katilmistir. Caligmanin katilimci anneleri yaslar1 41 ile 52 arasinda degismektedir.
Annelerin tamami ev hanimi olup ikisi {iniversite biri lise mezunu biri ise ortaokul
mezunu oldugunu belirtmislerdir. Katilimci annelerin tamami eslerinin caligtiklarini
sOylerken cocuklarinin birincil bakicilarinin - kendileri oldugunu belirtmislerdir.
Arastirmaya katilan annelere de sirasiyla A1, A2, A3 ve A4 kod numaralar ile kisaltma

kullanilmis olup annelerin demografik bilgileri Tablo 2’de paylasilmistir.
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Tablo 2. Katilimer Annelerin Demografik Ozellikleri

Cocuklarmn Yasi Meslegi Ogrenim Medeni Anne Kodu
Kod Ad Durumu Durumu
Alpay 52 Ev Hanimi Universite Evli Al
Tlker 41 Ev Hanimi Ortaokul Evli A2
Kaya 49 Ev Hanimi Universite Evli A3
Enis 49 Ev Hanimi Lise Evli Ad
3.3. Ortam

Arastirmanin gerceklestigi ortam Konya ilinde bulunan Selguklu Otizmli Bireyler
Egitim Vakfina ait bir egitim kurumudur. Bu kurumda 40 bireysel egitim sinifi, 4 grup
egitim sinifi, aktif duyu biitiinleme odasi, pasif duyu biitiinleme odasi, spor salonu, yiizme
havuzu ve kongre salonu bulunmaktadir. Hem insans1 robot ile yapilacak d6gretimler hem
de Ogretmen ile yapilacak Ogretimler kurumda bulunan, bir 6grenci masas1 ve iki
sandalyenin oldugu, 6gretim materyallerinin bulundugu duvara gémiilii bir raf ve dolap

sisteminin yer aldig1 bireysel egitim sinifinda gergeklestirilmistir.

3.4. Uygulamaci

Arastirmada 6gretimi hedeflenen repliklerde Mini Ada ile planlanan uygulamada
uygulamaci Mini Ada’nin kendisi olmustur. Arastirmaci ortamda video kayit alinmasi
i¢in bulunmus fakat uygulamaya miidahalede bulunmamistir. Ogretmen ile ¢alisilan
repliklerde ise uygulamaci ii¢ ¢ocukta ¢ocuklarin kendi 6zel egitim 6gretmenleri bir
cocukta ise arastirmaci olmustur. Arastirmalarda ¢ogunlukla uygulamacidan kaynakli
farkliliklarin olmamasi i¢in tiim ¢ocuklarda tek bir kisinin uygulama yapmasi daha ¢ok
kabul gorse de bizim arastirmamizda bagimli degiskenin sohbet becerisi olmasi ve OSB
olan aragtirmaya katilan c¢ocuklarin tanmimadiklar1 kisiler ile sohbet etme sirasinda
cekingen davranmalar1 nedeniyle gergek performanslarinin ortaya ¢ikmasi icin kendi
bireysel 6zel egitim 6gretmenleri ile uygulama yapilmasina karar verilmistir. Uygulamaci

ogretmenler 6zel egitim, okul Oncesi ve psikolojik danismanlik ve rehberlik boliimii
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mezunu olan, en az iki yildir OSB olan ¢ocuklarla ¢alisan, hizmet i¢i egitimler ve is
basinda aldigi geri bildirimler ile replikli O6gretim uygulama deneyimi olan

Ogretmenlerdir.

3.5. Arastirmaci

Arastirmaci zihin engelliler 6gretmenligi lisans, 6zel egitim boliimii yliksek lisans
mezunu olup Ozel Egitim Anabilim dalinda doktora egitimine devam etmektedir. Yedi
yildir uygulamali davranis analizine dayali egitim veren kurumlarda Ogretmenlik,
stipervizorlik ve koordinatorliik goérevlerinde bulunmus ve su anda uygulamanin
gerceklestirildigi merkezde egitim direktorii olarak gorev yapmaktadir. Egitim
ortamlarinda ayrik denemelerle 6gretim, etkinlik ¢izelgeleri, replikli 6gretim gibi 6gretim
yontemlerinin kullaniminda tecriibe sahibi olmasinin yaninda lisans 6grencilerine OSB
olan ¢ocuklarmn egitiminde yardimci teknolojilerin kullanimi dersini anlatmaktadir. Bu
kapsamda geleneksel yontemler ile yardimci teknolojinin kullanildigr yontemleri

karsilastirabilecek tecriibeye sahiptir.

3.6. Kodlayici

Arastirmanin nitel verileri ile gergeklestirilen dokiim, kodlama, tema ve alt-tema
olusturma agamalarinda okul 6ncesi egitimi alaninda doktora derecesine sahip ve nitel
aragtirma konusunda deneyimli bir uzman yer almistir. Uzman bu aragtirmadan 6nce
farkli arastirmalarda da kodlayici olarak gorev almistir. Ayrica giivenirlik verisi toplama
deneyimine sahiptir. Nitel veriler ile ilgili kodlama asamalar1 baslamadan Once

kodlayiciya arastirma ile ilgili ayrintili bir sekilde bilgilendirme yapilmistir.

3.7. Arac- Geregler

Arasgtirmaya katilan ¢ocuklara 6gretim yapmasi amaciyla yapay zeka destekli
insansi robot olarak Akinrobotics tarafindan Tiirkiye’de tiretilen Mini Ada insansi robotu
kullanmigtir. Mini Ada’nin goriintiisii Gorsel 2°de sunulmustur. Bunun yaninda replikli

Ogretim ile O6gretim yapan Ogretmen, yazili replikleri ¢ocuga sunmak amaciyla 10S
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tabanli bir program iizerinden Little Story Creator programinin bulundugu bir Ipad

kullanmastir.

Gorsel 2. Arastirmada kullanilacak insansi robot Mini Ada

3.7.1. Mini Ada teknik o6zellikleri

Bu arastirma kapsaminda arastirmaya katilan c¢ocuklara sohbet becerilerini
ogretmek amaciyla Akinrobotics tarafindan Konya’da gelistirilen Mini Ada robotu

kullanilmistir. Arastirma kapsaminda kullanilan Mini Ada’nin teknik ozellikleri su
sekildedir:

- Uzerinde bulunan mikrofonlar sayesinde ¢evresinde bulunan giiriiltilyii filtreler,
sesin geldigi yonii algilar ve duyma fonksiyonunu gergeklestirir.

- Govdesine bulunan dokunmatik ekran araciligiyla, insanlarla etkilesime gegebilir,
insanlara yazi, resim, fotograf gibi gorseller sunabilir.

- Gorme ve insan tanima 6zelligi sayesinde calistigi 6grencileri tanir ve onlara
isimleri ile hitap edebilir.

- Belirli biiylikliikte kendisine gosterilen kelimeleri okuyabilir.

- Disaridan gelen yonergeleri anlayabilir ve yerine getirebilir.

- Kendi etrafinda donebilir ve gitmesi istenilen noktaya hareket edebilir.

- Kollarin1 ve basini hareket ettirebilir.

- Carpma ve diigme sensorleri sayesinde etrafindaki engelleri fark edebilir.

- Basinda bulunan sensorler sayesinde sevildigini hissedebilir ve karsilik verebilir.
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3.8. Bagimh Degisken

Bu aragtirmanin bagimli degiskeni OSB olan ¢ocuklara 6gretilmesi hedeflenen iki
farkl1 konuda olusturulmus sohbet setidir. Sohbet etme becerisi arastirmaya katilan
cocuklarin belirlenen konu ile ilgili hedef repligi karsisindaki sohbet arkadasina
sdylenmesi anlamma gelmektedir. Ogretime ilk baslamldig1 zaman arastirmaya katilan
cocuklar hedef repliklerin tamamin1 gorerek sohbet arkadasina iletirken bu beceride
bagimsizlik kazandiklar1 an hedef replikler son kelimeden baslanilarak siliklestirilmistir.
Ogretmen ile calisilacak sohbet konularinda ¢ocuk hedef repliklerini tabletten okur ve
sohbet arkadas1 olan dgretmene iletir. Insansi robot ile ¢alisilacak sohbet konularinda ise
cocuk hedef replikleri Mini Ada’nin goégsiinde bulunan tabletten okuyarak sohbet
arkadas1 olarak Mini Ada’ya iletir. Hedeflenen sohbet konularinda ait repliklerin tiim
sozciikleri siliklestirildiginde oturum sonlandirilir. Arastirma kapsaminda Ogretimi
hedeflenen sohbet setleri i¢in ¢ocuklarin dgretmenleri ve anneleri ile yapilan kisa bir
goriigmenin ardindan arastirmaya katilan ¢ocuklarinin akranlarinin en ¢ok konusmay1
tercih ettigi futbol, basketbol ve sohbet konularinda ¢cogunlukla yer bulan memleketleri
olmasina karar verilmistir. Ogretimi hedeflenen bagimli degiskenler olan sohbet replikleri

Tablo 3’te yer almaktadir.

Tablo 3. Ogretimi Hedeflenen Sohbet Setleri

Konya hakkinda sohbet replikleri

Konya i¢ Anadolu bdlgesindedir. Ulkemizin tam ortasinda bulunur.
Ulkemizin en biiyiik sehridir. Evet! Topraklarimiz ¢ok biiyiik.
Etliekmek Konya’nin meshur yemegidir. Yaninda ayranla harika olur.
Mevlana miizesi ¢ok etkileyici. Oraya gitmeyi ¢ok seviyorum.
Kelebek bahgesine gitmeyi seviyorum. Rengarenk kelebekler etrafimizda uguyor.

Tiirkiye hakkinda sohbet replikleri

Tiirkiye yedi bolgeden olusur. Biz i¢ Anadolu’da yastyoruz.
Ulkemiz Avrupa ve Asya’da bulunuyor. Iki kitanin tam ortasinday1z
Bagkentimiz Ankara bize yakindir. Biz hizli trenle gidiyoruz.
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Istiklal mars1 milli marsimizdir. Mehmet Akif Ersoy yazmustir.

Istanbul en kalabalik sehrimizdir. Istanbul bogazini ¢ok seviyorum.

Basketbol hakkinda sohbet replikleri

Basketbol bes kisiyle oynanir. Ben oynarken ¢ok zorlanirim.
Potaya topu sokmaya calisiriz. Top girdiginde basket deriz.
Top sektirerek gitmek zor. Topu tutarak gotiirmek yasak.
Cedi Osman’1 ¢ok seviyorum. Cedi artik Amerika’da oynuyor.
Kirk dakikada mag biter. Cok say1 atan kazanir.

Futbol hakkinda sohbet replikleri

Futbol 11 kisiyle oynanir. Ben futbol oynamaya bayilirim.
Kaleye topu atmaya calisiriz. Top girerse gol olur.
Topu uzaga atmak zor. Topa elle dokunmak yasak.
Cenk Tosun’u ¢ok seviyorum. Cenk Besiktas’ta Futbol oynuyor.
Maglar doksan dakika siirer. Cok gol atan kazanir.

3.8.1. Olasi tepki tanimlari

Bu arastirmada arastirmaya katilan ¢ocuklardan replikli sohbet etme ve repliksiz
sohbet etme olarak iki tiir davranis, 6gretim, genelleme ve izleme oturumlar1 olarak {i¢
farkli oturum ve dogru tepki, yanlis tepki ve tepkisiz kalma olarak ii¢ tiir tepki
gozlemlenmesi beklenmistir. Ogretim oturumlarinda arastirmaya katilan ¢ocuklarmn,
insans1 robot ile olan oturumlarda insansi robotun gogsiinde bulunan, 6gretmen ile
yapilan oturumlarda ise tablette bulunan yazili ifadeyi 5 sn. i¢cinde oldugu gibi sohbet
arkadasina aktarmasi replikli dogru tepki ayrica ayni konuda en az dort kelimeli farkli bir
climle kurmasi repliksiz dogru tepki olarak tanimlanmistir. Arastirmaya katilan
cocuklarin sessiz kalmasi ya da hedef konunun disinda farkli bir konuda sohbet
baslatmas1 yanlis tepki olarak degerlendirilmistir. Hedef repliklerin siliklestirme
siirecinde aragtirmaya katilan cocuklarin siliklesen ciimlenin ilk halini kullanmasi replikli
dogru tepki olarak kullanilirken siliklesen kelimenin yerine farkli bir kelime kullanmasi

repliksiz dogru tepki olarak kabul edilmektedir. Ornegin “Ulkemiz Avrupa ve Asya’da
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bulunuyor.” ciimlesinin son kelimesi siliklestiginde arastirmaya katilan ¢ocuk ekranda
“Ulkemiz Avrupa ve Asya’da  ” seklinde gordiigii repligi “Ulkemiz Avrupa ve
Asya’da bulunuyor.” seklinde soyler ise replikli dogru tepki “Ulkemiz Avrupa ve Asya
kitasindadir.” seklinde soylerse repliksiz dogru tepki olarak kabul edilir. Aragtirmaya
katilan ¢ocuk bu ciimleyi tamamlamaz ve sadece “Ulkemiz Avrupa ve Asya’da” bu

ifadeyi kullanirsa bu tepki yanlis olarak kaydedilir.

3.9. Bagimsiz Degisken

Bu arastirmanin insansi robot ile sunulan replikli 6gretim ve 6gretmen tarafindan
sunulan replikli 6gretim olarak iki bagimsiz degiskeni bulunmaktadir. Insansi robot ile
sunulan replikli 6gretim Ogretmenin c¢ocuga “derse basla” yoOnergesini vermesinin
ardindan c¢ocugun insansit robot ile belirlenen etkinligi tamamlamasi anlamina
gelmektedir. Ogretmen tarafindan sunulan replikli 6gretimde ise ¢ocuk tabletten gordiigii
replikleri sohbet arkadasi olarak dgretmenine iletir 6gretmen ¢ocugun kendisine ilettigi
replik ile ilgili yorum yaparak oturumu siirdiiriir. Cocuk tiim replikleri 6gretmenine
ilettiginde 6gretmenin sohbeti i¢in tesekkiir etmesi ile birlikte oturumu sonlandirir.
Insans1 robot ya da 6gretmen ile sunulan replikli 6gretim icin gretimi hedeflenen bagimli
degiskenler yansiz atama sonucunda belirlenmistir. Iki bagimsiz degiskene ait uygulama
asamalar1 ilerleyen béliimlerde anlatilmaktadir. Arastirmaya katilan gocuklarin hangi
konuda sohbet edecegi yapilan yansiz atamalarin ardindan belirlenmistir. Yansiz atama
sonuclarina gore aragtirmaya katilan c¢ocuklar ile calisilan sohbet konular1 Tablo 4’te
paylasilmistir.

Tablo 4. Arastirmaya katilan ¢ocuk ¢ocuklarin bagimsiz degiskenler ile ¢alistiklar
sohbet konulart

Insans1 Robot Ogretmen
Alpay Konya Tiirkiye
ilker Basketbol Futbol
Kaya Tiirkiye Konya
Enis Futbol Basketbol
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3.10. Arastirmanin Deneysel Kontrolii ve Gegerliligini Etkileyen Etmenler

Bu arastirmada yer alan bagimli degiskende gergeklesen degisikligin yalnizca
bagimsiz degiskenlerden kaynaklandigini giiclii bir sekilde ileri siirebilmek bagka bir
ifadeyle i¢ gecerliligi saglamak ve arastirma bulgularinin genellenebilir oldugunu
gostermek, dis gecerliligi saglamak amaciyla bazi onlemler alinmistir. Calismanin

gecerlilik etkileyen etmenleri kontrol altina almak amaciyla alinan 6nlemler su sekildedir:

e Arastirma sirasinda olgunlagmanin etkisini kontrol altina almak amaciyla
yineleme yapmaya yer verilmistir. Yineleme bir ¢ocukta goriilen degisikligin
bagimsiz degiskenin uygulandigi sirada, diger cocukta da goriilmesinin diisiik bir
olasilik oldugunu diisiincesiyle bagimsiz degiskenin daha fazla ¢ocuk iizerinde
uygulanmasi1 anlamina gelmektedir. Arastirmamizda yapilacak olan yineleme
bagimli degiskende meydana gelen degisikliginin olgunlagsmadan degil bagimsiz
degiskenlerden dolay1 oldugunu desteklemektedir.

e Deneysel siirecin disinda sonuglar etkileyebilecek dis etmenlerin Oniine
gecilmesi, amaciyla arastirma sirasinda calisilacak olan sohbet konularinin
cocuklarin egitim aldigi kurumlar, 6gretmenler ve anneleri ile gorisiilerek bu
konular ile ilgili farkli ¢aligmalar yapmamalari istenilmistir.

e Arastirmada cocuklarin sohbet becerilerindeki gelisimlerinin sohbet setlerinin
zorluk diizeyi ile iligkili olmamas1 ve her iki sohbet diizeyinin de esit zorlukta
olmast amaciyla uzman goriisii alinmistir. Uzmanlardan gelen doniitlere gore
diizenlenen sohbet setleri yansiz atama yapilarak hangi sohbet setinin hangi
bagimsiz degisken ile calisilacagl belirlenmistir. Bdylece sohbet setlerinin
farkliligindan  dogabilecek gecerliligi etkileyecek etmenlerin azaltilmasi
amaclanmustir.

e Arastirma sirasinda katilime1 kaybindan dolay: i¢ gegerliligin etkilenmemesi igin
dort cocuk arastirmaya dahil edilmistir. Arastirmamizin modeli olan uyarlamali
dontistimlii uygulamalar modeli tek bir katilimci ile arastirma yapmasina izin
vermesine ragmen hem olas1 katilimci kaybinin 6niine gegmek hem de deneysel
kontrolii arttirmak amaciyla ¢calisma dort ¢ocuk ile yliriitilmiistiir.

e Arastirmada yer alan tim katilimcilarin anneleri arastirmaya goniillii olarak
katilarak yazili onay vermislerdir ve arastirmaya baslamadan Once etik kurul

onay1 alinmistir.
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e Arastirma sirasinda toplanilan verileri daha gegerli ve giivenilir sekilde elde etmek
ve veri ¢esitliligi saglamak amaciyla goriisme, video analizleri ve saha notlar
toplanilmistir.

e Arastirmada uygulama siirecinde tiim oturumlar video kaydina alimmistir. Bu
durum ihtiya¢ duyuldugunda video goriintiilere donebilmeyi ve arastirma
sirasinda toplanilan verilerin gegerlilik, giivenirligini saglamistir.

e Arastirmada toplanilan verilerin giivenirlik ve inandiricilik ¢aligmalar1 arastirmaci
haricinde farkli bir arastirmaci ile gerceklestirilerek verilerin arasinda tutarlilik
saglanmistir.

e Arastirma verilerini destekleyecek dikkat ¢eken goriisler dogrudan alintilar ile

gosterilmistir.

3.11. Verilerin Toplanmasi
3.11.1. Etkililik verilerinin toplanmasi

Aragtirma boyunca iki farkli bagimsiz degiskenin arastirmaya katilan ¢ocuklarin
sohbet becerilerindeki etkililigini ve verimliligini 6lgmek amaciyla 6gretim oturumlari
siiresince veri toplanilmigtir. Ogretim oturumlarda verilerin toplanilmas1 amaciyla olay
kaydir veri formu kullanilmistir bunun yaninda tiim oturumlarin video kayd: alinmustir.

Olay kaydi veri formu Ek 1’°de gosterilmistir.

Ogretim oturumlarda 6gretmen ya da insansi robot arastirmaya katilan ¢ocuga
sohbet etmesini istedigi konu ile ilgili “hadi ... hakkinda sohbet edelim” yonergesini
vermis ardindan g¢ocugun sohbeti baslatmasini beklemistir. Eger cocuk kendisine
sOylenen konu ile ilgili dogru bir ifade kullanirsa olay kaydi veri formunda bulunan
repliksiz silitununa “+” eger farkl bir konuda etkilesim baslatir ya da tepkisiz kalirsa “-*
olarak kayit edilmistir. Elde edilen veriler grafige repliksiz veri olarak aktarilmistir.
Repliksiz verilerin toplanilmasinin ardindan 6gretmen ya da insans1 robot ¢ocuga sohbet
etmesini istedigi konu ile ilgili tekrar “hadi ... hakkinda sohbet edelim” seklinde yonerge
sunmus ancak bu sefer cocugun sdylemesi gereken ifadeler insansi robotun gogsiinde ya
da 6gretmenin yaninda bulunan tabletlerde ¢ocuga sunulmustur. Cocuk bu tabletlerde

yazili olan ifadeyi okuyarak sohbet arkadasina iletmesi durumunda olay kaydi veri

formunda bulunan replikli siitununa “+” eger farkli bir konuda etkilesim baglatir ya da
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tepkisiz kalirsa “-* olarak kayit edilmistir. Bu agsamada elde edilen veriler grafige replikli
veri olarak aktarilmistir. Repliklerin son kelimesinin siliklesmesinin ardindan ¢ocuk
siliklesen son kelimeyi ayn1 sekilde hatirlar ve ayn1 anlamda ciimle kurmus ise replikli
veri, farkli bir kelime koymus ve ciimlenin anlamini degistirmis ise repliksiz veri olarak

kayit edilmistir.

3.11.2. Verimlilik verilerinin toplanmasi

Arastirmada ¢ocuklarin sohbet becerilerinin iki bagimsiz degiskenin verimlilik
acisindan karsilagtirmak amaciyla, ¢ocuklarin (a) 6l¢iit karsilanana kadar gergeklestirilen
oturum sayist, (b) Ol¢iit karsilanana kadar gerceklestirilen deneme sayist (c) Olgiit
karsilanana kadar gerceklesen ogretim siiresi, (d) 6l¢iit karsilanana kadar kullanilan
replikli ifade sayisi, (e) 6l¢iit karsilanana kadar kullanilan repliksiz ifade sayisina iliskin
veriler karsilastirilmigtir. Verilerin toplanilmasi amaciyla Ek 1’de gosterilen olay kaydi

veri formu doldurulmus ve tiim oturumlarin video kayitlar1 toplanilmistir

3.11.3. Genelleme ve izleme verilerinin toplanmasi

Aragtirmada ¢ocuklarin 6grendikleri sohbet becerilerinin farkli kisi ve ortamlara
genellemelerinin ve 6grendikleri becerileri siirdiirmelerinin her iki bagimsiz degisken
acisindan nasil farklilagtigini 6lgmek amaciyla 6gretim verilerinin hedeflenen olgiite
ulagmasmin ardindan genelleme ve izleme verileri toplanilmistir. Genelleme verileri
cocuklarin daha dnce bulunmadig: bir ortamda, daha 6nce dersine girmemis bir egitimci
tarafindan alinirken izleme verileri 6gretim oturumlarinin bitmesinin ardindan 2, 4 ve 6.
Haftalarda smif ortaminda Ogretmenleri tarafindan alinmistir. Genelleme ve izleme
verilerinin toplanilmasinda 6gretim oturumunda yer alan olay kaydi veri formu

kullanilmistir. Olay kaydi veri formu Ek 1’°de paylasilmistir.

3.11.4. Giivenirlik verilerinin toplanmasi

Arastirmada gozlemciler arasi giivenirlik ve uygulama giivenirligi olarak iki ¢esit

giivenirlik verisi toplanilmistir.
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3.11.4.1. Gozlemciler aras giivenirlik verilerinin toplanmasi

Aragtirmamizda insansi robot ile yapilan uygulamalardan ve 6gretmen tarafindan
yapilan uygulamalardan ayri1 ayri1 olmak iizere uygulama gorintiilerinin tamaminin
%30’unda birbirinden bagimsiz ancak ayni anda olacak sekilde iki gbzlemci tarafindan
gozlemciler arasi giivenirlik verisi toplanilmistir. G6zlemciler arasi glivenirlik verisinin
toplanilmasinda destek veren uzman 6zel egitim boliimii yliksek lisans mezunudur ve 6zel
egitim boliimiinde arastirma gorevlisi olarak ¢alismaktadir. Gézlemciler arasi glivenirlik

verilerinin toplanilmasinda Ek 1 de yer alan olay kaydi1 veri formu kullanilmigtir.

3.11.4.2. Uygulama giivenirligi verilerinin toplanmasi

Arastirmaya katilan ¢ocuklara sohbet becerilerini 6gretmek amaciyla uygulanan
iki farkli bagimsiz degiskenin uygulayicilar tarafindan giivenilir sekilde uygulandigini
dogrulamak i¢in uygulama giivenirligi verileri toplanilmistir. Uygulama giivenirligi
verileri uzun yillar uygulamali davranis analizi alaninda ¢aligmis, replikli 6gretim ile ilgili
deneyim sahibi olan 6zel egitim bilim uzmani olarak gorev yapan bir 6gretmen tarafindan
gerceklestirilen oturumlarin %30’unda toplanilmistir. Arastirmanin uygulama giivenirligi
oturumlar1 i¢in uygulamayr gerceklestiren 6gretmenlere uygulamanin baslamasindan
once replikli 6gretim ile ilgili bilgi verilmis ve uygulama giivenirliginde yer alan
beklentiler anlatilmistir. Insansi robot ile yapilacak dgretimlerde ise insansi robotu
gelistirilen firmanin uzmanlarina insansi robottan beklenilen uygulama beceri anlatilmig
ve insansi robotun iiretildigi fabrikada bu becerileri gergeklestirip gergeklestirmedigi

kontrol edilmistir.

Ogretmen tarafindan gerceklestirilen dgretimin uygulama giivenirligi icin asagidaki

basamaklar dikkate alinmistir:

. Cocuga uygun konumda bulunmasi

. Cocugun dikkatini ¢ekmesi

. Acik ve anlasilir sekilde yonergeyi vermesi

. Cocugun soylemesi gereken repligi dogru konumda ¢ocuga gdstermesi
. Cocugun sOylemesi gereken repligi dogru zamanda ¢ocuga gostermesi
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. Cocugun sdyledigi repligin ardindan kendi repligini baglama uygun ve dogal bir

sekilde sdylemesi
. Cocugun tiim replikleri kullanarak 6gretim oturumunu tamamlamasi

Insans1 robot ile gergeklestirilen dgretimin uygulama giivenirligi icin ise dikkate aliacak

basamaklar sunlardir:

. Insans1 robotun ¢cocugun goriis agisina yerlestirilmesi

. Insans1 robotun dgretim oturumuna baslamast.

. Cocugun soylemesi gereken repligi dogru konumda ¢ocuga gostermesi

. Cocugun soylemesi gereken repligi dogru zamanda ¢ocuga gostermesi

. Cocugun sdyledigi repligin ardindan kendi repligini baglama uygun ve dogal bir

sekilde soylemesi
. Cocugun tiim replikleri kullanarak 6gretim oturumunu tamamlamast

Uygulama giivenirligi verilerini toplamak amaciyla iki bagimsiz degiskeninde
uygulandig1 8gretim oturumlarinin %30’unda izlenilen videolar sirasinda “Ogretmen
Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu" (Ek 2) ve “Insanst Robot Uygulama
Giivenirligi Veri Kayit Formu” (Ek 3) doldurulmustur.

3.11.5. Nitel verilerin toplanmasi

Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin insansi robotlara karsi olan davraniglarim
anlamak, etkilesimlerini ve iliskilerini incelemek ve durumu derinlemesine kavramak
amaciyla 0gretim oturumlarinda ve dgretim dig1 zamanlarda dogrudan gozlem, saha

notlari, video analizler ve ¢ocuklarin anneleri ile goriismeler yapilarak veri toplanilmistir.

3.11.5.1. Dogrudan gozlem/Saha notlart

Durum ¢alismasinin en ayirt edici 6zelliklerinden biri olan dogrudan gézlemler
insan faaliyetlerine, fiziksel ¢evreye ve gergek diinya olaylarina odaklanir (Yin, 2017).

Bir ortam, durum ya da kisiler ile ilgili ayrintili ve sistematik bir sekilde yapilmasi
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amaglanan dogrudan gozlemler siiresince video kayitlari, ses kayit cihazlar1 ve saha

notlar1 toplanilarak verilerin daha saglikli olmasi saglanabilir (Y1ildirim ve Simsek, 2005).

Bu arastirmada ¢ocuklarin insansi robotlar ile etkilesim kurduklar siirecte sergiledikleri
davraniglari, insansi robotlar ile olan etkilesimlerini ve insansi robotlar ile ilgili kurduklari
climleler video kayitlara alinmis, video kayit disindaki davraniglari da arastirmaci
tarafindan saha notlari ile kayit altina alinmistir. Arastirma sirasinda alinan video kayitlar
uygulamanin yapildigi siifta video kamera kullanilarak toplanilmistir. Tiim katilimcilar
icin toplam 56 oturumun kaydedildigi videolarin toplam uzunlugu 224 dk olarak
hesaplanmistir. Bu goriintiilerde ¢ocuklarin insansi robota yonelik olan davraniglari ve
hedeflenen replikler disinda kullandiklari ifadeler yaziya dokiilmiis ve toplanilan saha

notlart ile birlikte 33 sayfalik veri elde edilmistir.

3.11.5.2. Goriisme

Katilimcilardan detayl bilgiler toplamak adma verimli tekniklerden biri olan
goriisme bir konuya, olaya, duruma, siire¢ ve sonuca yonelik duygu ve diisiinceleri ortaya
¢ikarmada oldukga etkilidir. Arastirma siirecinde dogrudan gézlem ve saha notlar gibi
diger tekniklerle birlikte de kullanilarak toplanilan verilerin dogrulanmasini
saglamaktadir (Yildirim ve Simsek, 2005). Bu arastirmada cocuklarin insansi robotlarla
etkilesimi ve insanst robotlara karsi olan diislincelerinin belirlenmesi amaciyla
aragtirmacit annelere yoneltmek amaciyla yar1 yapilandirilmig goriisme sorulari
hazirlamstir. i1k etapta on sorudan olusan yar1 yapilandirilmis goriisme sorulart igin ii¢
uzmandan goriis alinmistir. Alinan uzman goriislerinin ardindan {i¢ ana baglhk
belirlenmistir. Cocugun iletisim becerileri baslig1 altinda dort, robot ile iletisim deneyimi
baslig1 altinda bes ve yardimci teknolojiler ile olan deneyim baglig altinda ii¢ olmak iizere
toplam 12 sorudan olusan bir gériisme formu (Ek-6) haline getirilmistir. Hazirlanan
goriisme sorulart uygulama oturumlarinin ardindan goniillii olarak yer alan ¢ocuklarin
anneleri ile yapilan goriismelerde kendilerine yoneltilmistir. Bu baglamda ¢ocuklarin
anneleri ile yapilan goriismeler ortalama 15 dakika siirmiistiir. Gergeklestirilen

goriismeler ses kayit cihazi ile kaydedilmistir.
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3.11.5.3 Arastirmaci giinliigii

Bu arastirmada arastirmaci; arastirma siirecinin her asamasinda yasanan
gelismeleri, siirecte Ozellikle insansi robotla ilgili sdylenen ifade ve yapilan davranislari,
cocuklarin, annelerinin ve 6gretmenlerinin yansittigr duygularini ve arastirma boyunca
hissettiklerini de yazarak bir aragtirmaci giinliigii olugturmustur. Arastirmaci giinliigiinde
yer alan veriler, bulgularin yorumlanmasinda bulgular1 desteklemek amaciyla

kullanilmustir.

3.12. Genel Siirec

Bu arastirma kapsaminda genel siire¢ pilot uygulama ve deney siireci olmak iizere iki
asamada planlanmistir. Pilot uygulama oturumlarinin yapilmasinin ardindan, ¢ocuklarda
baslama diizeyi performanslarinin alinmasi, 6gretim oturumlari yapilmasi, genelleme ve
kalicilik verilerinin toplanilmasi, anneler ile goriismelerinin yapilmasi ve tiim siireg
boyunca arastirma gilinliigiiniin tutulmasi olarak planlanmis siirecin tamamlanmasinin
ardindan bulgularin yorumlanmasi ile sona ermistir. Bu arastirma kapsaminda izlenen

genel siire¢ Sekil 4’te paylasilmistir.

Katilhme1 ¢cocuklardan

baslama diizeyi Genelleme ve kalicihk
performanslarinin alinmasi verilerinin toplamlmasi

LR NN
L

(o RETRTTTRTTE 5 TETUr- SO« T  TRTTR 1 L

. Yorumlanmasi

:‘_ Arastirmaci giinliigii ve :giizlem]erin Kayit edilmes] s——

L] .. L L]
Pilot uygulama Ogretim oturumlarimn Ebeveyn goriismelerinin
oturumlarinin baslamasi yapilmasi
yapilmasi

Sekil 4. Arastirma Siireci Semasi
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Arastirmada ilk olarak karsilasilabilecek problemleri dnceden tespit etmek ve
gereken dnlemleri almak amactyla pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulamada herhangi
bir problem yasanmamasinin ardindan arastirma siireci baslamistir. Arastirmada
belirlenen dort cocugun 6gretimi yapilacak sohbet konularinda mevcut performanslarini
belirlemek i¢in belirlenen sohbet konularinin tamaminda {i¢ oturum 6n test verileri
almmustir. On test verilerinin almmasinin ardindan hangi ¢ocuk ile hangi sohbet
becerilerinin 6gretilecegini belirlemek i¢in kura ¢ekilmis ve her ¢ocuk i¢in hem insansi
robot ile hem de 6gretmen ile ¢alisilmasi planlanan sohbet konular1 belirlenmistir. Sohbet
konularinin belirlenmesinin ardindan &gretim oturumlarina gecilmistir. Her &gretim
oturumundan Once ilk olarak arastirmaya katilan ¢ocugun belirlenen sohbet konusunda
repliksiz kag¢ ifade kurabildigini gérmek amaciyla hem insansi robot hem de 6gretmen
“hadi seninle .... hakkinda sohbet edelim.” yonergesi vermistir. Cocuk bu yonergenin
ardindan herhangi bir yazili ipucu olmadan belirlenen konuda en az dort kelimelik bir
climle kurmus ise bunlar repliksiz ifadeler olarak kayit altina alinmistir. Cocugun
repliksiz ifadelerinin kaydedilmesinin ardindan 6gretim oturumuna baglanilmistir.
Ogretim oturumlarinda ¢ocuk insansi robot ile sohbet ederken insansi robotun gdgsiinde
bulunan ekrandan yazili replikleri gérmiis ve bunu insansi robota iletmistir. insans1 robot
bu repliklere gore programlandigi i¢in g¢ocugun repligine otomatik olarak cevap
verebilmistir. Ogretmen ile yapilan 6gretim oturumunda ise cocuk dgretmene sdyleyecegi
repligi tablette bulunan “Little Story Creator” programindan okumus 6gretmeninin cevap
vermesinin ardindan bir diger replige gegis yapmustir. Cocuklar ile her 6gretim oncesi ilk
hangi uygulamanin yapilacagina yansiz atama yoluyla karar verilmis bir 6gretim
uygulamasi 90 dakikalik dersin basinda bir digeri ise sonunda yapilarak iki uygulama
arasinda bir buguk saat zaman gegirilmesi saglanmistir. Hem insans1 robotla hem de
ogretmenle calisilan repliklerde ii¢ oturum {ist iiste repliklerin tamami dogru sekilde
sohbet arkadasina iletildiginde belirlenen replikler son kelimeden baglanilarak
siliklestirilmistir. Cocuklardan Alpay ve Enis insanst robotla yapilan 6gretim
uygulamalarinda ilk siliklestirme zamani gelmeden tiim replikleri ezberledikleri icin
replikler tamamen kaldirilmistir. Cocuklar hedef repliklerin tamamini repliksiz bir sekilde
sohbet arkadasina ilettiklerinde 6gretim oturumlar1 sonlandirilmistir. Ogretim oturumlari
sonlandirilan c¢ocuklar i¢in genelleme oturumu diizenlenmistir. Genelleme oturumlari
cocuklarin daha Once bulunmadiklar1 bir ortamda dersine girmeyen bir Ogretmen

tarafindan gergeklestirilmistir. Ogretim oturumlarinin sonlandirilmasinin ardindan iki,
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dort ve altinci haftalarda izleme oturumlar1 gerceklestirilmistir. Izleme oturumlar1 da

genelleme oturumlar gibi farkli bir 6gretmen ile alinmagtir.

Ayrica arastirmanin nitel verilerinin toplanilmasi amaciyla pilot uygulama
oturumlarindan itibaren video kayitlar1 ve arastirmaci giinliigli tutulmaya baslanilmistir.
Cocuklarin insans1 robot ile olan etkilesimlerini belirleyebilmek amaciyla 6nceden planh
olan goriismelerde ¢ocuk, insansi robotun oldugu ortama girmeden kayit baglatilmis ve
cocuk ortamdan ¢ikana kadar uygulamanin yapildigi sinifta video kaydi devam etmistir.
Cocuklarin insans1 robotu gordiigii anda verdigi tepkiler, insansi robottan ayrilmak
istemedigi siirecler bu sekilde kaydedilen video kayitlarindan incelenebilmistir. Cocuk ile
koridorda karsilasildiginda insansi robotu sormasi ya da sinifinda ders yaparken insansi
robota gitmek istedigini sdylemesi gibi dncesinde planlanmayan ve video kayitlarinin
acik olmadigr durumlarda yasanan davraniglar ise arastirmaci tarafindan arastirmaci
giinligline ayn1 giin kaydedilmistir. Yine aragtirmanin nitel verilerinin toplanilmasi
amaciyla anneler ile yapilan goriismeler tiim gocuklarda siirecin tamamlanmasinin
ardindan gergeklestirilmistir. Anneler ile yapilan goriismeler aragtirmacinin ofisinde
gerceklestirilmis ve annelere ses kaydi alinacagi soylenildikten sonra baglatilmistir.
Annelere ii¢ baglikta toplam 12 sorunun yoneltildigi goriismelerde annelerin siirece
yonelik objektif fikirlerinin alinmas1 amaciyla arastirmanin nicel bulgular1 gériigmeden
sonra soylenilmistir. Anneler ¢ocuklarinin insansi robot ve Ogretmene yonelik

performanslar1 hakkinda bilgi sahibi olmadan sorular1 yanitlamiglardir.

3.12.1. Pilot uygulama oturumlari

Arastirma sirasinda karsilasilabilecek problemleri dnceden tespit etmek ve bu
problemlere yonelik onlemler gelistirmek amaciyla deney siireci pilot uygulama
oturumlar1 gerceklestirilmistir. Pilot uygulamada arastirmada yer almayan farkli bir
cocuk ile ¢calisma yapilmistir. Pilot uygulamada yer alan ¢ocuk yine Sobe Vakfinda egitim
alan ayn1 zamanda bir ortaokulda 5. sinif kaynastirma 6grencisi olarak egitimine dahil
edilen 10 yasinda OSB tanisina sahip bir erkek cocuktur. Pilot uygulama siirecinde de
baslama diizeyi, replikli, repliksiz 6gretim oturumlari, genelleme ve izleme oturumlari
planlanmistir. Pilot uygulama sirasinda bir problem yasanmadigi, ¢ocugun hem 6gretmen

hem de insansi robot ile sohbet etme becerisini edinebildigi goriilmiistiir. Pilot
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uygulamanin sonlandirilmasiin ardindan arastirmanin deney siireci planlandigi sekilde

baslatilmistir.

3.13. Deney Siireci
3.13.1 Baslama diizeyi oturumlar:

Aragtirmada c¢ocuklara sohbet becerisinin Ogretiminde Ogretmen tarafindan
sunulan replikli Ogretim ile insansi robot araciligiyla sunulan replikli Ogretimin
etkililiklerini 6lgmek ve arastirmaya katilan c¢ocuklarin mevcut performanslarini

belirleyebilmek amaciyla baslama diizeyi oturumlar1 diizenlenmistir.

Uyarlamali déniisiimlii uygulamalar modelinde baslama diizeyi oturumlarinin
uygulanmasina gerek duyulmasa da c¢ocuklarin hali hazirda sergiledikleri
performanslarini bilmek ve uygulamasi yapilan bagimsiz degiskenlerinin ¢ocuklarin
tizerindeki etkilerini daha acik bir sekilde gorebilmek amaciyla her cocukta ti¢ kararli veri

elde edilinceye kadar st liste baglama diizeyi oturumlari alinmustir.

Baglama diizeyi oturumlar1 gerceklestirilmeden Once, calisilmasi planlanan
sohbet setleri yansiz atama yoluyla iki gruba ayrilmistir. Baglama diizeyi oturumlarinda
sohbet setlerinin hangi bagimsiz degisken ile calisilacagina bakilmaksizin bir 6gretmen
tarafindan arastirmaya katilancocugun hedef sohbet seti ile ilgili ne kadar sohbet
edebildiginin verisi alinmistir. Ogretmen cocuga “hadi ... hakkinda sohbet edelim”
yonergesinin ardindan c¢ocuk ilgili konu hakkinda en az dort kelimelik bir ifade
kullanmast durumunda veri toplama formunda bulunan repliksiz siitununa “+” ilgili konu

(1313

disinda konugmasi ya da tepkisiz kalmasi durumunda veri toplama formuna olarak
isaretlenmistir. Cocugun tepkisiz kalmasi ya da hatali tepkisinde hata diizeltme
yapilmamistir. Baglama diizeyi oturumu sirasinda ¢ocuklara pekistirme yapilmamis ve
herhangi bir ipucu verilmemistir. Baglama diizeyi oturumunda elde edilen veriler dogru

tepkilerin sayisi olarak grafige aktarilmistir.
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3.13.2 Ogretim Oturumlari
3.13.2.1. Insansi robot ile gerceklestirilen ogretim oturumlart

Bu arastirmada OSB olan dort gocuga birer sohbet setinin §gretimi insansi robot
tarafindan yapilmistir. Insansi robot ile yapilan replikli gretim oturumlarinda izlenilen

basamaklar Sekil 5’te verilmistir.

-— —-— -—
Insans1 robot insans: robot insans: robot

“Konya hakkmda Sohbeti siirdiiriir ve Sohbeti siirdiiriir ve
sohbet edelim.” ekrandan bir diger ekrandan bir diger

repligi sunar.

repligi sunar. Katthmex
Katilimer ¢ocuk Katihmer ¢ocuk L

yonergesi verir ve

ekrandan katthmaer cocuk i¢in belirlenen

. . . “Ekrandan kendi Ekrandan kendi .. o .
cocuga okuyvacag tiim replikler bitene
. sdylemesi gereken soylemesi gereken ~ i
repligi sunar. kadar 6gretim bu

ciimleyi okur.” ciimleyi okur. . 3
sekilde devam eder.
\
x Tiirkive vedi Tiirkiye yedi Tiirkive yedi Tiirkiye
blgeden - bilgeden e —_
olusur.
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Ogrenci ii¢ oturum iist iiste tiim replikleri dogru bir sekilde insans1 robota aktardigmda
robotun ekranminda bulunan replik son kelimeden baslanmilarak siliklestirilir.

Sekil 5. Insansi robot ile replikli 6gretim uygulama semast

Insans1 Robot ile gergeklestirilen dgretim oturumlar igin ilk olarak Mini Ada
Ogretime uygun hale getirilmistir. Mini Ada’ya hangi ¢ocugun hangi konu hakkinda
onunla konusacaglr ve g¢ocuklarin sdyledikleri ifadelerden sonra ¢ocuklara ne cevap
verecegi dgretilmistir. Insans1 robot ile 8gretim ¢alismalari icin ¢cocuklar insansi robotun
bulundugu sinifa gitmislerdir. Sinifta bagka bir egitimci bulunmamis sadece arastirmaci
kayit almak i¢in sinifta bulunmus ancak 6gretim asamalarina dahil olmamistir. Mini Ada
cocuklara Ogretime baglamadan once belirlenen konuda repliksiz ifade kullanip
kullanmayacaklarina bakmak amaciyla “Hadi Konya hakkinda sohbet edelim.” diye bir
yonerge vermis eger ¢ocuk bu yonergenin ardindan belirlenen sohbet konusunda en az ii¢
kelimelik bir climle kurmus ise bu sohbeti siirdiirmiistiir. Bu sohbet ¢ocugun repliksiz
ifadeler olarak kayit altina alinmistir. Repliksiz ifadelerin kayit altina alinmasinin

ardindan insans1 robot tekrar hangi konuda sohbet edecekler ise “Hadi Konya hakkinda
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sohbet edelim.” gibi bir yonerge daha sunmus bu sefer gocugun sdylemesi gereken ifadeyi
gogsiinde bulunan ekrana getirmistir. Cocuk gogsiinde bulunan ifadeyi okudugunda ona
cevap olarak dort kelimeli konu ile ilgili bagka bir climle kurmus ve ¢ocuk i¢in belirlenen
bes repligi bu sekilde sirayla cocuga sunmustur. Tiim repliklerin bitmesinin ardindan
“seninle sohbet etmek giizeldi yine goriiselim.” gibi bir ifade kullanarak ¢ocuk ile
vedalagmistir. Cocuk {i¢ oturum {ist iiste replikli olarak bes repligin tamamini insansi
robota ilettigi zaman ekranda yazili replikler son kelimeden baslanarak siliklestirilmistir.
Tiim replikler tamamen siliklestiginde ve ¢ocuk hedeflenen konu ile ilgili hi¢bir ipucu
olmaksizin sohbeti bagimsiz bir sekilde tamamladiginda Ogretim oturumlar
sonlandirilmistir. Insansi robot ile gergeklestirilen dgretim oturumundan bir fotograf

Gorsel 3’te paylasilmistir.

o)

Gorsel 3. Insansi robot ile gerceklestirilen 6gretim oturumu

3.13.2.2. Ogretmen ile gerceklestirilen replikli 6gretim oturumlar

Bu aragtirmada OSB olan dort ¢cocuga birer sohbet setinin 0gretimi 6gretmen
tarafindan yapilmigtir. Ogretmen tarafindan yapilan replikli dgretim oturumlarinda

izlenilen basamaklar Sekil 6°’da verilmistir.
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Ogrenci ii¢ oturum iist iiste tiim replikleri dogru bir sekilde insansi robota aktardiginda
robotun ekramnda bulunan replik son kelimeden baslamlarak siliklestirilir.

Sekil 6. Ogretmen ile replikli 6gretim uygulama semast

Ogretmen ile dgretime baslamadan énce cocugun dgretmen ile sohbet etmesi
istenen konunun replikleri ipadde bulunan Story Creator programina yazili olarak
aktarilmigtir. Insansi robotla yapilan &gretim gibi her dgretim oturumunun Oncesi
ogretmen ¢ocugun repliksiz ne kadar ifade iirettigini gérmek amaciyla “Hadi Tiirkiye
hakkinda sohbet edelim.” gibi bir yonerge vermesinin ardindan ¢ocuk Ogretmenin
sOyledigi konuda en az ii¢ kelimeli bir ifade kullanirsa 6gretmen bu sohbeti devam
ettirmistir. Burada kullanilan ifadeler ¢ocugun repliksiz ifadeleri olarak kayit altina
alinmistir. Repliksiz ifadelerin verisinin toplanilmasinin ardindan Sekil 6°da gosterildigi
gibi ¢ocugun tablette bulunan yazili repligi gérmesi ve okuyarak 6gretmenine iletmesi
saglanilmistir. Ogretmen ¢ocugun soyledigi ifadenin ardindan baglama uygun sekilde en
az dort kelimelik farkli bir ctimle kurmus ve sohbeti bu sekilde siirdiirmiistiir. Cocuk
tablette bulunan tiim replikleri 6gretmenine sdylemesinin ardindan 6gretmen “‘seninle
sohbet etmek giizeldi” diyerek sohbet oturumunu sonlandirmistir. Cocuk sohbet
repliklerini {i¢ oturum iist liste eksiksiz bir sekilde 6gretmenine ilettiginde replikler son
kelimeden baslanilarak siliklestirilmistir. Cocugun hedef repliklerinde son kelimenin
siliklesmesinin ardindan cocuk eksik kelimeyi tamamlayarak anlamli bir climle

kurdugunda 6gretmen sohbeti devam ettirmistir. Ug oturum iist {iste tiim replikleri
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eksiksiz 0gretmenine ilettiginde sondan bir replik daha siliklestirilmis bu sekilde tiim
replikler ortadan kalkana kadar 6gretim siireci devam etmistir. Tiim replikler tamamen
siliklestiginde ve c¢ocuk hedeflenen konu ile ilgili higbir ipucu olmaksizin sohbeti
bagimsiz bir sekilde bir sekilde tamamladiginda 6gretim oturumu sonlandirilmistir.
Ogretmen ile gerceklestirilen Ogretim oturumundan bir fotograf Gorsel 4’te

paylasilmistir.

Gorsel 4. Ogretmen ile Gergeklestirilecek Ogretim Oturumu

Cocuk tiim replikleri bagimsiz bir sekilde sohbet arkadasi olan insansi robota ya da
Ogretmene aktarmaya basladiginda insansi robotun ekraninda ve tablette yer alan yazili
replikler son kelimeden baglanilarak siliklestirilmistir. Bir repligin 6rnek siliklestirme
stireci Tablo 5’te yer almaktadir. Tiim replikler siliklestiginde ¢ocuk hicbir yazili ipucu
olmadan sohbeti tamamlarsa 6gretim oturumu sona ermistir. Ayrica ¢ocuk siliklestirme
stirecinin tiim asamalar1 ger¢eklesmeden replikleri 6grenir ve repliksiz olarak kullanirsa

replik siliklestirme siireci beklenmeden repliklerin tamami kaldirilmistir.
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Tablo 5. Ornek Siliklestirme Siireci

Ogrencinin replikleri

S1. Konya’nin etli ekmegi meshurdur.
S2. Konya’nin etli ekmegi

S3. Konya’nin etli

S4. Konya’nin

S5.

3.13.3 Genelleme Oturumlari

Arastirma boyunca c¢ocuklarin 6grendikleri sohbet becerilerini farkli kisi ve
ortamlarda genelleme diizeylerini belirlemek amaciyla genelleme oturumlar
diizenlenmistir. Genelleme oturumlar1 6gretim oturumlar: baglamadan 6nce ve 6gretim
oturumlarinin sonlandirilmasinin ardindan arastirmaya katilan cocugun daha Once
bulunmadigi bir ortamda ve tanimadig1 bir kisi ile alinmistir. Genelleme oturumunda
ipucu ya da pekistirme kullanilmamus, yalnizca ¢ocugun kullandig: ifadeler kayit altina

alinmustir.

3.13.4. izleme Oturumlar:

Arastirmaya katilan c¢ocuklarin o6grendikleri sohbet repliklerini 6gretim
oturumlarinin bitmesinin ardindan sergilemeye devam edip etmediklerini belirlemek
amaciyla izleme oturumlar1 diizenlenmistir. Izleme oturumlari, bagimsiz degiskenle
gerceklestirilen 6gretim oturumlarinin sona ermesini takiben ikinci, dordiincii ve altinci
haftalarda planlanmistir. Baska bir deyisle, insansi robotla gerceklestirilen 6gretimin sona
ermesinin ardindan ikinci hafta izleme yapilirken, 6gretmenle gerceklestirilen 6gretim
oturumu devam ediyorsa, izleme bu oturumun sonlandig1 ikinci haftada
gerceklestirilmistir. Izleme oturumu sirasinda ipucu ya da pekistirme kullanilmamus,

yalnizca ¢cocugun kullandig1 ifadeler kayit altina alinmastir.
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3.14. Verilerin Analizi
3.14.1. Etkililik verilerinin analizi

Arastirma verilerinin etkililigini analiz etmek amaciyla grafiksel analiz
kullanilmistir. Arastirmaya katilan ¢ocuklarin toplanilan verileri baslama diizeyi,
Ogretim, izleme ve genelleme oturumlari i¢in dogru tepki sayilar1 olarak grafiklere
aktarilmistir. Grafiklerde oturum sayilar1 yatay eksende gosterilmis, g¢ocuklarin o
oturumda yaptig1 dogru tepkiler ise diisey eksende gosterilmistir. Bagimsiz degiskenlerin
bagimli degisken tizerindeki etkililikleri grafik cizgilerinin egilimi iizerinden gorsel

olarak analiz edilmistir.
3.14.2. Verimlilik verilerinin analizi

Arastirmada her iki bagimsiz degiskenin verimlilikleri agisindan gosterdikleri
farkliliklar1 belirlemek amaciyla; (a) Olgiit karsilanana kadar gergeklestirilen oturum
sayisi, (b) Ol¢iit karsilanana kadar gergeklestirilen deneme sayisi (c¢) dlgiit karsilanana
kadar gerceklesen toplam 6gretim siiresi, (d) dlgiit karsilanana kadar kullanilan replikli
ifade sayisi, (e) Olciit karsilanincaya kadar kullanilan repliksiz ifade sayisina iliskin

veriler karsilastirma yapmak amaciyla betimsel istatistik kullanilarak analiz edilmistir.

3.14.3. Giivenirlik verilerinin analizi
3.14.3.1. Gozlemciler aras giivenirlik verilerinin analizi

Arastirma sirasinda gergeklestirilen replikli ve repliksiz 6gretim oturumlari es
zamanl olarak izlenilmis iki gbzlemci ¢ocugun ayni tepkisini dogru ya da yanhs tepki
olarak ayni1 sekilde yorumlamasi durumunda bunu goriis birligi olarak kabul etmislerdir.
Fakat gozlemciler ayn tepki i¢in farkli yorumlarda bulunmus ve bir gézlemcinin dogru
olarak kodladig1 davranisi bir diger gézlemci yanlis olarak kodlamis ise bu goriis ayriligi
olarak kaydedilmistir. Go6zlemciler arast giivenirlik “goriis birligi/goriis birligi + goriis

ayrilig1 x 100” formiilii kullanilarak hesaplanmistir (Miles ve Huberman, 1994).

Arastirmada hem insansi robotla hem de 6gretmen ile yapilan oturumlarin her bir
deneysel evresinin %30’unda gozlemciler aras1 giivenirlik verisi alinmistir. Gézlemciler

aras1 giivenirlik verileri Tablo 6’da gosterilmektedir. Arastirmanin genel toplam
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gozlemciler arasi gilivenirlik verisi ise %99 olarak hesaplanmistir. Dort 6grencinin
tamaminda baglama diizeyi, insansi1 robot ile replikli 6gretim oturumlari, 6gretmen ile
replikli 6gretmen oturumlari, genelleme oturumlari ve izleme oturumlarinda gézlemciler
arasi glivenirlik verileri %100 olarak belirlenmistir. Alpay ve Kaya’nin repliksiz 6gretim
oturumlarinda 6grencilerin yapmis oldugu bazi telaffuz hatalari nedeniyle gozlemciler
arasinda birer ciimlede goriis ayrilig1 yasanmistir. Bu goriis ayriligi nedeniyle flker’in
repliksiz 6gretim oturumlarinda gézlemciler arasi giivenirlik verisi %97, Kaya’nin insansi
robot ile gerceklesen oturumlarinda %95, 6gretmen ile gergeklesen oturumlarinda ise

%94 gozlemciler arasi giivenirlik verisine ulagilmigtir.

Tablo 6. Gozlemciler Arasi Giivenirlik Bulgulart

Alpay ilker Kaya Enis

Baslama Diizeyi %100 %100 %100 %100
Robot ile Replikli %100 %100 %100 %100
Robot ile %100 %97 %95 %100
Repliksiz
Ogretmen ile %100 %100 %100 %100
Replikli
Ogretmen ile %100 %97 %94 %100
Repliksiz
Genelleme %100 %100 %100 %100
Oturumlari
izleme %100 %100 %100 %100
Oturumlari

Toplam %99

3.14.3.2. Uygulama giivenirlik verilerinin analizi

Arastirmada uygulama giivenirligi verilerini analiz etmek amaciyla “Ogretmen
Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu " (Ek 2) ve “Insansi Robot Uygulama
Giivenirligi Veri Kayit Formu” (Ek 3) doldurulmustur. Uygulama sirasinda uygulamaci
O0gretmen ve insansi robotun yerine getirdigi basamaklarin sayis1 veri kayit formunda
bulunan basamaklarin sayisina boliiniip 100 ile ¢arpilarak uygulama giivenirligi yiizdesi
hesaplanmistir (Erbas, 2012). Uygulama giivenirlik verileri Tablo 7°de gosterilmektedir.
Buna gore 6gretmenlerin uygulama giivenirligi Alpay’da %92, Ilker’de %80, Kaya’da
%88, Enis’te ise %100 olarak belirlenmistir. Arastirmada 6gretmen ve insansi robot ile
sunulan Ogretim oturumlarimin uygulama giivenirligi toplami ise %94 olarak

belirlenmistir.
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Tablo 7. Uygulama Giivenirligi Bulgulart

Alpay Tlker Kaya

Enis

Ortalama

Toplam

Ogretmen
Uygulama %92 %80 %88
Giivenirligi
Veri Kayit
Formu

%100

%90

Insans1

Robot %100 %100 %100
Uygulama
Giivenirligi

%100

%100

%94

3.14.4. Nitel verilerinin analizi

Arastirmada ¢ocuklarin insansi robotlara karst olan davranislarinin anlagilmast,

etkilesimlerinin ve iliskilerinin incelenmesi amaciyla toplanan verilerin analiz

edilmesinde icerik analizi kullanilmistir. Arastirmaci verilerin tanimlanmasi ve i¢inde

bulunan gerc¢eklerin ortaya ¢ikarilmasi amaciyla igerik analizini kullanir (Tuncel, 2008).

Nitel arastirma verileri verilerin kodlanmasi, temalarin belirlenmesi, kodlarin ve

temalarin diizenlenmesi, bulgularin belirlenmesi ve bulgularin yorumlanmasi seklinde

dort asamada analiz edilir (Yildirim ve Simsek, 2008). Arastirmada nitel verilerin analiz

edilmesi amaciyla Maxqda programi kullanilmistir. Analize iligkin veriler Sekil 7°de

gosterilmistir.
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Doékiimlerin
giivenirliklerinin
kontrolii

Yaziya dokiilen
dokimlerin
okunmasi

Ham verilerin
yaziya dokiilmesi

Tema ve alt
temalarin
giivenirliklerinin
kontroli

Tema ve alt
temalarin
olusturulmasi

Verilerin kodlanmasi

Sekil 7. Nitel verilerin analiz siireci

Arastirmada anneler ile yapilan gériismeler ve ¢ocuklarin insansi robota yonelik
davraniglar1 video kayit altina alinmig ve Microsoft Word programinda 12 punto ve 1,5
satir araligiyla dokiimiinii gergeklestirmistir. Dort anne ile yapilan ve toplam siiresi 85
dakika olan goriismelerin yaziya dokiilmesinin ardindan 36 sayfalik veri elde edilmistir.
Cocuklarin insansi robot ile olan etkilesim goriintiileri 56 video oturumda toplam siiresi
ise 224 dakika olarak kayit altina alinmistir. Bu goriintiilerde arastirmaya katilan
cocuklarin insansi robota yonelik olan davramislari ve hedeflenen replikler disinda
kullandiklar: ifadeler yaziya dokiilmiis ve toplanilan saha notlar ile birlikte 33 sayfalik
veri elde edilmistir. Arastirmada toplanilan ham veriler ve yaziya dokiilen dokiimlerden
her katilime1 i¢in %30 olacak sekilde rastgele segilerek nitel arastirmalarda deneyim
sahibi ve okul oncesi alaninda doktorali bir alan uzmanina génderilmistir. Uzman ham
veriler ile yazili dokiimlerin tutarligini teyit etmistir. Dokiimlerin dogrulatilmasinin

ardindan kodlama agamasina gegilmistir.

Kodlama asamasinda dokiimler bir¢ok kez okunmus, 6nemli kisimlar belirlenerek
anlamli kodlar ¢ikartilmaya c¢alisilmistir. Kodlarin ¢ikartilmasinin ardindan uzmana
verilen verilerin tekrar kodlanilmasi istenilmistir. Verilerin uzman tarafindan

kodlanilmasinin ardindan arastirmaci ile bir araya gelerek bagimsiz olarak kodladiklar
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veriler bir arada degerlendirilmistir. Aragtirmaci ve uzman tarafindan ayni sekilde yapilan
kodlamalar goriis birligi olarak kabul edilmis fakat arastirmaci ve uzman arasinda farkli
kodlamalar olmussa bu goriis ayriligi olarak kaydedilmistir. Arastirmanin nitel verilerinin
kodlayicilar aras1 giivenirlik verisinin hesaplanmasi i¢in “goriis birligi/goriis birligi +
goriis ayriligi x 100 formiilii kullanilmistir. Yapilan hesaplama sonrasinda arastirmanin
nitel verilerin kodlayicilar aras1 glivenirlik verisi %92 olarak hesaplanmistir. Aragtirmaci
ve uzmanm goriismesi sonucunda gorlis ayrili§i yasanan konular tartisilarak goriis

birligine varilmistir.

Kodlarm belirlenmesinin ardindan tema ve alt temalarin belirlenmesi amaciyla
aragtirmact ve uzman birbirinden bagimsiz olarak calismislardir. Kodlarn tekrar
okunmasinin ardindan birbirine benzer anlam tasiyan ifadelere basliklar verilerek ayni
gruplarda toplanilmistir. Gruplandirilan bu basliklar i¢in ise hepsini kapsayan ortak bir
baslik belirlenmistir. Elde edilen bu ortak basliklar arastirmanin temalari, grup

basliklar1 ise alt temalarini olusturmustur.

Arastirmaci ve uzman tarafindan birbirlerinden bagimsiz bir sekilde olusturulan
tema ve alt temalar karsilastirilmistir. Karsilastirilan tema ve alt temalarda goriis birligine
varilan bagliklar oldugu gibi birakilirken goriis ayriligi olan bagliklarda ise tartigarak
uzlasilmistir. Arastirmaci ve alan uzmaninin uzlagsmasinin ardindan goriisme yoluyla elde
edilen verilerde 4 tema ve 19 alt tema, gbzlem yoluyla elde edilen bulgularda ise 4 tema
ile 17 alt tema ortaya cikmistir. Tez damismanmi tema ve alt temalar1 incelemesinin
ardindan birkag¢ temay1 birlestirmeyi onermistir. Bu tarihlerde gergeklestirilen tez izleme
komitesinde de komiteden alinan Oneriler dogrultusunda bazi tema ve alt temalar
birlestirilirken bazilarinda ise isim degisikligi olmustur. Tez danigsmani ve tez izleme
komitesinin dnerileri sonrasinda goriisme yoluyla elde edilen bulgularda 3 tema ile 12 alt
tema gozlem yoluyla elde edilen bulgularda ise 3 tema ile 17 alt tema ortaya ¢ikmustir.
Son hali ortaya ¢ikan tema ve alt temalar tekrar sayilarina gore biiytikliikleri degisecek

sekilde gorsellestirilerek bulgularin yazimina bagslanilmistir.

3.15. inandiricihik

Aragtirmada arastirmanin nitel kisminin mantikli ve gilivenilir oldugunu

gostermek amaciyla siirdiiriilen inandiricilik kapsaminda;
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f)

9)

h)

Hazirlanan yari1 yapilandirilmig goriigme sorularinin ve replikli 6gretimde
ogretilmesi planlanan hedef ciimlelerin gelistirilmesinde bes farkli kisiden
uzman goriisii alinmastir.

Arastirma siiresince gozlem, goriisme gibi farkli yontemler kullanilarak elde
edilen veriler birbirini desteklemesi i¢in kullanilmistir.

Gergeklestirilen tiim oturumlar video kaydina, yapilan tim goriismeler ses
kaydina alinmustir.

Kodlamalar arastirmaci disinda nitel arastirma yontemlerine hakim farkli bir
uzman tarafindan da kodlanilmistir. Uzlagilmayan kodlar i¢in goriis birligi
saglanmas1 amaciyla tartisma ylritilmistir.

Arastirmanin tez izleme komitesi, karma arastirma yontemleri, nicel ve nitel
arastirma yontemleri ve 6zel egitim alaninda uzman olan 6gretim iiyelerinden
olusturulmustur. Arastirmaci, arastirmanin her asamasinda tez izleme
komitesinde bulunan 6gretim iiyelerinden ve danismandan onay almistir.
Arastirmaci ¢alismanin en basindan itibaren hem insansi robot ile hem de
Ogretmen ile yapilan tiim oturumlarda ortamda bulunarak uygulama siirecini
takip etmistir.

Nitel verilerin analizi ve ¢ikan bulgularin goérsellestirilmesinde de yine tez
komitesinde yer alan Ogretim {iyelerinin goriislerine ve Onerilerine
basvurulmustur.

Arastirma sirasinda elde edilen gozlem ve goriisme verilerine ait bulgulara

dogrudan alintilar ile yer verilmistir.

3.16. Arastirmamn Etigi

Arastirmaya katilan ¢ocuklar ve annelerin dahil oldugu arastirmalar igin izlenmesi

gereken kurallara ve ihlal edilmemesi gereken bazi etik ilkelere dikkat edilmistir.

a) Arastirmanin gergeklestirilmesi amaciyla 24.06.2024 tarihinde 330162 nolu etik

kurul raporu alinmistir. Etik kurul raporu Ek-9’da sunulmustur.

b) Arastirmanin gergeklestirildigi kurum olan Sobe Vakfi’ndan arastirmanin

gerceklesmesi icin gereken izinler alinmistir. Sobe Vakfi’ndan alinan izin Ek-7’de

sunulmustur.
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d)

f)

9)

h)

4.1.

Arastirma siiresince arastirmaya katilan ¢ocuklarin giivenligi i¢in uygulamalarin
gerceklestigi  ortamlarda gereken giivenlik tedbirleri alinarak arastirma
yuritilmistir.

Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin arastirma kapsaminda kullanilacak insansi robot
olan Mini Ada’dan korkmamalar1 ya da rahatsiz olmamalar1 i¢in dncesinde Mini
Ada ve insansi robotlardan bahsedilmis ve ¢cocuklar insansi robot ile tanismislardir.
Arastirmaya baslanilmadan Once arastirmaya katilan cocuklarin annelerine
arastirma hakkinda detayl: bir bilgi verilmis, istememeleri durumunda arastirmaya
katilmama haklar1 oldugunu ayrica aragtirmadan ¢ekilmek istemeleri durumunda
arastirmanin istedikleri agamasindan itibaren ¢ekilme haklarina sahip olduklari
belirtilerek yazili onaylar1 alinmistir.

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin ve annelerinin etik ilkeler ¢ercevesinde kimlik
bilgileri koruyabilmek amaciyla gercek isimlerini ¢agristirmayacak kod isimler
verilmigtir.

Arastirma kapsaminda toplanilan tiim verilere sadik kalinarak veriler oldugu gibi
grafiklere aktarilmistir. Aragtirma kapsaminda yapilan uygulamalardan ayr1 ayri
olmak iizere uygulama goriintiilerinin tamaminin %30’unda birbirinden bagimsiz
ancak ayni anda olacak sekilde iki gozlemci tarafindan gozlemciler arasi
giivenirlik verisi toplanilmistir.

Arastirma sirasinda anneler ile yapilan goriismelerde elde edilen tiim ses
kayitlariin dokiimleri annelerin soyledikleri haliyle hi¢bir degisiklik yapilmadan

yazilmstir.

4. BULGULAR

Bu arastirmada OSB olan ¢ocuklara sohbet becerisinin 6gretiminde insansi robot

ve Ogretmen tarafindan sunulan replikli 6gretimin etkililiklerini karsilastirmaya yonelik

nicel ve nitel verilerine iliskin bulgulara ayr1 boliimler altinda yer verilmistir.

Arastirmamn Etkililik Bulgular

Bu arastirma kapsaminda OSB olan dort ¢ocugun insansi robot ve 6gretmen ile

yapilan replikli 6gretime iliskin etkililik bulgulari izleyen alt basliklarda paylasiimistir.

64



4.1.1. Alpay ile yapilan replikli 6gretime iliskin bulgular

Arastirmada Alpay’in uygulama oturumlarina iliskin bulgular Sekil 8’de verilmistir.
Arastirmanin ilk katilimcis1 olan Alpay i¢in belirlenen konu basliklari, insansi robot ile
Konya ve 6gretmen ile Tiirkiye hakkinda sohbet etmeyi igermektedir. Alpay’in 6gretime
baslamadan once baslangi¢ diizeyinde hem Konya hakkinda hem de Tiirkiye hakkinda
hi¢ climle tiretemedigi baslangi¢ diizeyi verilerinin sifir olmasi, Alpay’in bu konularda

bilgi sahibi olmadig1 anlamina gelmektedir.

Alpay ile 6gretime baslanilmasinin ardindan insansi robot ile olan verilere
bakildiginda ilk oturumdan itibaren insansi robotun gogsiinde yer alan replikleri insansi
robota eksiksiz bir sekilde ilettigi replikli 6gretim verilerinin 5/5 olmasindan
anlagilmaktadir. Ik &gretim oturumunda Alpay insansi robota replikli ifadeler disinda
baska bir ifade kullanmadigindan repliksiz ifade verisi sifir oldugu goriilmektedir.
Ogretimin ikinci oturumunda ise Alpay Konya hakkindaki bes replikten dordiinii yazili
replige ihtiyag duymadan kullanirken tiglincii oturumda ise tiim replikleri eksiksiz bir
sekilde insansi robota repliksiz olarak aktarmigtir. Alpay sadece ii¢ oturumda insansi
robot ile konusmasi amaciyla belirlenen Konya hakkindaki bes repligin tamamini
edinmistir. Bu durum tek denekli aragtirmalarda acil etki (immediate effect) denilen etki
tiriiyle yorumlanmistir. Ayrica, bu durum Alpay'in insansi robota karsi yiiksek
motivasyonuyla iliskilendirildigi ve arastirmanin nitel bulgulariyla birlikte tartisma
boliimiinde dzel olarak tartisilmistir. Ogretime baslamadan dnce dgretilmesi hedeflenen
replikli ifadelerin son kelimeden baslanilarak siliklestirilmesi planlanirken Alpay’in tiim
hedef ciimleleri repliklere ihtiya¢ duymadan kullanmasi nedeniyle repliklerde bulunan
climlelerin tamami ayni anda siliklestirilmistir. Yapilan siliklestirme grafikte OR1
ifadesiyle gosterilmektedir. Bu ifade 6gretmende ve robotta birinci siliklestirme anlamina
gelmektedir. Ancak 6gretmende sadece son kelime siliklestirilirken robotta tiim ciimleleri
ogrendigi i¢in biitiin ciimle birlikte siliklestirilmistir. Alpay insansi robot ile belirlenen
konuda ii¢ kararli veri alinmasi amaciyla yazili replikler kullanilmadan oturumlar
stirdiirilmiis dort ve besinci oturumlarda bes cimlenin tamamini eksiksiz sekilde insansi
robota iletmeye devam ederken son oturumda ise alti ciimle kullanmistir. Alpay,
Ogretimin son oturumunda, 6gretimde yer almayan bir climleyi insansi robot ile olan

etkilesimini uzatmak amaciyla kendi basina 6grenerek insansi robota iletmistir. Alpay’in
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insansi robot ile olan 6gretim siirecinde ligiincii oturumda tiim replikleri 0grenirken
kararli verilerin alinmasinin ardindan altinct oturumda tamamen sonlandirilmistir.
Ogretimin sonlandirilmasinin ardindan Alpay tanimadig biriyle farkli bir ortamda Konya
hakkinda sohbet etmesi istenilmis ve Alpay insansi robottan 6grendigi bes repligi de
sohbet arkadasina ileterek 6grendigi sohbet becerisini farkli kisilerde genelleyebildigini
gostermistir. Ayrica 6gretimin sonlandirilmasinin ikinci, dérdiincii ve altinci haftasinda
izleme verileri alinmistir. Grafikte gorildiigi gibi Alpay’in insansi robottan 6grendigi

Konya hakkinda sohbet etme becerisinin kaliciligini siirdiirdiigii anlagilmaktadir.

Alpay’mn 6gretmen ile yapilan Tiirkiye hakkindaki sohbet verilerine bakildiginda
ise baslangic diizeyinde ayni Konya gibi Tiirkiye hakkinda da herhangi bir ciimle
kurmadig1 st {iste alinan {i¢ baslama diizeyi oturumunun sifir olmasindan
anlasilmaktadir. Alpay 6gretim oturumunun baslamasinin ardindan dgretmenin tabletten
sundugu bes climlenin tamamini eksiksiz bir sekilde okuyarak 6gretmenine aktarmistir.
Bu durum Alpay’in 6gretmeni ile olan replikli verilerinin 5/5 olmasindan anlagilmaktadir.
Alpay ilk iki oturumda repliksiz ifade kullanmiyorken, tiglincii ve dordiincii oturumlarda
birer climleyi yazili repliklere ihtiyag duymadan Ogretmenine iletmistir. Alpay’in
tabletten okuyarak 6gretmenine ilettii yazili replikler tgilincii, altinc1 ve dokuzuncu
oturumlarda sondan birer kelime olacak sekilde siliklestirilmistir. Yapilan siliklestirmeler
grafikte O harfi ile gosterilmistir. Alpay’in dokuzuncu 6gretim oturumunda 6gretmenine
iletmesi istenilen sohbet repliklerinin tamamimi repliksiz bir sekilde kullanmasinin
ardindan tiim replikler kaldirilmistir. Alpay’in 6gretmen ile olan 6gretim siirecinde
dokuzuncu oturumda tiim replikleri 6grenirken kararli verilerin alinmasinin ardindan on
birinci oturumda tamamen Ogretim tamamen sonlandirilmustir.  Ogretimin
sonlandirilmasinin ardindan Alpay tanimadigi biriyle farkl bir ortamda Tiirkiye hakkinda
sohbet etmesi istenilmis ve Alpay 6gretmenden 6grendigi bes repligi de sohbet arkadasina
ileterek 6grendigi sohbet becerisini farkli kisilerde genelleyebildigini gostermistir. Ayrica
Ogretimin sonlandirilmasiin ikinci, dordiincli ve altinci haftasinda izleme verileri
alinmigtir. Grafikte goriildiigii gibi Alpay’in 6gretmenden 6grendigi Tiirkiye hakkinda

sohbet etme becerisinin kalicili§ini siirdiirdiigii anlasilmaktadir.
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Sekil 8. Alpay 'in sohbet etme becerisine iliskin replikli ve repliksiz 6gretim verileri
grafigi

4.1.2. llker ile yapilan replikli 6gretime iliskin bulgular

Arastirmada Ilker’in uygulama oturumlarma iliskin bulgular Sekil 9°da verilmistir.
Arastirmada Ilker i¢in belirlenen konu basliklari, insans1 robot ile basketbol ve 6gretmen
ile futbol hakkinda sohbet etmeyi icermektedir. Ilker’in 6gretime baslamadan 6nce
baslangi¢c diizeyinde hem basketbol hakkinda hem de futbol hakkinda hi¢ ciimle
iiretemedigi baslangic diizeyi verilerinin sifir olmasindan belli olup, ilker’in bu konularda

bilgi sahibi olmadig1 anlamina gelmektedir.

Ilker ile Ogretime baslanilmasmin ardindan insansi robot ile olan verilere
bakildiginda ilk oturumdan itibaren insansi robotun gdgsiinde yer alan replikleri insans1
robota eksiksiz bir sekilde ilettigi replikli verilerinin 5/5 olmasindan anlasilmaktadir.
Ayrica ilk 6gretim oturumunda Ilker insansi robota basketbol hakkinda bir ciimleyi de
herhangi bir replige ihtiyag duymadan sdylemistir. ilker insansi robota ii¢ 6gretim
oturumunda replikli ifadeleri eksiksiz aktarmasinin ardindan insansi robotun gégsiinde
bulunan replikler son kelimeden baslanilarak siliklestirilmistir. Yapilan siliklestirmeler
dgretmen ile aym oturumlarda ise OR, yalnizca robotta yapilmis ise R harfi ile grafikte

gosterilmistir. Ayrica Ilker ikinci ve {i¢iincii 6gretim oturumlarinda iki ve ii¢ repliksiz
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ifadeyi sohbet arkadasi olan insansi robota iletmistir. ilker’in insans1 robotun gdgsiinde
bulunan ekrandan okudugu replikler {igiincli oturumda yapildig1 gibi son kelimeden
itibaren siliklestirmeye devam edilecekken Ilker’in dordiincii oturumda tiim hedef
ctimleleri repliklere ihtiyag duymadan sdylemesi hatta bunun iizerinde ii¢ ciimle daha
kurarak sekiz repliksiz ifadeye ulagmasinin ardindan tiim replikler tamamen
kaldirilmustir. Tlker insansi robot ile belirlenen konuda ii¢ kararli veri alinmasi amaciyla
yazili replikler kullanilmadan oturumlar siirdiiriilmiis bes, alt1 ve yedinci oturumlarda alt1
ciimle kurarak sohbet arkadasi olan insansi robota iletmistir. ilker’in insansi robot ile
olan 6gretim siirecinde dordiincii oturumda tiim replikleri 6grenirken kararli verilerin
alimmasinin  ardindan yedinci oturumda tamamen sonlandirilmistir. Ogretimin
sonlandirilmasinin  ardindan Ilker tanimadigi biriyle farkli bir ortamda basketbol
hakkinda sohbet etmesi istenilmis ve Ilker insansi robottan 6grendigi bes repligi de sohbet
arkadagma ileterek Ogrendigi sohbet becerisini farkli kisilerde genelleyebildigini
gostermistir. Ayrica 6gretimin sonlandirilmasinin ikinci, dérdiincii ve altinci haftasinda
izleme verileri alinmigtir. Grafikte goriildiigii gibi ilker’in insansi robottan 6grendigi

basketbol hakkinda sohbet etme becerisinin kaliciligini siirdiirdiigii anlagilmaktadir.

[lker’in 6gretmen ile yapilan futbol hakkindaki sohbet verilerine bakildiginda ise
baslangi¢ diizeyinde ayni1 basketbol gibi futbol hakkinda da herhangi bir climle kurmadig:
{ist iiste alman {i¢c baglama diizeyi oturumunun sifir olmasindan anlasilmaktadir. Ilker
Ogretim oturumunun baslamasinin ardindan 6gretmenin tabletten sundugu bes climlenin
tamamim eksiksiz bir sekilde okuyarak &gretmenine aktarmistir. Bu durum Ilker’in
dgretmeni ile olan sohbetindeki replikli verilerinin 5/5 olmasindan anlagilmaktadir. ilker
ilk iki oturumda repliksiz ifade kullanmiyorken {igiincii ve dordiincii oturumlarda birer
ciimleyi yazili repliklere ihtiyag duymadan &gretmenine iletmistir. Ilker’in tabletten
okuyarak 6gretmenine ilettigi yazili replikler ti¢iincii, altinct ve dokuzuncu oturumlarda
sondan birer kelime olacak sekilde siliklestirilmistir. Replik siliklestirmeler robot ile ayn1
oturuma denk gelmis ise OR sadece 6gretmende siliklestirme olmus ise O harfi ile
grafikte gosterilmistir. ilker’in dokuzuncu &gretim oturumunda &gretmenine iletmesi
istenilen sohbet repliklerinin tamamini repliksiz bir sekilde kullanmasinin ardindan tiim
replikler kaldirilmistir. Ilker’in 6gretmen ile olan 6gretim siirecinde dokuzuncu oturumda
tim replikleri 6grenirken kararli verilerin alinmasinin ardindan on birinci oturumda
ogretim tamamen sonlandirilmistir. Ogretimin sonlandirilmasmin ardindan Ilker

tanimadig1 biriyle farkli bir ortamda futbol hakkinda sohbet etmesi istenilmis ve Ilker
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ogretmenden Ogrendigi bes repligi de sohbet arkadasina ileterek 6grendigi sohbet
becerisini farkli kisilerde genelleyebildigini gOstermistir. Ayrica 0gretimin
sonlandirilmasinin ikinci, dordiincii ve altinci haftasinda izleme verileri alinmistir.
Grafikte goriildiigii gibi Ilker’in 6gretmenden 6grendigi futbol hakkinda sohbet etme

becerisinin kaliciligini siirdiirdiigii anlagilmaktadir.
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Sekil 9. Ilker’in sohbet etme becerisine iligkin replikli ve repliksiz 6gretim verileri
grafigi

4.1.3. Kaya ile yapilan replikli 6gretime iliskin bulgular

Arastirmada Kaya’nin uygulama oturumlarina iliskin bulgular Sekil 10°da verilmistir.
Arastirmada Kaya icin belirlenen konu basliklari, insans1 robot ile Tiirkiye ve 6gretmen
ile Konya hakkinda sohbet etmeyi i¢ermektedir. Kaya’nin 6gretime baslamadan once
baslangi¢c diizeyinde Tiirkiye ve Konya hakkinda hakkinda hi¢ ciimle iiretemedigi

baslangi¢ diizeyi verilerinin sifir olmasindan anlagilmaktadir.

Kaya ile Ogretime baslanilmasimin ardindan insansi robot ile olan verilere
bakildiginda ilk oturumdan itibaren Kaya insansi robotun gdgsiinde yer alan replikleri
eksiksiz bir sekilde iletmis ve bes ciimlenin tamamin1 replikli olarak kullanmustir. Ilk iki

ogretim oturumunda Tirkiye hakkinda herhangi bir ciimleyi repliksiz olarak
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kullanmamigtir. Kaya iiglincii 6gretim oturumunda da tiim replikli ifadeleri dogru bir
sekilde sohbet arkadagina iletmesinin ardindan yazili repliklerin son kelimeleri
siliklestirilmistir. Yapilan siliklestirmeler 6gretmen ile ayni oturumda gerceklestirilmis
ise OR sadece robotta gerceklestirilmis ise R harfi ile grafikte gosterilmistir. Ayrica
Kaya’'nin repliksiz kullandig1 ifadelere bakildiginda {igiincii 6gretim oturumunda iki
climle, dordiincii 6gretim oturumunda dort climleyi repliksiz olarak kullanmis ve besinci
oturumda tiim ciimleleri herhangi bir yazili replige ihtiyag duymadan sohbet arkadasi olan
insansi robota aktarmistir. Besinci oturumda Tiirkiye hakkinda insansi robotun gégsiinde
yer alan tlim yazili replikler kaldirilmis ve {i¢ kararli verinin alinmasinin ardindan
sekizinci oturumda Ogretim sona ermistir. Kaya insansi robot ile olan 6gretim siirecinde
besinci oturumda tiim replikleri Ogrenirken kararli verilerin alinmasinin ardindan
sekizinci oturumda dgretim tamamen sonlandirilmigtir. Ogretimin sonlandirilmasinin
ardindan Kaya tanimadig biriyle farkli bir ortamda Tiirkiye hakkinda sohbet etmesi
istenilmis ve insansi robottan &grendigi bes repligi de sohbet arkadasina ileterek
Ogrendigi sohbet becerisini farkli kisilerde genelleyebildigini gostermistir. Ayrica
Ogretimin sonlandirilmasinin ikinci, dordiinci ve altinci haftasinda izleme verileri
alimustir. Grafikte goriildiigli gibi Kaya’nin insansi robottan 6grendigi Tiirkiye hakkinda

sohbet etme becerisinin kaliciligin siirdiirdiigii anlagilmaktadir.

Kaya’nin 6gretmen ile yapilan Konya hakkindaki sohbet verilerine bakildiginda
ise baslangi¢ diizeyinde ayn1 Tiirkiye gibi Konya hakkinda da herhangi bir ciimle baslama
diizeyi oturumlarinin sifir olmasindan anlasilmaktadir. Kaya 6gretim oturumunun
baslamasinin ardindan 6gretmenin tabletten sundugu bes ciimlenin tamamini eksiksiz bir
sekilde okuyarak Ogretmenine aktarmistir. Bu durum Kaya’nin 6gretmeni ile olan
sohbetindeki replikli verilerinin 5/5 olmasindan anlagilmaktadir. Kaya repliksiz olarak ilk
lic oturumda sadece bir ciimle kullanmistir. Kaya’nin ii¢ oturum iist iiste replikli
verilerinin 5/5 olmasinin ardindan ii¢iincii oturumun sonunda tablette bulunan yazili
repliklerin son kelimeleri siliklestirilmistir. Yapilan siliklestirmeler robot ile ayni
oturumda gerceklestirilmisse OR sadece dgretmende gergeklestirilmis ise O harfi ile
grafikte gosterilmistir. Kaya diger arastirmaya katilan ¢ocuklardan farkli olarak ilk
siliklestirme asamasindan sonra eksik olan replikleri tamamlamakta zorluk ¢ekmis ve
yalnizca iki repligi dogru sekilde tamamlayarak Ogretmenine iletebilmistir. Kaya’nin
siliklestirmenin ardindan son kelimeleri eksik olan cilimleleri hatirlayamamasini

sOylemesi iizerine sadece bir oturumluk uyarlama yapilarak eksik olan climleler Kaya’ya
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gorsel olarak hatirlatilmistir. Yapilan bu uyarlama grafikte U harfi ile gosterilmistir. Kaya
ayrica son kelimeleri siliklestirilen ciimlelerden hatirladigi iki ciimleyi &gretmenine
repliksiz olarak iletebilmistir. Bu asamada yapilan uyarlamanin ardindan besinci ve
altinc1 oturumlarda ti¢ repligi yedinci oturumda ise tiim replikleri dogru tamamlamayi
Ogrenmis ve yedinci 6gretim oturumunda yine replikli climleleri 5/5 olarak sdylemeye
baslamistir. Kaya altinci, yedinci ve sekizinci 6gretim oturumlarinda {i¢ ciimleyi repliksiz
olarak sdylerken dokuz ve onuncu oturumlarda dort replik sdylemis ve on birinci
oturumda hedeflenen tiim ciimleleri repliksiz bir sekilde sohbet arkadasina iletmeyi
basarmustir. Kaya o6gretmen ile olan dgretim siirecinde on birinci oturumda tiim
replikleri Ogrenirken kararli verilerin alimmasimin ardindan on dordiincii oturumda
ogretim tamamen sonlandirilmistir. Ogretimin sonlandirilmasmin  ardindan  Kaya
tanimadig biriyle farkli bir ortamda Tiirkiye hakkinda sohbet etmesi istenilmis ve Kaya
ogretmenden Ogrendigi bes repligin tamamini farkli bir sohbet arkadasina ileterek
ogrendigi sohbet becerisini farkli kisilerde genelleyebildigini gostermistir. Ayrica
Ogretimin sonlandirilmasimin ikinci, doérdiinci ve altinci haftasinda izleme verileri
alinmistir. Grafikte goriildiigli gibi Kaya’nin 6gretmenden 6grendigi Konya hakkinda
sohbet etme becerisinin de dort climle i¢in kalicilig: siirdiiriirken 6grendigi bir ciimleyi

hatirlayamamis ve izleme verilerinde basar1 orani 4/5 olarak belirlenmistir.
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grafigi
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4.1.4. Enis ile yapilan replikli 6gretime iliskin bulgular

Arastirmada Enis’in uygulama oturumlarina iliskin bulgular Sekil 11°de verilmistir.
Arastirmada Enis igin belirlenen konu basliklari, insansi robot ile Futbol ve 6gretmen ile
Basketbol hakkinda sohbet etmeyi igermektedir. Enis’in 6gretime baslamadan oOnce
baslangi¢ diizeyinde Futbol ve Basketbol hakkinda hakkinda hi¢ ciimle iiretemedigi

baslangi¢ diizeyi verilerinin sifir olmasindan anlasilmaktadir.

Enis ile Ogretime baslanilmasimin ardindan insansi robot ile olan verilere
bakildiginda ilk oturumdan itibaren Enis’in insansi robotun gogsiinde yer alan replikleri
eksiksiz bir sekilde iletmis ve bes ciimlenin tamamini replikli olarak kullanmstir. Ilk
oturumda Futbol hakkinda herhangi bir repliksiz ifade iiretmezken ikinci oturumda bir,
ticlincii oturumda iki ctimleyi replige ihtiya¢ duymadan séylemistir. Enis {iglincii 6gretim
oturumunda Futbol hakkinda belirlenen bes ciimleden dordiinii repliksiz olarak insansi
robota aktarmistir. Ayrica Enis’e insansi robotun gogsiinde bulunan tabletten sunulan
repliklerin {igiincli oturumda son kelimeleri siliklestirilmistir. Yapilan bu siliklestirme
dgretmen ile yapilan siliklestirme ile ayn1 oturuma denk geldigi igin grafikte OR olarak
gosterilmistir. Repliklerin siliklestirilmesinin ardindan da Enis tiim replikleri eksiksiz bir
sekilde insansi robota iletebilmistir. Besinci oturumda tiim replikler kaldirilmis ve Enis
tim replikleri herhangi bir yazili ipucu olmadan bagimsiz olarak insansi robota
iletebilmistir. Bu siliklestirme grafikte R2 olarak gosterilmistir. Enis insansi robot ile
olan Ogretim siirecinde besinci oturumda tiim replikleri 6grenirken kararli verilerin
alinmasinin ardindan sekizinci oturumda dgretim tamamen sonlandirilmistir. Ogretimin
sonlandirilmasinin ardindan Enis tanimadig: biriyle farkli bir ortamda Futbol hakkinda
sohbet etmesi istenilmis ve insansi robottan 6grendigi bes repligi de sohbet arkadasina
ileterek 6grendigi sohbet becerisini farkli kisilerde genelleyebildigini gostermistir. Ayrica
Ogretimin sonlandirilmasiin ikinci, doérdiincli ve altinci haftasinda izleme verileri
alinmigtir. Grafikte goriildiigii gibi Enis’in insansi robottan 6grendigi Futbol hakkinda

sohbet etme becerisinin kaliciligini siirdiirdiigii anlasilmaktadir.

Enis’in 6gretmen ile yapilan basketbol hakkindaki sohbet verilerine bakildiginda
ise baslangi¢ diizeyinde ayni futbol gibi basketbol hakkinda da herhangi bir ciimle
kuramadigi baslama diizeyi oturumlarinin sifir olmasindan anlagilmaktadir. Enis 6gretim
oturumunun baglamasinin ardindan 6gretmenin tabletten sundugu bes climlenin tamamini

eksiksiz bir sekilde okuyarak 6gretmenine aktarmistir. Bu durum Enis’in 6gretmeni ile
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olan sohbetindeki replikli verilerinin 5/5 olmasindan anlagilmaktadir. Enis basketbol
hakkinda ilk {i¢ oturumda repliksiz bir ifade kullanmiyorken ilk repliksiz climlesini
dordiincti oturumda kullanmustir. Besinci ve altiner oturumda iki yedinci ve sekizinci
oturumda ise ti¢ ciimleyi repliksiz olarak kullanan Enis dokuzuncu oturumda tiim hedef
ctimleleri repliksiz olarak kullanmayi &grenmistir. Enis {i¢ oturum st iste replikli
verilerinin 5/5 olmasinin ardindan ii¢iincii oturumun sonunda tablette bulunan yazili
repliklerin son kelimeleri siliklestirilmistir. Bu siliklestirme robot ile ayni oturumda
gerceklestigi icin grafikte OR1 olarak gdsterilmistir. Enis bu siliklestirme asamasindan
sonra son kelimeleri eksik olan ciimleleri dogru bir sekilde tamamlayarak 6gretmenine
aktarabilmistir. Altinci oturumda birer kelime daha siliklestirilmis ve yine dogru sekilde
tamamlayarak 6gretmenine ciimleleri aktarabilmistir. Enis’in replikli olan tiim verilerinin
5/5 olmasindan dolay1r dokuzuncu oturumda tiim ciimle ortamdan kaldirilmistir. Bu
siliklestirme asamalar1 da Sekil 10°da O2 ve O3 olarak gosterilmektedir. Tiim ciimlelerin
ortamdan kaldirilmasinin ardindan Enis kendisinden 6gretmenine iletilmesi istenen tim
replikleri eksiksiz bir sekilde 6gretmenine repliksiz olarak aktarabilmistir. Enis 6gretmen
ile olan 6gretim siirecinde dokuzuncu oturumda tiim replikleri 6grenirken kararli verilerin
alinmasinin ardindan on ikinci oturumda 6gretim tamamen sonlandirilmistir. Ogretimin
sonlandirilmasinin ardindan Enis tanimadigi biriyle farkli bir ortamda basketbol hakkinda
sohbet etmesi istenilmis ve Enis 6gretmenden 6grendigi bes repligin tamamini farkli bir
sohbet arkadasina ileterek 0grendigi sohbet becerisini farkli kisilerde genelleyebildigini
gostermistir. Ayrica 6gretimin sonlandirilmasinin ikinci, dordiincii ve altinci haftasinda
izleme verileri alinmistir. Grafikte goriildigi gibi Enis’in 6gretmenden 6grendigi

basketbol hakkinda sohbet etme becerisinin kaliciligini stirdiirdiigti anlagilmaktadir.
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Sekil 11. Enis’in sohbet etme becerisine iliskin replikli ve repliksiz 6gretim verileri
grafigi

4.2. Arastirmanin Verimlilik Bulgular:

Arastirmada insansi robot ile sunulan replikli 6gretim ile 6gretmen tarafindan sunulan
replikli 6gretimin verimlilik agisindan farklilik gosterip gostermedigi ile ilgili olarak dlgiit
karsilanana kadar gerceklesen (a) replikli 6gretim sayisi, (b) repliksiz oturum sayisi, (¢)
toplam ihtiya¢ duyulan 6gretim siiresine iligkin veri toplanmistir. Toplanilan verilerden

ulagilan bulgular Tablo 8’de yer almaktadir.

Tablo 8. Insanli Robot ve Ogretmen ile Sunulan Replikli Ogretimin Verimlilik Bulgular:

Insans1 Robot Ogretmen

Replikli Repliksiz Ogretim Replikli Repliksiz Ogretim

Ogretim Ogretim Siiresi Ogretim Ogretim Siiresi

oturum oturum oturum oturum

sayisl sayisl say1si say1si
Alpay 3 6 0:11:13 9 12 0:26.03
Tlker 4 7 0:12:56 9 11 0:25:55
Kaya 5 8 0:20:46 12 15 0:41:00
Enis 5 8 0:15:35 9 12 0:27:10
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Tablo 8’de goriildiigli gibi arastirmaya katilan ¢ocuklarin tiimiinde hedeflenen
becerilerde her iki uygulamada o6l¢iit karsilanincaya kadar gerceklestirilen replikli
Ogretim sayis1 agisindan bakildiginda, dort katilimcida da insansi robot ile yapilan
Ogretimin 6gretmen tarafindan yapilan 6gretime gore daha verimli oldugu goriilmiistiir.
Repliksiz oturum sayist agisindan bakildiginda yine dort katilimeida da insansi robotlar
ile daha az sayida repliksiz oturum gergeklestirilerek insansi robotlar ile oturumlarin daha
az sayida yapildigr ve 6gretmen ile yapilan uygulamalara gore daha verimli oldugu
belirlenmistir. Ogretim siireleri agisindan ise, dort katilimcida da insansi robot ile yapilan
Ogretimin Ogretmen ile yapilan 6gretime gore daha az siirede Ogretim siiresi ile

gerceklestirildigi goriilmiistiir.

Arastirmaya katilan dort ¢cocuga iliskin verimlilik bulgulari incelendiginde insans1
robot ile 17 replikli 6gretim oturumu ve 29 repliksiz 6gretim oturumu gergeklestirilirken,
Ogretmen ile 39 replikli O6gretim oturumu ve 50 repliksiz Ogretim oturumu
gerceklestirilmistir. Toplam yapilan 6gretim siireleri karsilastirildiginda insansi robot ile
yapilan toplam 6gretim siiresi 60 dk 30 sn iken, 6gretmen ile yapilan 6gretim siiresi ise

120 dk 08 sn olarak 6l¢lilmiistiir.

4.3. Arastirmanin Nitel Bulgular

Arastirmanin bu boliimiinde gozlem, goriigme ve giinliiklerden elde edilen bulgulara
yer verilmektedir. Arastirma sirasinda toplanilan nicel ve nitel veriler ile veri gesitliligi
saglanmas1 amaglanmis ve bu verilerin tutarlilii da tartisilmigtir. Arastirmada gozleme
iligkin bulgular tiim siireci kapsadig i¢in ilk olarak gézlem yoluyla elde edilen bulgular
baslhigma yer verilmis olup ardindan goriisme yoluyla elde edilen bulgular bashig

aciklanmustir.

4.3.1. Gozlem yoluyla elde edilen bulgular

Bu béliimde, ¢alismanin nitel boyutunda arastirmaya katilan ¢ocuklarin insansi robot
ile olan sohbet deneyimlerine iliskin gbzlem, video analizleri ve saha notlar1 bulgular
sunulmustur. Boliimiin amaci, arastirmaya katilan ¢ocuklarin bu siiregteki deneyimlerini

ve goriislerini daha ayrintili bir sekilde anlamak ve derinlemesine kesfetmektir.
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Arastirmaya katilan c¢ocuklarin c¢esitli temalar etrafinda paylastiklart deneyimlerin

kodlanmasi ve analizi asagida yer almaktadir. Temel temalar arasinda "insansi robotun

nmn n

avantajlar," " insans1 robot ile sohbet" ve " kolay iletisim" bulunmaktadir. Goriisme

yoluyla elde edilen temalar ve kodlar Sekil 12°de paylasilmistir.

Sekil 12. Gozlem Yoluyla Elde Edilen Bulgulara Ait Tema ve Kodlar

[lk olarak, insans1 robot ile sohbet, arastirmaya katilan cocuklarin hedeflenen konuda
insansi robot ile sohbet sirasindaki deneyim ve davranislarini ele almaktadir. Bu tema
altinda, “g6z temasi kurma”, “konusmay1 dinleme”, “konusma siirdiirme” ve “telaffuz”
olarak dért grupta kodlanmustir. Ikinci olarak, insansi robotun avantajlari temasinin
altinda, insansit robotun arastirmaya katilan cocuklara karsi vaatleri ve olumlu
durumlarin1 anlayabilmek i¢in insansi robot ile olan deneyimleri ve algilar1 incelenmistir.

bR 1I

Bu baglamda, arastirmaya katilan ¢cocuklarin davraniglar1 “dogal motivasyon”, “merak

2 <6

etme”,

bR TS 29 ¢

eglence”, “rahat olma”, “Ongoriilebilir olma”, ve “kontrol edebilme” olarak alt1

grupta kodlanmistir. Son olarak, insansi robotun dezavantajlar1 temasi altinda, cocuklarin
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“insans1 robota bagimlilik” ve “robotik konusma” alt temalariyla insansi robotun

cocuklara yonelik dezavantajlart gocuklarin yasantilart incelenmistir.

4.3.1.1.Insanst robot ile sohbet

Arastirmaya katilan cocuklarin insansi robot ile olan sohbet etme sirasinda sohbeti
siirdiirme davranislarmi daha ayrmtili bir sekilde anlamay1 hedeflemistir. “Insans1 robot
ile sohbet" temasindaki tanimlanan kodlar, ¢ocuklarin insansi robot ile sohbet etme
strasinda g6z temasi kurma, konusmay1 dinleme, konusmay siirdiirme ve telaffuz olarak
kodlanmis ve ¢ocuklarin sohbet etme sirasinda sergilemis olduklar1 davraniglarin detayl

bir sekilde kesfedilmesi amaglanmistir. Olusturulan kodlar Sekil 13’te paylasilmistir.

insansi Robot

ile

- — Sohbet \

Gz temas:

Telaffuz
kurma

Konusmay: Konusmay:
dinleme T

Sekil 13. /nsansi Robot ile Sohbet

4.3.1.1.1. Goz temasi kurma

“G0oz temast kurma” kodu, ¢ocuklarin insansi robot ile sohbet sirasinda géz temasi
kurmalar1 davraniglarinin kodlandig1 durumlari ifade etmektedir. Cocuklar genel anlamda
insans1 robot ile goz temas1 kurmaya insana gore daha fazla dikkat etmislerdir. Bununla
ilgili gozlemlenen davranislar bu kod altinda toplanilmistir. “G6z temast kurma" koduyla

ilgili baz1 6rneklere asagida verilmistir:
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“Enis robot ile konusurken ¢ok heyecanlantyor. Goziinii robotun goziiniin igine kadar

sokuyor. Ogretmen ile konusurken aym sekilde goz temasi kurmuyor.”

“Gozlerini asla robottan aywrmuyor, baska bir yere bakmiyor, biitiin davranmislarini

’

izliyor.’

“Kafasi ile robotun dibine kadar giriyor ve robotla ayni hizada olmak igin hafif kafasim

)

egiyor.’

“Benden gozlerini kagiran ¢ocuk o degilmis gibi gozlerini asla ayirmiyor.”

4.3.1.1.2. Konusmay: dinleme

“Konusmayi dinleme” kodu, ¢ocuklarin insansi robot ile sohbet sirasinda insansi
robotun sdyleyecegi ciimleleri dinlemelerine iliskin davraniglar1 ifade etmektedir.
Cocuklarin insansi robot ile sohbet etme sirasinda insansi robotun sdyledigi ciimleleri
Ogretmenin soyledigi clmlelere oranla daha fazla takip etmeye calistiklari
gozlemlenmistir. Bu davraniglarla iliskin ifadeler bu kod altinda toplanilmistir.

“Konusmay1 dinleme" koduyla ilgili baz1 6rneklere asagida verilmistir:

’

“Higbir repligi ka¢irmiyor, robotun ciimlesi bittigi gibi soze giriyor.’

“Robotun ciimlelerini de ezberlemis robot soylerken icinden miridaniyor.”

4.3.1.1.3. Konusma siirdiirme

“Konusmay siirdiirme” kodu, ¢cocuklarin insansi robot ile sohbet etme sirasinda
insanst robotun cilimle kurmasinin ardindan sira kendisine geldiginde konusmay1
siirdiirdiiklerini ifade etmektedir. Cocuklarin insansi robot ile sohbet etme sirasinda
konusmayi siirdiirme gayreti icerisinde oldugu goriilmiistiir. Bununla ilgili ifadeler bu
kod altinda toplanilmigtir.  “Konugma siirdiirme" koduyla ilgili baz1 6rneklere asagida

verilmistir:

“Gegen hafta robotla daha fazla sohbet etmek istemisti ama sohbetiniz bitti demistim bu
nedenle bu hafta Konya hakkinda hi¢ konusulmamasina ragmen konya sekeri ile ilgili bir

ciimle kurdu.”
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“Ogretim oturumu bittikten sonra robot ile sohbet etmeye devam etmek istedigini bildirdi.
En biiyiik pizza nerede yapuliyor, devietleri kim kurar devlet kurmak icin neye ihtiyag

vardir gibi sorular yoneltti.”

“Alpay Tuna ilk ogretim oturumunun ardindan Ada ile bir konu hakkinda daha konusabilir miyiz
diye sordu. Izin verdim burasi neresi diye sordu. Robot burast Konya dedi. Ardindan Alpay Tuna
robot ile aynmi soruyu 3-4 kez sordu Alpay istersen bitirelim sonra konusursun dedim. Alpay hayir
daha konusalim dedi. Bir siire daha konusmasina izin verdim. Burasi neresi?, Kag¢ yasindasin?

Bugiin hava nasil sorularini 4-5 kez tekrar tekrar sordu. Ardindan robota “Alpay yarn yine

Il

konusalim dedirterek vedalagmasini sagladim.’

4.3.1.1.4. Telaffuz

Arastirmaya katilan ¢cocuklarin insansi robot ile iletisim kurarken insansi robotun
telafuz hatalarin1 anlamadigi i¢in konusmalarina daha fazla dikkat ettikleri ve telaffuz
hatalarini azalttiklar1 gézlemlenmistir. Cocuklarin telaffuz hatalarimi azaltma ile ilgili
davraniglar1 bu kod altinda toplanilmistir. “Telaffuz" koduyla ilgili bazi1 6rneklere agagida

verilmistir:

“llker’in konusmasi ¢ok anlasilr degil bu durum robotun verdigi cevaplari
anlamamasina neden oluyor. Ilker bundan hoslanmad: ama telafuzu diizeltmek ve daha

”»”

viiksek sesle konusmak igin ¢caba harciyor ¢iinkii robot ilgisini ¢ekti.

“Kaya 'nin okumasi biraz zayif ve yavas bu nedenle robot Kaya 'nin dedikleri tam olarak
anlamiyor ya da onu beklemiyor bu nedenle Kaya okumasini diizeltmeye ve

hizlandirmaya ¢alisiyor.”

4.3.1.2.Insanst robotun avantajlar

Insans1 robotlarin gocuklar iizerindeki potansiyel faydalarini daha ayrimtil bir sekilde
anlamay1 hedeflemistir. “Insansi robotun avantajlar1" temasindaki tanimlanan kodlar,
cocuklarin insansi robotlarla ile olan sohbet etmeye iliskin dogal motivasyon, merak
etme, eglence, rahat olma, 6ngoriilebilir olma ve kontrol etme olarak kodlanmis ve insansi
robotlarin ¢ocuklar iizerindeki potansiyel fayda ve avantajlart detayli bir sekilde

kesfedilmesi amaglanmigtir. Olusturulan kodlar Sekil 14’te paylasilmistir.
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Sekil 14. [nsansi Robotun Avantajlari

4.3.1.2.1. Dogal motivasyon

Cocuklarin insanst robot ile sohbet etme sirasinda insansi robota karsi
kendiliginden motive olduklar1 goriilmiistiir. Cocuklarin insansi robota karsi motive
olmalarma iliskin goézlemlenen davraniglar1 bu kod altinda toplanilmistir. “Dogal

motivasyon" koduyla ilgili baz1 6rneklere asagida verilmistir:

“Alpay Tuna robotla ogretimi bittikten sonra derste robotu sordu bugiin de ¢aligalim dedi
ve israrct oldu. Alpay’in simif ogretmeni robotu Alpay’da odiil ama¢h kullanip

’

kullanamayacaklarini sordu.’

“Annesi ile olan goriismede Annesi robotu ¢ikarandan Allah razi olsun okula gelmek

istemiyordu simdi isteyerek geliyor bugiin Ada olacak mi diye soruyor dedi.”

“Enis kendiliginden odaya girerek robotu ¢alistirnis. Odaya geldigimde kendilerinin

sohbet ettigini gordiim. Enis heyecanlanarak sterotipik hareketler sergiliyordu.”
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4.3.1.2.2. Merak etme

Arastirmaya katilan ¢cocuklarin insansi1 robotu merak ettikleri ve bu meraklarindan
dolay1 baz1 davranislar gerceklestirdikleri goriilmiistiir. Cocuklarin merak etme ile iliskin
davraniglar1 bu kod altinda toplanilmigtir. “Merak etme" koduyla ilgili baz1 6rneklere

asagida verilmistir:

“Robotun kutusundan c¢ikartilirken goriip hemen yammiza geldi. Heniiz arastirma
baslamadi 1srarci bir sekilde nasil agilacagini sordu. Robotu aginca heyecanlanip ¢ok

’

fazla siklikta elleri ile stereotip yapti. Robottan ayrilmak istemedi ben vedalastirdim.’

“Kaya robotun resmini ¢izmis evde resimle geldi bak Ilkeren ogretmenim adayt yaptim
dedi. Mini Aday: eve gotiirmek istemisti izin vermemistim bu nedenle kendine yapmaya

calismis.”

“Robot miisliiman mi diye sordu robot ile ilgili merak ettigin sorulari kendisine
sorabilirsin dedim. Ona miisliiman misin diye sordu. Robot evet dedi. O zaman nasil

abdest aliyorsun su seni bozmaz mi dedi.”

4.3.1.2.3. Eglence

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin insansi robot ile sohbet etme sirasinda eglendikleri
goriilmiistiir. Cocuklarin eglendiklerine iliskin kullanilan ifadeler bu kod altinda

toplanilmistir “Eglence" koduyla ilgili baz1 6rneklere asagida verilmistir:

“Robot ile sohbet etmeye devam etmek istedi. “Erik dali gevrek gevrek soyler misin

Adacim” bana diyor. Robota hitap ederken ozellikle “adacim” ismini kullaniyor. Robot

6

ile karsilikli dans ediyor.

“Robota “aslan robotum benim ¢ok seviyorum robotcum adacim seni” gseklinde

sarildigini gozlemledim. Robotla iliskisi dans etmek, sarilmak ve eglenmek iizerine kurulu

“«

robot hareketli seyler yaptiginda Kaya ¢ok heyecanlaniyor ve keyif altyor.

’

“Enis robot ile sohbet ederken ayni oyun oynuyor gibi keyif aliyor, yiizii stirekli giiliiyor.’

“Alpay robot konusurken bariz bir giiliimseme yapryor bu swrada el steretiplerini

12

arttirtyor annesi genelde heyecanlandiginda onu yapar dedi.
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4.3.1.2.4. Rahat olma

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin insansi robot ile sohbet etme sirasinda daha rahat
bir iletisim siirdiirdiikleri goriilmiistiir. Cocuklarin sohbet sirasinda rahat olduklarini
belirten ifadeler bu kod altinda toplanilmistir. “Rahat olma" koduyla ilgili bazi1 6rneklere

asagida verilmistir:

)

“Robot ile sohbet ederken ¢ok daha rahat ve sakin goriiniiyor.’

“Ogretmen ile sohbetten farkl olarak &gretmen ile cok uzun beklerse Ggretmenin

tepkisinden ve yiiz ifadesinden geriliyor diye diisiindiim robot hep ayni sekilde bekliyor.”

4.3.1.2.5. Ongériilebilir olma

Arastirmaya katilan ¢cocuklarin insansi robot ile iletisim sirasinda insansi robotun
yapacagi ve soyleyecegi ifadeleri ongordiikleri ve bu nedenle daha kolay iletisim
kurduklar1 goriilmiistiir. Cocuklarin insansi robotu 6ngoriilebilir olduguna iliskin ifadeler
bu kod altinda toplanilmustir. “Ongoriilebilir olma" koduyla ilgili bazi rneklere asagida

verilmistir:
“Robotu ¢ok iyi taniyor ne diyecegini ne yapacagini gayet iyi biliyor.”

“Aynt soruyu sordugunda robotta ayni cevabi veriyor. Alpay bu durumu kullanmak

istiyor stirekli burasi neresi ve adin ne diyor.”

4.3.1.2.6. Kontrol etme

Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin insansi robot ile sohbet etme sirasinda sohbeti
kontrol eden ve yonlendiren kisi olarak kendilerini gordiiklerini ve bu durumun sohbet
esnasinda daha oOzgiivenli bir sohbet siirdiirmelerine sebep oldugu goriilmiistiir.
Cocuklarin sohbeti kontrol ettiklerini belirten ifadeler bu kod altinda toplanilmaistir.

“Kontrol etme" koduyla ilgili baz1 6rneklere asagida verilmistir:

“Biitiin kontrol onda ayni soruyu on kere sorsa robotta on kere cevap veriyor bu durum

¢cok hosuna gidiyor.”
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“Merak ettigi sorulari robota yoneltiyor ve cevap alacagindan emin insanlarda bu durum

yok.”

4.3.1.3. Insanst robotun dezavantajlart

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin insansi robot ile olan sohbet etme sirasinda iletisimi
daha zorlastiran durumlarii anlamlandirmayr  hedeflemistir. “Insans1 robotun
dezavantajlar1" temasindaki tanimlanan kodlar, “insans1 robota bagimlilik” ve “robotik
konusma” olarak kodlanmis ve ¢cocuklarin insansi robot ile olan sohbet sirasinda goriilen
dezavantajli durumlarini detayli bir sekilde kesfedilmesi amaglanmistir. Olusturulan

kodlar Sekil 15°te paylasilmistir.

insans: Robotun
Dezavantajlan

Insansi robota Robotik

bagimhhk konusma

Sekil 15. Insansi robotun dezavantajlari

4.3.1.3.1. Insansi robota bagimhilik

Aragtirmaya katilan ¢ocuklarin insanst robot ile sohbet etmekten kopmamasi,
insans1 robottan ayrilmak istememesi insansi robota bagimlilik olarak goriilmektedir.
Cocuklarin insans1 robottan ayrilmamasi ile ilgili ifadeler bu kod altinda toplanilmistir.

“Insans1 robota bagimlilik " koduyla ilgili baz1 6rneklere asagida verilmistir:
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“Ctkista benimle Ada’ya gelmek icin israr etti. Ben Ada ile olan dersinin olmadigini
soyledim ancak yine de benimle siniftan ¢ikti ¢cok kaygilandi ve stereotipik hareketler

sergiledi. Robota gotiirmedigimde problem davranis sergiledi.”

“Annesi robotla ¢alismaktan ¢ok mutlu oldugunu ve evde babasina siirekli robotu
anlattigim soyledi. Hocam tarih falanda anlatsa giizel olur boyle dersleri anlatmaz mi

robot dedi. Eve robot almak istiyor dedi.”

“Ada’y1 gérmedigi icin problem davrams ¢ikardi. Ogretmeni ile goriistiik motivasyon

sistemine kazanirsa Aday1 gorebilecegi bir sistem tizerinde ¢alismak icin onaywn aldik.”

4.3.1.3.2. Robotik konusma

Arastirmaya katilan c¢ocuklarin insansi robot ile sohbet etme sirasinda, ses
diizeyleri, vurgulamalari ve tonlama kullanmalarinda insans1 robotu model olarak insansi
robot gibi konugma davraniglar1 gézlemlenmistir. Cocuklarin robotik konusma ile ilgili
davraniglart bu kod altinda toplanilmistir. “Robotik konusma" koduyla ilgili bazi

orneklere asagida verilmistir:

“Cok hizli konustugu durumlarda robot Alpay’t anlamayabiliyor. Bu nedenle bugiin
Alpay robotu taklit ederek kelimeleri robot gibi tane tane séylemeye ¢alisti. Alpay in

normal konusmact daha akict ve normal geliyor bana bu durum ¢ok olumlu géziikmedi.”

4.3.2. Goriisme yoluyla elde edilen bulgular

Bu béliimde, ¢alismanin nitel boyutunda ¢ocuklarin anneleri ile yapilan gériismelerin
bulgular1 sunulmustur. Boliimiin amaci, annelerin  gocuklarinin bu siiregteki
deneyimlerini, goriislerini ve algilarim1i daha ayrintili bir sekilde anlamak ve
derinlemesine kesfetmektir. Katilimcilarin ¢esitli temalar etrafinda paylastiklari
deneyimlerin kodlanmas1 ve analizi asagida yer almaktadir. Temel temalar arasinda

nn

"insan ile iletisim", " insans1 robot ile iletisim " ve "ailelerin insans1 robottan beklentileri
" bulunmaktadir. Goriisme yoluyla elde edilen bulgulara ait temalar ve kodlar Sekil 16°da

paylasilmigtir.
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i entileri

insi im

Sekil 16. Goriisme Yoluyla Elde Edilen Bulgulara Ait Tema ve Kodlar

[lk olarak, insan ile iletisim temas1 altinda, katilimcilarin ¢ocuklarinin mevcut iletisim
becerileri konusundaki deneyimleri ve algilart incelenmistir. Bu baglamda, katilimcilarin
“Iletisimi  siirdiirme”, “konusma”, “iletisim sorunu”, “baglam dis1 konusma” ve
“belirsizlik kaygisi” olarak bes grupta kodlanmistir. Ikinci olarak, insansi robot ile
iletisim temasi, annelerin insansi robot teknolojisiyle olan deneyimlerini ve beklentilerini
ele almaktadir. Bu tema altinda, katilimcilarin “Insans1 Robota ilgi”, “Bekleme/Sabir”,
“Verimli Ogretim”, “Insans1 Iletisim”, “Kolay Iletisim”, “Insans1 Robot ile iletisim”,
“Motivasyon”, “Giivende Hissetme” ve “Kontrol Etme” olarak dokuz grupta
kodlanmustir. Insansi robot ile iletisim temasi, katilimeilarin teknolojik gelismelerle olan
etkilesimlerinin anlagilmasina yardimei olacak 6nemli i¢gdriiler sunmaktadir. Son olarak,
ailelerin insans1 robottan beklentisi temasi, katilimcilarin aile yasamlarinda insansi robot
teknolojisiyle ilgili olarak bekledikleri durumlar1 ele almaktadir. Ailelerin insansi
robotlardan beklentileri altinda, “teknolojinin avantajlar1”, “teknolojinin dezavantajlar1”

ve “Ogrenme firsatlar1” olmak iizere ii¢ kod olusturulmus ve katilimcilarin paylastig

diistinceler bu ¢er¢evede incelenmistir.

85



4.3.2.1. Insan ile iletisim

Analiz, insan ile iletisim temas1 altindaki desenleri ve i¢ggdriileri ortaya ¢ikarmayi
amaglamig, annelerin ¢ocuklarmin mevcut iletisim becerilerini nasil algiladigini ve
beklentilerini daha ayrmntili bir sekilde anlamay1 saglamustir. Insan ile iletisim temasi
icinde belirlenen kodlar, annelerin ¢ocuklarimin iletisimiyle ilgili belirli yonleri detayli bir
sekilde ele almaktadir. Olusturulan kodlar Sekil 17°de sunulmustur. Yiizdeler, bu
temalarin veri setindeki sikligin1 gostermektedir. Ayrica, her kategori i¢in tanimlar ve

ornek ifadeler asagida verilmistir.

Tletisimi
siirdiirme

Konusmaya

Baglam disa ¢cekinme
konusma
insan
) ile
Tletisim
Belirsizlik ilel‘i§im
kaygisi sorunu

Sekil 17. Insan ile Iletisim

4.3.2.1.1. Iletisimi siirdiirme

Anneler, OSB olan ¢ocuklarinin insanlarla iletisim sirasinda baslatilan iletisimi
siirdlirme becerilerinde yetersizlik gosterdiklerini ve bu iletisimi siirdiirebilme
becerilerini gelistirmelerini arzuladiklarini belirtmislerdir. Cocuklarin iletigsimi siirdiirme
becerileri ile yasadiklar1 zorluklar1 belirten ifadeler bu kod altinda toplanmistir. 'Iletisimi

siirdiirme' koduna iligkin baz1 6rnekler asagida verilmistir:
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“Onun zayif yonleri iste konusmayt baslatamamasi, yani sohbeti baslatamamasi devam
ettirememesi ya da ilgisini 0 motivasyonunun olmamasi iste o orada olan bir sey. Onun

ilgisini cekmedigi icin zaten o gruba dahil olamiyor evet, motivasyonu hig yok. (a1)”

“Merhaba, giris var sonugta. Sohbet yapmaya basladigimiz zaman sohbet seklimiz yok.

Sohbeti baslatiyor ama siirdiirme yok. (a2)”

4.3.2.1.2. Konusmaya ¢ekinme

Anneler ¢ocuklariin konugsmaya baslama ya da konusmayi siirdiirme sirasinda
yasadiklar1 bazi problemleri konusmaktan ¢ekindiklerine ve bu nedenle iletisim
becerilerini  gelistiremediklerine  baglamislardir. Cocuklarin  yasadigir  iletisim
becerilerindeki problemleri ¢ekinmelerine baglayan ifadeler bu kod altinda toplanmustir.

"Konusmaya ¢ekinme" koduna 6rnek ifadeler asagida verilmistir:

“Cocugumun konusabilmesi ve boylelikle sosyallese bilmesi, tabii ki benim icin ¢ok

onemli. Ancak konusmaya ¢ekiniyor. (a1)”

“Insanlarin bakislarindan ¢ekindikleri icin yine ayni seye geliyor. Robotlarla ¢ok daha
kolay kolay iletisime gegebiliyorlar. (a3)”

4.3.2.1.3. Iletisim sorunu.

Anneler, OSB olan g¢ocuklarinin iletisim kurma becerilerinde bazi simirliliklar
gosterdiklerini belirtmislerdir. Cocuklarin iletisim ile ilgili yasadiklar1 zorluklar belirten
ifadeler bu kod altinda toplanmustir. "iletisim sorunu" koduna iliskin bazi drnekler

asagida verilmistir:

“Soyle simdi galiba insanlar Onu sikigtirtyorlar, yani insanlar onu sordugu sorular onu
rahatsiz ediyor. Siirekli onlara cevap vermek zorunda olmast onu rahatsiz ediyor ve

iletisim kuramiyor. (n2)”

“Sohbet de baslatamiyor ve devam ettiremiyor. Yani bir sohbet ortami olusturamiyor.

(Al) i
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4.3.2.1.4. Baglam disi konusma

Anneler ¢ocuklarinin yasadigi iletisim problemlerinden biri olarak konusulan
konudan farkli bir konuyla ilgili soru sorma, yorum yapma gibi durumlar yasadiklarini
belirtmiglerdir. Cocuklarin konu disinda konusma ile ilgili yasadiklar1 iletisim
problemlerinin belirten ifadeler bu kod altinda toplanilmistir. "Baglam dis1 konugma"

koduna iligkin baz1 6rnekler asagida verilmistir:

“Bazen belirli bir konuda sohbet ederken konudan alakasiz herhangi bir kendi

kafasindaki sohbeti baslatiyor o esnada. (a1)”

“Veya kendi o insanlarin mesela sizin yaniniza nigin geliyor? Bir konuyla ilgili konusmak

icin geliyor ya size baska bir sey soyliiyor aslinda konusmak istedi, asil konu o degil. (p2)”

4.3.2.1.5. Belirsizlik kaygist

Anneler cocuklarinin yasadigi iletisim problemlerinin sebebi olarak insanla
konusma sirasinda konugmanin nereye gidecegini ve ne olacagini kestirememelerinin
onlarin iletisim kurmak istememelerine sebep oldugunu belirtmislerdir. Cocuklarin
belirsizlik nedeniyle yasadiklari iletisim problemlerinin belirten ifadeler bu kod altinda

toplanilmistir. "Belirsizlik kaygis1" koduna iliskin baz1 6rnekler asagida verilmistir:
“Bekledigi icin, onu daha fazla yonlendirme olmadig i¢in. Onun gibi seyler. (n2)”

“Bazi seylerde, hani o kontroliin her zaman kendinde olmasini istiyor. Insanlarla iletisim

kurarken kontroliinde olmayan bircok sey gergeklesebiliyor. a1)”

“Onlar bir de bunlar insanlarin duygulari, bakislar:. Bunlarin bakiglariyla falan bir sikintilar
var ya bunlarla hig 6yle bir stkinti olmadan direkt makine yani makine bir iletisim var. Bunlar onu
da germiyor ya, germiyor. Yani onun duygu boyutu olmadigi igin, onun kendine zarar vermedigini

bildigi igin veya bilmiyor farkly. (a3)”

4.3.2.2. Insansi robot ile iletisim

Annelerin insans1 robotlarin hayatlarinin ¢esitli yonlerine olan etkilerini nasil
algiladigin1 ve bu etkilerle nasil etkilesimde bulunduklarin1 daha ayrintili bir sekilde

anlamay1 hedeflemistir. “Insans1 Robot ile Iletisim " temasindaki tanimlanan kodlar,
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annelerin ¢ocuklarimin insansi robotlarla etkilesimlerine ve algilarina dair belirli yonlerin
detayli bir sekilde kesfedilmesini amaglamaktadir. Olusturulan kodlar Sekil 18’de

sunulmustur. Her kategori i¢in tanimlar ve drnek ifadeler asagida verilmistir.

Giivende

Insans: Robota
hissetme i

Hgi

Bekleme /
Sabir

Motivasyon \ / /

Insans: Robot ile

iletisim .
"“———-___‘______ Verimli

\
Kool  _— gretim
/

= ]\

insansi robot Insanst
ile konusma iletisim
Kolay
iletisim

Sekil 18. Insansi robot ile iletisim

4.3.2.2.1. Insansi robota ilgi

Anneler ¢cocuklarinin insansi robota ilgi duyduklarini belirtmislerdir. Cocuklarin
insansi robot ile olan iletisimlerinin bu robota kars1 olan ilgiden oldugunu belirten ifadeler
bu kod altinda toplanilmistir. "Insansi robota" koduna iliskin bazi 6rnekler asagida

verilmistir:

“Eve gelince stirekli bunu anlatiyor. Bize de bir eve bir robot alalim diyor. Bana bir ¢ok
projesini anlatryor robotlarla ilgili. Anne diyor, sesler ¢ikariyor iste gozleri var oyle

diyen degisik tarif ediyor. (a3)”

“Robotla ciinkii elektronige karsi ilgisi var. Gérsel olarak da. Yani tabletten, telefondan
her seyi daha. Hizli, daha hizli 6greniyor Daha hizli 6greniyor. Sesler ilgisini ¢ekmistir.

(A4) »”
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4.3.2.2.2. Bekleme/Sabwr

Anneler ¢ocuklarinin insansi robot ile olan iletisiminin ve ilgisinin sebebini
insans1 robotun c¢ocuklar1 sohbet sirasinda bekledigi ve insanlara gore daha sabirli
davrandiklarindan dolayr oldugu belirtmislerdir. Cocuklarin insansi robot ile olan
iletisimleri sirasinda robotun beklemesi ile ilgili ifadeler bu kod altinda toplanilmistir.

"Bekleme/Sabir" koduna iliskin bazi1 6rnekler asagida verilmistir:

“Bekledigi icin onu daha fazla hani yonlendirme olmadigt icin. Bir de ekstra araya farkl
sorular girmedigi i¢cin veya tamamen kendi tek soru cevap i¢in olabilir, sonugta iletisim

icin bekliyor. (n4)”

“Bekledigi i¢in. Onun gibi seyler. (n2)”

4.3.2.2.3. Verimli égretim

Anneler ¢ocuklarin insansi robot ile olan iletisimde insansi robotu verimli olarak
algiladiklar1 bazi durumlari belirtmislerdir. Insansi robotun verimli olarak belirtildigi
ifadeler bu kod altinda toplanilmistir. "Verimli gretim"” koduna iligskin bazi 6rnekler
asagida verilmistir:

“Okul igin motivasyona ihtiyacimiz var. Biz onu okula, 6grenmeye karsi motive etmeye ¢alisiyoruz

ve ashnda bilgiyi ¢ok rahatlikla alabiliyor ama 6grenmeye karsi bir set cekiyor. Ogrenme

motivasyonu ¢ok diisiik. Okul hayatinda da éyle. Ogretmenlerden biri dedi ki "ne zaman Mini Ada

ile ders yapma sanst var ya da Mini Ada eger ddiilse giin ¢ok daha motivasyonu yiiksek oluyor,

ders verimli gegiyor. (p1)”

“O yiizden dikkatini ¢ekiyor hocam. Daha verimli oluyor. (as)”

4.3.2.2.4. Insansu iletisim

Anneler ¢ocuklarin insansi robotu bir birey olarak gordiiklerini belirtmislerdir.
Cocuklarin insansi1 robotu bir birey olarak gordiiklerini belirten ifadeler bu kod altinda

toplanilmustir. “Insansi iletisim" koduna iliskin baz1 drnekler asagida verilmistir:
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“Robota kars1 ¢ok ilgi gosteriyor. Geliyor, saruiyor, seni gelin yapacagim falan diyor.
Dans edelim seninle falan dedi. Cok fazla bir bag oldugunu gordiik. Bu da yine elektronik

oldugu i¢in mi yoksa bagka bir agiklamast var midwr bilmiyorum. (a3)”

“Yani robot iste bu cansiz bir nesne gibi gérmiiyor. Yani goziinde farkl bir sey oluyor.
Yeter ki onunla yani bir iletisim igerisine girdigi an baglanma oluyor. Yani gercekten

adanum falan demis. (as)”

4.3.2.2.5. Kolay iletisim

Anneler c¢ocuklarin insansi robot ile daha kolay iletisime girdiklerini
belirtmislerdir. Cocuklarin daha kolay iletisime girdigini belirten ifadeler bu kod altinda

toplanilmistir. “Kolay iletisim" koduna iliskin baz1 érnekler asagida verilmistir.

“Hani insanlarin bakislarindan ¢ekindikleri igcin bazen sorun yasayabiliyor. Robotla ¢ok
daha kolay kolay iletisime gegebiliyorlar. (n2)”
“Sanwrim insanlar onu sikistirryorlar. Yani insanlarin. Rahatsiz ediyor. Siirekli onlara cevap
vermek zorunda olmast beni rahatsiz ediyor diye diisiiniiyorum. Ciinkii nasusin, ne yaptin gibi

ogretmenler de Evet evet o onu rahatsiz ediyor ama robot onu sikistirmiyor. Karsilikli istedikleri

gibi konugabiliyorlar. (n1)”

4.3.2.2.6. Insansi robot ile konusma

Anneler ¢ocuklarin insansi robot ile konugsma ile ilgili bazi deneyimlerinden
bahsetmislerdir. Cocuklarin insansi robotla konugsma deneyimlerini igeren ifadeler bu kod

altinda toplanilmistir. “Insans1 robot ile konusma" koduna bir érnek asagida verilmistir:

“Robotla konusurken ¢ok kolay iletisim kurdugunu ve yani biz onu ¢ok mutlu gérdiik

béyle bir duygusal bag oldugunu gordiik. (a1)”

“Bunlar onu da germiyor ya, germiyor. Yani onun duygu boyutu olmadigi i¢in, onun

kendine zarar vermedigini bildigi i¢in veya bilmiyor farkli. (a3)”

“Yani robot geldi, robotla ekstra sohbet ediyor. Ben sinifina gittigimde robotla ilgili bana

gidecek miyiz bugiin dedi. (p2)”

91



4.3.2.2.7. Motivasyon

Anneler ¢ocuklarin insansi robot ile konusurken kendiliginden bir motivasyona
sahip olduklarini belirtmislerdir. Cocuklarin insansi robotlara kars1 motive olduklarini
belirten ifadeler bu kod altinda toplanilmistir. “Motivasyon" koduna iliskin baz1 ifadeler

ornek olarak agagida verilmistir:

“Ogretmenlerden biri sunu soylemisti, mesela Mine Adayla konustugu giinler daha zevkli

ders yapryorum dedi. (pn1)”
“Ctinkii robot zaten basli basina onun odiilii. (a1)”

“Simdi Enis stirekli geliyor, gidiyor, robota bakiyor, kapidan bakiyor, girmek istiyor. Bu
robot var mi diyor beni gériince Eskiye gore daha iyi. Niye bu kadar motive yiiksek

bilmiyorum. (as)”

4.3.2.2.8. Giivende hissetme

Anneler ¢ocuklarin insansi robot ile iletisim sirasinda kendilerini daha giivende
hissettiklerini belirtmislerdir.Cocuklarin insansi robot ile iletisim sirasinda kendilerini
giivende hissetmesiyle ilgili olan ifadeler bu kod altinda toplamilmistir. “Gilivende

hissetme" koduna iliskin bazi 6rnekler asagida verilmistir:

“Bir de bunlar yani insanlarin duygulari, bakiglari. Bunlar biraz bakislarla falan bir sitkintilart
var ya bunlarla hi¢ éyle bir stkinti olmadan direk onun makine, yani makinemsi bir iletisim var.
Bunlarda 6zel temellere evet germiyor. Yani onun duygu boyutu olmadigi i¢in onun kendine zarar
vermedigini bildigi icin veya bilmiyorum farkli bir bu ¢ocuklara bir gézlerden aldigi bir farkl
frekans mi var bilemiyorum. Bak kendine zarar verecek insanin goziinde ¢abucak bakmaz yapryor.
Kendi hakkinda iyi diisiinmeyene bakmaz, ben hissederim yani hani onu herhalde onlardan bir
zarar gelmeyecegini daha bir mekanik oldugu icin bilemiyorum. Daha mi yakin hissediyor

kendilerine bilmiyorum. (a3~

4.3.2.2.9. Kontrol etme

Anneler ¢ocuklarin insanst robot ile konusmalarinda kontroliin ¢ocuklarda
olmasimin 6nemli bir etken oldugunu belirtmislerdir. Cocuklarin insansi robotlara karsi

sohbet sirasinda kontroliin ¢ocuklarda olduklarini belirten ifadeler bu kod altinda
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toplanilmistir. “Kontrol etme" koduna iliskin bazi ifadeler 6rnek olarak asagida

verilmistir:
“Kontrol edebilmeyi seviyor. (as)”

“Kontrol daha ¢ok Alpay Tunada. (a1)”

“Araya farkl sorular girmedigi igin veya tamamen kendi tek soru cevap oldugu igin
olabilir. Aslinda lider Ilker. a2)”

4.3.2.3. Ailelerin insanst robotlardan beklentileri

"Ailenin insansi robottan beklentisi" temasi, anne beklentilerine odaklanmaktadir.
Analiz, ailelerin insans1 robotlardan ne beklediklerini ve bu beklentilerle nasil etkilesimde
bulunduklarini1 daha ayrintili bir sekilde anlamay1 hedeflemistir. "Ailenin insansi robottan
beklentisi" temasindaki tanimlanan kodlar, annelerin insansi robotlardan beklentilerini ve
bu beklentilere dair belirli yonlerin detayli bir sekilde anlagilmasini amaglamaktadir.

Olusturulan kodlar Sekil 19°da sunulmustur. Her kategori i¢in tanimlar ve 6rnek ifadeler

asagida verilmistir.

Ailelerin Insans:
Robotlardan Beklentileri

Teknolojinin

Ogrenme
avantajlar

firsatlar

Teknolojinin
dezavantajlar

Sekil 19. Ailelerin /nsans: Robotlardan Beklentileri

4.3.2.3.1. Teknolojinin avantajlar

Anneler cocuklarin giinlik yasamlarinda ve egitimlerinde teknolojinin bazi

avantajlar1 olduklarini belirtmislerdir. Cocuklarin yararlandiklar1 teknolojinin avantajlari
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bu kod altinda toplanilmistir. “Teknolojinin Avantajlar" koduna baz1 6rnekler agsagida
verilmistir:
“Valla biz akademik olaraktan ¢ok faydalandik. Okuldayken hani mesela teknolojik olarak
robottan konusmayla ilgili olabilir mesela eve geliyor Siriden espri istiyor. Mesela burada Siri ile

konusuyor mesela o da bir ayni zamanda ay onun gibi bir sey. Siri ile siirekli sohbet ediyor, ona

bir seyler soruyor mesela soru cevap seklinde kendi o bilgisini agabilir. (a3)”

“Alpayn konusma becerisini de biz bu sekilde ilerlettim zaten. Yani konusma becerisini de Google
Asistan ile konusarak halletti. O yiizden Alpay'n hem daha ¢abuk 6grendigi. Bize sey getiriyor
espiri asistanin diyor ki bana bir espiri yap. Asistan dan égrendiklerini kiiciik ev de kiigiik kiigiik
kagitlara yaziyor. Getirip bana okutuyor. Yani bu bizim bir oyun gibi. Bizimle bununla iletisim
kuruyor. Babasiyla benimle evin icinde bununla iletisim kuruyor. Bana bir espiri yapiyor ama

gelip kendisi bize aktarryor. O 6grendigi i¢in bunlari da hizli 6greniyor. (a1)”

4.3.2.3.2. Teknolojinin dezavantajlart

Anneler cocuklarin giinlik yasamlarinda ve egitimlerinde teknolojinin bazi
dezavantajlart olduklarin1  belirtmislerdir. Cocuklarin karsilastiklart  teknolojinin
dezavantajlar1 bu kod altinda toplanilmigtir. “Teknolojinin Dezavantajlar1" koduna bazi

ornekler asagida verilmistir:

“Haliyle kendi yasinda okuldan duydugu youtuberlar geliyor. Youtube'dan a¢iyor izliyor.
Bunlar bazen yanhs yonlendirebiliyor. Mesela kiifiir icerikli kelimeler kullanabiliyorlar.

Aynen kendi yasiti seyler. Bu tuhaf tuhaf kelimeler. (a2)”

“Dezavantaji su Youtube'dan ya da videolar: izliyor. Orda da maalesef hep olumsuz
tepkisellikten hoslandigi icin bu ¢ocuklar oradaki ¢ighklar: ofkeli Olumsuz videolart

agryor, olumsuz videolari izliyor. (a1)”

4.3.2.3.3. Ogrenme firsatlari

Anneler ¢ocuklarin insansi robotlardan 6grenebilecegi bazi beceriler olduklarini
belirtmislerdir. Cocuklarin insansi robotlardan 6grenebilecegi becerilere ait ifadeler bu
kod altinda toplamlmistir. “Ogrenme Firsatlart" koduna ait bazi Ornekler asagida

verilmistir:
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“Evet, yani karsulikli diyalog 1-2 ciimleden 3-5 ciimleye kadar gidebilir. p1)”

“Mesela tarihimizi ¢ok merak ediyor, onu 6grenebilir, tarihi anlatabilir. (n2)”

“Akademik olaraktan matematikte ki ¢arpim tablolarini hep o telefondaki o sey yardimiyla,
konusmalar yardimiyla ogrendik. Ben ne kadar karsisinda séylesem de ona ¢ok etki etmedi oyunlar
mesela teknolojik oyunlar da ¢ok iyi 6grenebildim. Bu noktada bence bir¢ok bir¢ok alanda
sayamam. Yani ne kadar beceri varsa yine normal insan égretti bence robot da 6gretebilir Yani o

noktada hani su sunu dgretir divemem. (a3)”

5. Tartisma

Her gegen giin hizla gelisen teknoloji bir¢ok alani oldugu gibi 6zel egitim alanini da
etkilemis Ozellikle OSB olan g¢ocuklarin egitiminde insansi robot gibi ileri diizey
teknolojiler siklikla kullanilmaya baglanilmistir (Kohli vd., 2023; Pennisi vd., 2016;
Saleh, vd., 2021). Bu arastirmalar her ne kadar OSB olan gocuklarin egitiminde insansi
robot ile yapilan miidahalelerin faydali oldugu vurgusunu yapsalar da bu faydalarin
insanlar ile olan etkilesime genellenmesinin ve geleneksel yontemlere kiyasla avantaj ve
dezavantajlarinin belirlenmesi hakkinda sinirl aragtirma bulunmaktadir. Bu nedenle bu
arastirma OSB olan ¢ocuklara sohbet becerisinin 6gretiminde insansi robot ve 6gretmen
tarafindan sunulan replikli 6gretimin etkililik, verimlilik genelleme ve kalicilik agisindan
farklilagip farklilasmadigini incelemeyi amaglamistir. Ayrica anneler ile yapilan
gorliismeler ve tutulan saha notlari ile anne ve ¢cocuklarin insansi robot ile ilgili goriisleri

belirlenmistir.

Bu arastirmada c¢ocuklara sohbet etme becerisinin 6gretilmesi hedeflenmistir. OSB
olan ¢ocuklarin egitimlerinde robotlarin kullanildig1 arastirmalara bakildiginda robotlarin
potansiyel faydalarinda sohbet etme gibi iletisim becerilerinin yer almasina ragmen diger
bagimsiz degiskenler arasinda c¢ok az sayida arasgtirma sohbet etme becerisine
hedeflemistir (Kohli vd., 2023; Saleh vd., 2021). Bunun nedeni arastirmalarda kullanilan
robotlarin ifade edici dil becerilerinin 6gretimini yapacak kadar gelismis olmamasi
olabilir. Ancak bu arastirmada kullandigimiz insansi robot Mini Ada akici bir gekilde
Tirkce konusabildigi i¢in diger robotlarin yasadigt bu sorunu yasamamakta ve
alanyazinda desteklenmesine ihtiyag duyulan sohbet becerilerini OSB olan gocuklarla

calisabilmektedir. Bununla beraber arastirmaya katilan ¢ocuklarin anneleri ile yapilan
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goriismelerde annelerin ¢ocuklarin mevcut iletisim becerileri ile ilgili, baglam disi
konustuklari, iletisimi siirdiirmede problem yasadiklari, insanlar ile olan sohbet sirasinda
sosyal degiskenler ve belirsizliklerden etkilendikleri bu nedenle iletisim problemlerini
fazlaca yasadiklarini belirtmislerdir. Anneler ¢ocuklarin sohbet becerilerinde yasadiklar
siirliliklart vurgulamis ve c¢ocuklarmin sohbet becerilerini 6grenmeleri gerektigi
disiindiiklerini belirtmislerdir. Ayrica ¢ocuklarin tiimiiniin belirlenen konular olan
Tirkiye, Konya, futbol ve basketbol hakkinda herhangi bir anlamli sohbet ciimlesi
kurmamalar1 baglama diizeyi oturumlarinin sifir olmasindan anlasilmaktadir. Belirlenen
konular ¢ocuklarin yasadiklar iilke, sehir ve bu yasta bulunan erkek ¢ocuklarin en gok
konustuklar diisiiniilen konular olan futbol ve basketboldur. Cocuklarin bu konularda
herhangi bir anlamli climle kuramamis olmalari annelerinin g¢ocuklarinin iletisim
becerileri ile ilgili diisiinceleri ile ortiismektedir. Bununla beraber arastirmamiz sadece
OSB ile ilgili alanyazina degil ayn1 zamanda insan-makine etkilesimini temel alan
tartigmalar1 barindiran alanyazina da katki saglamayr amaclamaktadir. Insan-makine
etkilesimi ile ilgili ilk ¢aligmalardan itibaren insanlarin makinelerde gelistirmeye ¢alistig
en 6nemli unsurlardan biri dildir. Makineleri insanlar ile kiyaslayan Turing Testi ile
yillarca makinelerin insanlar1 ge¢ip ge¢medigi sohbet etme becerileri ile dl¢lilmeye
calisilmistir (Turing, 1950). OSB olan gocuklara robotlar ile yapilan ¢alismalarda sohbet
becerilerinin sinirli olmasi, aragtirmada kullanilan insansi robotun akici bir sekilde
konusabilmesi, ¢ocuklarin annelerinin c¢ocuklarinin sohbet becerilerinde yetersizlik
yasadiklarin1 belirtmeleri, ¢ocuklarin baslama diizeyi performanslari ve insan-makine
etkilesimi alanyazininin konusma becerisine verdigi dnemden dolayi bu arastirmada OSB

olan ¢ocuklara sohbet becerilerinin ¢alisilmis olmasi dnemlidir.

Yukarida s6z edilen ilgili alanyazina dayal1 incelemeler 1s181nda bu boliimde ¢alisma
kapsamindaki arastirma bulgularimizin bu OSB olan c¢ocuklarin insanst robot ve
Ogretmen ile sunulan replikli 6gretimin etkililik, verimlilik, genellenebilirlik, kalicilik,
arastirmaya katilan ¢ocuklarin insansi robota yonelik davraniglar1 ve annelerin insansi

robota yonelik goriislerine iligskin sorular baglaminda sirasiyla tartisilmasi planlanmastir.
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5.1. insans1 Robot ve Ogretmen Tarafindan Sunulan Replikli Ogretim Etkililik

Acisindan Farkhlagsmakta midir?

Arastirmada OSB olan c¢ocuklara sohbet etme becerisinin 6gretiminde replikli
Ogretim yontemi kullanan hem insansi robot hem de 6gretmenin hedeflenen sohbet
climlelerini ¢ocuklara 6gretebildigi ve tiim ¢ocuklarin repliklerin siliklestirilmesinin
ardindan hedeflenen ciimleleri sohbet arkadaslarina iletebildikleri goériilmektedir. Bu
durum hem insansi robotun hem de 6gretmenin replikli 6gretim yontemi ile sohbet
becerilerinin 6gretiminde etkili oldugunu gostermektedir. Alanyazin incelendiginde OSB
olan bireylere yonelik replikli 6gretimin kullanildig1 ve etkili sonuglari bildiren birgok
arastirmaya rastlanilmistir (Garcia-Albea vd., 2014; Krantz & McClannahan, 1993;
Stevenson vd., 2000; Topuz & Ulke-Kurkcuoglu 2019). Bunun yaninda OSB olan
cocuklara yonelik robot aracili miidahalelerin etkilili§ini vurgulayan pek ¢ok arastirma
ile karsilasilmistir (Kumazaki vd., 2019; Pennisi vd., 2016; Saleh vd., 2021; Warren vd.,
2015; Zheng vd., 2014). Alanyazin incelendiginde replikli 6gretimi robot araciligi ile
sunan bir miidahaleye rastlanilmamistir. Ancak arastirmamiza benzer sekilde OSB olan
alt1 cocuga soru sorma becerisini 6gretmek i¢cin UDA yodntemlerini robot ve dgretmen
tarafindan sunulmasini kiyaslayan Huskens ve digerleri (2013) her iki deney grubunun da
soru sorma becerisini edindigi ve izleme verilerinde davraniglar: siirdiirdiigii bulgusuna
ulagsmiglardir. Bu durum kanita dayali yontemlerin uygulamacilarin insan ya da robot
olmasimi fark etmeksizin OSB olan bireylere beceri 6gretiminde etkili oldugunu
gostermektedir. Arastirmamiz bu yoniiyle hem insan ve robotun etkililigini kiyaslayan
Huskens ve digerleri (2013)’nin hem de replikli 6gretimin etkililigini vurgulayan
Stevenson, Krantz, ve McClannahan, (2000) ve Garcia-Albea ve digerleri, (2014)’nin
arastirma bulgulariyla tutarlilik gostermektedir. Arastirmamizla benzer sekilde Yun ve
digerleri, (2017) OSB olan gocuklara ayrik denemelerle dgretim yontemini kullanarak
g0z temasi ve yiiz ifadeleri tanimay1 6gretmek amaciyla insan ve robot uygulamasini
karsilagtirmiglardir. Arastirmanin bulgularina gére OSB olan ¢ocuklarin her iki grupta da
g0z temasi ve yiiz ifadeleri tamimanin arttigi sonucuna ulagsmislar ve robot destekli
miidahalelerin OSB olan ¢ocuklara sosyal becerileri 6gretmekte faydali araglar oldugunu
belirtmislerdir. Robotlar ile yapilan 6gretimlerin de 6gretmenler ile yapilan 6gretimler
gibi etkili olmast OSB olan ¢ocuklarin ihtiya¢ duyduklar1 egitimin yogunlugu ve bu

alanda yetigmis uzman personel sayisinin kisitlilig1 géz éniinde bulunduruldugunda OSB

97



olan bireylerin egitimi i¢in yeni bir anlayis ortaya ¢ikarma potansiyeline sahip oldugunu

diisiinebiliriz.

Bu aragtirmanin bulgular1 ve alanyazinda yer alan arastirmalar insansi robotlarin OSB
olan ¢ocuklara 6gretim yaparken 6gretmenler kadar etkili olabilecegini géstermektedir.
Bu duruma ek olarak insansi robotlarin geleneksel dgretim yontemlerine gore avantajli
oldugu bazi noktalar oldugu sdylenebilir. insans1 robot OSB olan ¢ocuklarin egitimini
zamana ve mekana bagl kalmaktan ¢ikartabilir. OSB olan ¢ocuklar insansi robotlar1 bir
dersten daha ¢ok bir oyuncak olarak gormeleri sebebiyle egitimin siiresini ve
mesguliyetlerini arttirabilir. Bir 6gretmenin planladigi dersi 6gretmenin olmadigi
zamanlarda ¢ocukla ders isleyerek gegirebilir. Anneleri yetisemedigi noktalarda 6gretimi
siirdiirebilir ya da annenin isledigi dersi daha cekici hale getirebilir. Ozellikle
ogretmenlerin ¢alismadig1 ancak ¢ocuklarin uyanik oldugu aksamlari, hafta sonlar1 gibi
zaman dilimlerini daha verimli hale getirebilir. Insansi robot 6gretmenin yoruldugu, hasta
oldugu ders yapamadigi zamanlarda Ogretmenin yardimci personeli gibi dersin
yiiriitiilmesine yardim edebilir. insans1 robot ile yapilan dgretim, dgretmen gibi etkili
olmasinin yani sira uygulama giivenirligi agisindan da her zaman %2100 olarak
uygulanmasi nedeniyle avantajlidir. Insansi robot ile yapilan 6gretimlerde kodlama ile
ilgili bir hata olmadig: siirece yapilan 6gretim oturumu her zaman ayni standartlarda
stirecegi diislinlilmektedir. Kodlamani titizlikle yapildigi, ©gretim Oncesinde
denemelerin yapilarak hatalarin giderildigi bir insansi robot ile tiim 6gretim oturumlari
boyunca uygulama giivenirliginin yiiksek ¢ikmasi insansi robotlarin geleneksel 6gretim
yontemlerine kargin biiyiik bir avantajidir (Begum vd., 2016). Bununla birlikte 6gretmen
ile yapilan ogretimlerde 6gretmenin yorgun olmasi, fazla seansa girmesi, izlenildigini
bildigi ortamda dogal davranamamasi ya da mevsimsel hastaliklar gibi nedenlerle
uygulama giivenirliginin zaman zaman diismesi sdz konusu olabilir. Insans1 robot ile
ogretmeninin etkililik ve verimliligini karsilastirdigimiz bu arastirmada 6gretmenin
uygulama giivenirliginden kaynaklanan bir durumunun arastirmanin i¢ gegerliligini
etkilememesi i¢in tiim katilimcilarda ¢ocuklar1 taniyan kendi 68retmenleri uygulamaci
olarak yer almistir. Uygulamacilarin uygulama giivenirligi %80 ile %100 arasinda
degismektedir. Bununla beraber uygulama giivenirliginin 6gretmenlerde diisiik ¢ikma
olasilig1 ¢ocuklarin olagan ders akislarinda da karsilasilabilecek bir durumdur. Insan
sosyal bir varliktir ve bir makine gibi her zaman ayni sistemde, belirlenen 6l¢iitlerde ayn1

sekilde 6gretim yapamayabilir. Giinliik hayatta yasanan bazi durumlar performansini
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etkileyebilir. Insansi robotlar ise her zaman ayni tutarli geri bildirimleri verirler ve rutin
Ogretim siirecinin disina ¢ikmazlar (Robins vd., 2005). OSB olan bireyler genellikle
rutinleri severler ve sosyal degiskenlerden rahatsizlik duyabilirler (Harper, Symon ve
Frea, 2008). Ogretim siireclerinde OSB olan bireylerin rutinleri sevmesi ve sosyal
degiskenlerin yer almamasi1 OSB olan bireylerin robotlar ile daha verimli 6gretim siireci
gecirmelerini saglayabilir. Bununla beraber bu bireyleri topluma kazandirmak ve
bagimsiz yagamalarini saglamak i¢in her zaman sosyal degiskenlerden soyutlanmis, rutin
dersler yapilmasi miimkiin degildir. Amacimizin en az kisitlayici ortam olan tipik gelisim
gosteren akranlari ile ayni ortamlarda 6grenmelerini saglamak oldugu diistiniildiigiinde
OSB olan bireylerin egitiminde kullanilan robotlarin egitimde alacagi rol ve siirelerin

sinirlarinin iyi belirlenmesi gerekmektedir.

Bu arastirma kapsaminda goriilen insansi robot gii¢lii yonlerinden bir tanesi de acil
etkinin olmasidir. Arastirmada acil etki hem 6gretmende hem de insansi robotta ilk
oturumlarda bulunmamakla birlikte cocuklardan Alpay’da insansi robot ile ikinci
oturumda 4/5 diizeyinde ilker’de ise insansi robot ile ii¢iincii oturumda 8/5 diizeyinde
goriilmiistiir. Insansi robot ile 6gretimde olumlu etkinin yiiksek diizeyde olmasi
cocuklarin insansi1 robotu ilgi ¢ekici bulmasi, kendiliginden bir motivasyona sahip
olmalari, insanst robot ile konugsmayr istemeleri ve insansi robot ile yapilan

uygulamalarda eglenmeleri ile iligkilendirilebilir.

5.2. insans1 Robot ve Ogretmen Tarafindan Sunulan Replikli Ogretim Verimlilik

Acisindan Farkhlagsmakta midir?

Arastirmanin bulgular: verimlilik agisindan degerlendirildiginde, ¢ocuklarin tamami
Olciit karsilanincaya degin gergeklestirilen replikli 6gretim oturumu sayisi, repliksiz
O0gretim oturumu sayisi, kullanilan repliksiz climle sayis1 ve 6gretim siiresinde insansi
robot ile yapilan 6gretimin 6gretmen ile yapilan 6gretime gore daha verimli oldugu
goriilmiistiir. Insans1 robot ve oOgretmen ile yapilan replikli 6gretim oturumlar
karsilastirildiginda cocuklarin hedeflenen bagimli degiskenlerde hedef kriteri karsilamak
i¢in insansi1 robot ile Alpay’mn ii¢, Ilker’in dort, Kaya ve Enis’in ise bes replikli 6gretim
oturumuna ihtiya¢ duydugu goriilmektedir. Cocuklarin ayni zorlukta farkli bagimli

degiskenlerde 6gretmenle Alpay, Ilker ve Enis’in dokuz Kaya’'nimn ise on iki replikli
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ogretim oturumunda hedef kriteri karsiladig1 goriilmektedir. Bu durum ¢ocuklarin hedef
kriteri karsilamak i¢in insansi robotla daha az sayida replikli 6gretim oturumuna ihtiyag
duydugunu ve bu bakimdan insansi robotun 6gretmene oranla ihtiya¢ duyulan 6gretim
oturumu sayist bakimindan daha verimli oldugu gostermektedir. Insansi robotun
cocuklara daha az sayida Ogretim oturumu ile hedef davranisa ulastirmasi insansi

robotlarin OSB olan ¢ocuklarin egitimindeki potansiyel faydalarini destekler niteliktedir.

Cocuklarin insansi1 robot ve 6gretmen ile gergeklestirdigi repliksiz 6gretim sayilarina
bakildiginda da replikli 6gretime benzer bir durum sdz konusudur. Alpay iiciincii, Ilker
dordiincii, Kaya ve Enis ise besinci oturumlarinda tamamen bagimsiz bir sekilde hedef
climleleri insans1 robota repliksiz bir sekilde aktarmislardir. Bu durum 6gretmen ile
yapilan oturumlarda ise Alpay, Ilker ve Enis’te dokuz Kaya’da ise on bir oturumda
gercgeklestirilmistir. Arastirmaya katilan ¢gocuklarin tamami1 daha 6nce replikli 6gretim ile
calismis ve bu duruma aligkin 6grencilerden belirlenmistir. Bu nedenle replikli 6gretimde
bulunan siliklestirme siirecine hakim olan c¢ocuklar sistematik olarak siliklestirilen
climleleri kullanmakta benzer performans gostermislerdir. Her ii¢ oturumda sondan bir
kelime siliklestiginden {i¢ ¢cocukta sistematik siliklesen climleleri dokuzuncu oturumlarda
repliksiz bir sekilde konugmay1 6grenmislerdir. Yalnizca Kaya ilk siliklestirme sirasinda
hedef ciimlelerin bazilarin1 dogru hatirlayamamis ve bu nedenle 6gretim siireci daha uzun
stirmiistiir. Cocuklarin replikli 6gretim siireglerine hadkim olmalar1 ve sistematik bir
sekilde siliklesen ciimleleri hatirlamalar1 beklenen bir durumdur ve 6gretim olagan
akisinda gerceklesmistir. Insansi robot ile yapilan dgretim siirecinde ise her ne kadar
cocuklarin insans1 robota kars1 olan ilgilerinin bir fark yaratacagi diisiiniilse de hedef
kriterin bu kadar erken karsilanmasi beklenen bir durum degildi. Bu durumun nedeninin
cocuklarin insansi robotlara karst olan olaganiistii motivasyonlar1 ve ilgileri oldugunu
sOyleyebiliriz. Cocuklar insansi robota soyledikleri climleleri ve insansi robotun
repliklerini annelerine, arkadaslarina ve 6gretmenlerine anlatmis, giindemlerinde insansi
robot 6nemli bir yer etmistir. Bu ilgi dolayisiyla insansi robot ile olan hedef ciimleleri

daha fazla diisiinmiis ve daha kolay hatirlamis olmalar1 olasidir.

Anneler ile yapilan goriismelerde anneler ¢ocuklarin insan ile iletisim sirasinda sosyal
degiskenler ve belirsizlik kaygisindan rahatsiz olduklarini belirtmislerdir. Anneler bu
durum ile ilgili “Onlar bir de bunlar insanlarin duygulari, bakislari. Bunlarin

bakislariyla falan bir sitkintilart var ya bunlarla hig¢ 6yle bir sikinti olmadan direkt makine
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yani makine bir iletisim var. Bunlar onu da germiyor ya, germiyor. Yani onun duygu
boyutu olmadigi igin, onun kendine zarar vermedigini bildigi icin veya bilmiyor farkli.”
ve “Bazi seylerde, hani o kontroliin her zaman kendinde olmasim istiyor. Insanlarla

2

iletisim kurarken kontroliinde olmayan bir¢ok sey gerceklesebiliyor.” ifadelerini
kullanmiglardir. Cocuklarin insanlar ile iletisimde yasadiklari bu gibi zorluklar 6gretmen
ile yapilan calismanin da bir sohbet becerisi olmasindan dolay1 6gretmen aleyhinde
verimliligi etkileyen bir durum olusmasina sebep olmus olabilir. Bunun yaninda anneler
cocuklarin insansi robot ile iletisimde ise ¢cocuklarinin insansi robota ilgi duyduklarini,
insans1 robota kars1 motivasyona sahip olduklarini, kolay iletisim kurduklarini, insansi
robotun verimli oldugunu, ¢ocuklar1 bekledigini ve sabirsiz davranmadiklarini ve bu
nedenlerden dolay1r ¢ocuklarin insansi robot ile iletisim sirasinda daha gilivende
hissettiklerini belirtmislerdir. Bu durumun insansi robotun ¢ocuklara 6gretmenden daha
verimli bir sekilde 6gretim yapmasinda rol oynadigi sdylenebilir. Ornegin anneler
cocuklarin insansi robota karsi fazla ilgi ve motivasyonlart oldugunu diisiinmiislerdir.
Bununla ilgili yapilan goriismelerde bir anne “Robotla konusurken ¢ok kolay iletisim
kurdugunu ve yani biz onu ¢ok mutlu gérdiik boyle bir duygusal bag oldugunu gérdiik.”
Seklinde, bir diger annenin ise “Robota karsi ¢ok ilgi gosteriyor. Geliyor, sariliyor, seni
gelin yapacagim falan diyor. Dans edelim seninle falan dedi. Cok fazla bir bag oldugunu
gordiik. Bu da yine elektronik oldugu icin mi yoksa baska bir aciklamasi var midir

bilmiyorum.” seklinde yorumda bulunmuslardir.

Arastirmamizda ¢ocuklarin insansi robot ve 6gretmen ile yaptiklar: 6gretim siirelerine
bakildiginda insansi robot ile en az 6gretim yapan ¢ocugun 11 dakika 13 saniye, en fazla
Ogretim yapan ¢cocugun ise 20 dakika 46 saniye 6gretim oturumu siirdiigti goriilmektedir.
Buna karsin 6gretmen ile yapilan 6gretim oturumlarinda en az siiren cocugun 25 dakika
55 saniye en fazla G6gretim yapan c¢ocufun ise Ogretim siliresi 41 dakika olarak
belirlenmistir. Tim ¢ocuklarin dgretim siireleri toplami insansi robot ile 60 dakika 30
saniye iken bu siire 6gretmende 120 dakika 08 saniye olarak belirlenmistir. Arastirma
boyunca c¢ocuklar ile yapilan Ogretim siireleri karsilastirildiginda insansi robot ile
Ogretimin d6gretmen ile yapilan 6gretime gore daha verimli oldugu ortaya konulmaktadir.
Ayrica anneler ile yapilan goriismelerde elde edilen veriler bu bulguyu destekler
niteliktedir. Anneler yapilan goriismelerde ¢ocuklarin insansi robot ile daha verimli bir
sekilde ders yaptiklarini belirtmisler hatta bir anne, insansi robot ile ders yapilan giinlerde

O0gretmenin diger derslerinde pozitif bir sekilde etkilendigini sdyledigini su sozlerle
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belirtmistir. “Ogrenme motivasyonu ¢ok diisiik. Okul hayatinda da éyle. Ogretmenlerden
biri dedi ki ne zaman Mini Ada ile ders yapma sanst var ya da Mini Ada eger ddiilse 0
giin ¢ok daha motivasyonu yiiksek oluyor, ders verimli geciyor.” Cocuklarin insansi
robota karst motivasyonlarinin bu denli yiliksek olmasi1 6grenme i¢in daha kisa siireye
ihtiya¢ duymalarina 6gretmen ile olan &gretimin ise daha alisilmis ve disardan farkl

motivasyon araglar1 gerektirdigi i¢in daha uzun siirmesine sebep olmus olabilir.

Bunun yaninda replikli 6gretim oturumlarinda {i¢ oturum fiist iiste tiim replikleri
sOyleyen cocuklarin replikli ifadeleri son kelimeden baslayarak siliklestirilmistir.
Cocuklarin tamami insansi robotun siliklestirdigi replikleri dogru sekilde tamamlayarak
insans1 robota aktarmustir. Ogretmen ile yapilan siliklestirme sirasinda ise Kaya'nin ilk
siliklestirmenin ardindan ii¢ ciimleyi dogru sekilde tamamlamadigi goriilmektedir. Bu
durumun Kaya’nin insansi robot ile sohbet ederken tiim oturumlarda insansi robotun
cevap verebilmesi i¢in sOyledigi ciimlelere daha ¢ok dikkat ettigi, kelimeleri yutmadigi,
daha acik ve sesli sdyleme cabasindan dolay:r hedef ciimleleri daha iyi 6grendigi ve
insans1 robot ile daha rahat bir iletisim kurdugu O6gretmen ile konusurken ise hedef
climleleri genelde daha ¢ok yuvarladig, replikli 6gretim sirasinda 6gretmeninin sdyledigi
climlelere ¢ok fazla dikkat etmedigi bu nedenle hedef climlelere daha az odaklandigi
sonug olarak siliklesen climleyi tamamlayamadigina neden oldugundan diisiiniilmektedir.
Kaya ile yapilan uygulama sirasinda Kaya'nin siliklesen climleleri hatirlayamamasi
nedeniyle bir uyarlama yapilarak ciimlelerin eski halleri Kaya’ya bir kere daha
gosterilmis ardindan uygulama ayni sekilde devam etmistir. Arastirma sirasinda
cocuklarin insansi robot ve 6gretmene yonelik verdikleri replikli dogru tepki oranlari
bakimindan insansi robot dgretmene gore bir katilimecida daha verimli oldugu sonucuna
ulasilmigtir. Arastirma sirasinda video analizlerden elde edilen verilerde “Kaya nin
okumasi biraz zayif ve yavas bu nedenle robot Kaya 'nin dedikleri tam olarak anlamryor
ya da onu beklemiyor bu nedenle Kaya okumasini diizeltmeye ve hizlandirmaya
calisiyor.” ifadesi ve “Robotun ciimlelerini de ezberlemis robot séylerken icinden

i3

mirtldaniyor.” ifadesi Kaya’nin insansi robot ile kurdugu ciimlelerde daha dikkatli
oldugu ve daha fazla 6nemsedigi bu nedenle siliklestirmenin ardindan insansi robot ile
olan cilimleleri daha rahat hatirladig1 sdylenebilir. Warren ve digerleri, (2015) okuldncesi
donemde bulunan OSB olan ve tipi gelisim gosteren ¢ocuklara yonelik gelistirdikleri
jestleri taklit edebilen ve geri bildirim verebilen robotlariyla g¢ocuklarin taklit

davraniglarinmi 6lgmiislerdir. OSB olan ¢ocuklarin, insans1 robota bakmak igin bir insana
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oranla daha fazla ¢aba harcadiklar1 ve robot ile daha fazla denemeyi dogru bir sekilde
taklit edebildikleri bulgusuna ulasmislardir. Arastirma bulgular1 bu arastirmada Kaya’nin
insansi robota 6gretmenden daha fazla dikkat etmesini destekler niteliktedir. Ayrica Van
den Berk-Smeekens ve digerleri (2020)’nin 3-8 yaslari arasinda bulunan OSB olan
cocuklara yonelik yaptiklar1 temel tepki Ogretimini robot araciligiyla sunduklari
arastirmada da ¢ocuklarin robota yonelik yliksek motivasyon gosterdikleri ve bu nedenle
yiiksek diizey etkililik belirttikleri arastirmanin sonuglar1 da bu bulgumuzu destekler

niteliktedir.

Bu bulgularin yaninda arastirmanin bulgularini verimlilik agisindan karsilastirirken
onemli bir etmende maliyet verimliliklerinin karsilastirilmasidir. Her ne kadar robotik
teknolojiler gilin gectikge hem teknik anlamda daha donanimli hem de maliyet acisindan
daha ulagilabilir olsalar da heniiz maliyetleri siniflarda yayginlagsacak kadar erisilebilir
degildir. Bunun yaninda 6gretmen ile yapilacak replikli 6gretim icin gerekli olan telefon
ya da tablet glinlimiizde hemen hemen her sinifta kolaylikla bulunabilmektedir. Her ne
kadar giiniimiizde bu alanda yetismis uzman personel sayis1 bulmak zor olsa da annelerin
ya da ¢ocuklarin 6gretmenlerini replikli 6gretim konusunda gelistirmek ve derslerde
bilimsel dayanakli bu yontemlerin kullanimin1 arttirmak insansi robotlarin siniflarda yer
almasindan daha maliyetsiz goziikebilir. Bu durum insanst robot ile Ogretmeni
karsilastirdigimiz bu arastirmamizda 6gretmenin insansi robota gére maliyet agisindan
daha verimli oldugu bulgusuna ulastirabilir. Bununla beraber su anda mevcut robotik
teknolojiler OSB olan bireylere tek basina 6gretim yapmakta yeterli seviyede degillerdir.
Yapilan arastirmalar ya da gelistirilen robotlarda robotu kontrol eden ya da arastirma
stirecini yoneten bir uzman ortamda bulunmaktadir. Yani robot daha ¢ok bir egitim
materyali olarak kullanilmaktadir. Bu durum robotun maliyetinin yaninda mevcut
uzmana da ihtiya¢ duyulmasindan dolay1 insansi robot ile yapilan dgretimin maliyetini
daha da arttirmaktadir. Ancak yapay zekanimn hizla gelistigi gliniimiizde insansi robotlar
OSB olan bireylere herhangi bir uzmana ihtiya¢ duymadan tek baglarina ogretim
yapabilecek seviyelere gelmeleri beklenmeyen bir durum degildir. Uretken yapay zeka
ile birlikte bagimsiz sekilde OSB olan bir bireye dgretim yapabilecek bir robot egitimi
zamandan ve mekandan bagimsiz hale getirebilir. Cocugunun uyanik bulundugu her an
ogretimi siirdiirebilecek olan robotlar geleneksel yontemin getirdigi birgok sinirlilig
kaldirabilir. Ozellikle fiziksel olarak uzmana erisimin zor oldugu cografi bélgelerde OSB

olan ¢ocuklarin egitimi i¢in bir alternatif olabilirler. Ayrica insansi robotlar yerine makine
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tipi ya da hayvan tipi robotlarin tercih edilmesi de daha uygun maliyetli bir ¢6ziim olarak
sunulabilir. Robotlara erisilebilirligin artmasi ya da oyuncak tipli daha ucuz robotlarin
niteliklerinin gelistirilmesi ile birlikte ilerleyen senelerde maliyet acgisindan da robotlarin

daha verimli olma potansiyeli tasidiklar1 soylenebilir.

5.3. OSB olan ¢ocuklara sohbet becerisinin 6gretiminde insansi1 robot ve 6gretmen
tarafindan sunulan replikli 6gretim genellenebilirlik agisindan farkhilasmakta

midir?

flgili alanyazin OSB olan bireylere &zellikle sosyal becerileri dgretme konusunda
robotlarin oldukga etkili oldugu gostermektedir (Pennisi vd., 2016; Saleh vd., 2021; Sani-
Bozkurt & Bozkus-Geng, 2021). Ancak robot ile yapilan ¢alismalarda hedef OSB olan
bireylerin robot ile daha fazla etkilesime girmesi degildir. Bu arastirmalarin ortak amaci
OSB olan bireylerin robotlardan edindigi deneyimi insanlar i¢in kullanmasini yani
edindigi bu sosyal becerileri gercek hayatta gercek insanlara genelleyebilmesini
saglamaktadir (Sagdi¢ vd.,2014). Bu durum insansi robot ile yapilan aragtirmalarda
genellemenin ¢ok 6nemli oldugunu vurgulamaktadir. Aragtirmamizda bir konuda sohbet
etmeyi insansi robot ve 0gretmen ile 6grenen cocuklarin hem insansi robot ile hem de
ogretmen ile oOgrendikleri becerileri daha o©nce ¢alismadiklar1 farkli bir insana
genelleyebildikleri sonucuna ulasilmistir. Bu durum insansi robot ile 6grenilen becerinin
gercek hayata genellenebilmesinin 6gretmen ile 6grenilen beceriye gore farklilagmadigini
gostermektedir. Aragtirmamizin bu bulgusu OSB olan ¢ocuklara goz temasi kurma,
etkilesim baslatma gibi becerileri uygulamali davranis analizinin yaninda bir robot
araciliglyla Ogreten ve cocuklarin robottan Ogrendikleri becerileri Ogretmeniyle
stirdiirdiiklerini aktaran Chung’in (2021) verileri ile tutarlilik gostermektedir. Genelleme
ile ilgili bir bagka bulgunun oldugu arastirmada ise Huskens, ve digerleri, (2015) OSB
olan g¢ocuklar ve kardesleri arasindaki isbirlik¢i oyun davraniglarini gelistirmek igin bir
NAO robotu etkilesim ortagi olarak kullanilmiglardir. Elde edilen sonuglar OSB olan
cocuklarin NAO ile etkilesim kurmasinin ardindan kardesleriyle oyun oynama egiliminde
niteliksel olarak bazi gelismeler oldugunu vurgulamistir. Costa ve digerleri, (2011) ise
LEGO MindStorm adl1 bir robotu OSB olan bir ¢ocugun sosyal etkilesimini ve iletisimini
arttirmak i¢in kullandiklar1 arastirmanin bulgularinda arastirmaya katilan c¢ocugun

robottan 6grendigi becerileri farkli ortamlarda ve tanimadigi insanlar ile etkilesime
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girmek amaciyla kullandig1 sonucuna ulagsmislardir. Bagka bir arastirmada android robot
kullanarak OSB olan bireylere bir is goriismesi egitim programi gelistiren Kumazaki ve
digerleri, (2019) katilimci bireylerin android robotlar ile yaptiklar: is gériismelerinde
ogrendikleri becerileri ger¢ek miilakatta insanlara genelleyebildikleri sonucuna

ulagsmiglardir.

Hem bu arastirma hem de ilgili alanyazin OSB olan ¢ocuklarin robotlardan
ogrendikleri becerileri ger¢ek hayatta farkli ortam ve kisilere genelleyebildiklerini
gosterirken c¢ocuklarin anneleri ile yapilan goriismelerden elde edilen bulgularda bu

sonucu desteklemektedir. Ornegin, cocuklardan Alpay’n annesinin;

“Alpay ' konusma becerisini de biz bu sekilde ilerlettim zaten. Yani konusma becerisini de
Google Asistan ile konusarak halletti. O yiizden Alpay in hem daha ¢abuk dgrendigi. Bize
sey getiriyor espiri asistanin diyor ki bana bir espiri yap. Asistan dan ogrendiklerini kiigiik
ev de kiiciik kiiciik kagitlara yaziyor. Getirip bana okutuyor. Yani bu bizim bir oyun gibi.
Bizimle bununla iletisim kuruyor. Babasiyla benimle evin icinde bununla iletisim kuruyor.

Bana bir espiri yapryor ama gelip kendisi bize aktariyor. O ogrendigi icin bunlari da hizli

>

ogreniyor.’

Yorumu bir robot olmasa da Alpay’in bir telefon botuyla yaptig1 sohbetten 6grendigi
becerileri gergek hayatta anne ve babasina aktarabildigini gostermektedir. Benzer sekilde

Kaya’nin annesinin;

“Valla biz akademik olaraktan ¢ok faydalandik. Okuldayken hani mesela teknolojik olarak
robottan konusmayla ilgili olabilir mesela eve geliyor Siriden espri istiyor. Mesela burada
Siri ile konusuyor mesela o da bir ayni zamanda ay onun gibi bir sey. Siri ile siirekli sohbet

ediyor, ona bir seyler soruyor mesela soru cevap seklinde kendi o bilgisini acabilir.”

Yorumu Kaya’nin yine telefon botundan 6grendigi becerileri gercek hayata
aktarabildigini gostermektedir. Her ne kadar insans1 robot olmasalar da ¢ocuklarin Siri
gibi sohbet botlarindan 6grendikleri becerileri gercek hayatta kullanabiliyor olmalar1 bu
arastirma iginde onemlidir. Ricks ve Colton, (2010) OSB olan ¢ocuklarin etkilesime
girdikleri cihazlarin insana olan benzerligi azaldik¢a cocuklarin daha fazla etkilesime
girmeye ¢alistiklarini bunun yaninda insana olan benzerlik arttikga 6grenilen becerinin

gercek hayata genellenme ihtimalinin de arttigini1 belirtmiglerdir. Bu nedenle ¢ocuklarin
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Siri gibi sohbet botlarin1 bile gergek hayata aktarabiliyor olmalari bu arastirmada
kullandigimiz insans1 robot olan Mini Ada’dan Ogrendikleri farkli becerileri de
genelleyebilecekleri anlamina gelmektedir. Arastirmamizin bulgular1 da bu yorumumuz

ile tutarlilik gostermektedir.

5.4. insans1 Robot ve Ogretmen Tarafindan Sunulan Replikli Ogretim Kahcilik

Acisindan Farkhlagsmakta midir?

Arastirma kapsaminda gerceklestirilen uygulamalarin sona ermesinin ardindan hem
insansi robot hem de 6gretmen ile yapilan 6gretim igin izleme verileri toplanmigtir.
Arastirmaya katilan dort ¢ocugun her iki 0gretim i¢in toplanilan izleme verilerinde
cocuklarin tamaminin insansi robot ile yapilan Ogretimde edindikleri becerileri
koruduklarim1 gosterirken Ogretmen ile yapilan 6gretimde i ¢ocuk &grendikleri
climlelerin tamamint korumus bir c¢ocuk ise oOgrendigi bes ciimlenin dordiini
kullanabilmistir. Bu bulguya gére hem insansi robotla hem de 6gretmen ile yapilan
replikli 6gretimin OSB olan ¢ocuklara dgretilen sohbet etme becerisinde kalict oldugu
sdylenebilir. Tlgili alanyazina bakildiginda OSB olan ¢ocuklara robotlar ile gretim yapan
arastirmalar arasinda ¢ok az sayida arastirmada izleme verileri toplandig: goriilmektedir
(Huskens vd., 2013; Silvera-Tawil vd., 2018; So vd., 2019). Arastirmamiz OSB olan
cocuklara robotlarla yapilan 6gretimin ikinci, dordiincii ve altinci haftalarda kaliciligina
bakarak alanyazindaki dnemli bir boslugu desteklemektedir. Bununla beraber yapilan az
sayida arastirma OSB olan g¢ocuklarin robotlar araciligiyla ogrendikleri becerileri
ilerleyen zamanlarda koruduklarini belirtmistir. Ornegin; So ve digerleri, (2019), OSB
olan ¢ocuklara anlat1 ve jest becerilerini 6gretmek amaciyla bir robot aracili miidahale
programi tasarlamislardir.  Arasgtirmanin bulgularina gore robot aracili miidahale
programinin OSB olan ¢ocuklara anlat, jest, ortak dikkat ve sembolik oyun becerilerine
olumlu katki yaptig1 s6ylenirken uygulamanin sonlanmasindan bir ay sonra ¢ocuklarin
ogrendikleri bu becerileri koruduklari bulgusuna ulagmislardir. Salimi ve digerleri,
(2021) OSB olan c¢ocuklara robot destekli miidahalelerin kullanildigi 19 randomize
kontrollii calismay1 sistematik sekilde incelemislerdir. Arastirma sonuglari robotlarin
OSB olan ¢ocuklarin egitiminde olumlu katkilar yaptiklarin1 belirtse de arastirmacilar
inceledikleri arastirmalarda izleme verileri endise verici olarak belirtmislerdir. Incelenen

19 arastirmadan 15 tanesi higbir sekilde izleme verisine yer vermezken dort arastirmada
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ise yalnizca iki haftalik izleme verisi alindig1 bulgusuna ulagsmiglardir. Alanyazinda OSB
olan ¢ocuklara yonelik robotlarin kullanildigi ve sosyal beceriler, taklit ve ortak dikkat
gibi konularda umut verici arastirmalar bulunsa da bu arastirmalarin genelde kiigiik
orneklem gruplari, siipheli metodolojiler, izleme, genelleme gibi evrelerin eksikligi ve
zayif deneysel kontroller gibi nedenler ile elestiriye agik olduklar1 sdylenebilir (Holeva
vd., 2022). Bu arastirma OSB olan ¢ocuklarin edindikleri sohbet etme becerilerini
uygulamanin sona ermesinin ardindan 2, 4, ve 6. haftalarda alinan izleme oturumlari ile
kaliciliklarint ~ siirdiirdiikleri bulgusuna ulasmistir. Bu yaniyla robot destekli

miidahalelerin alanyazinda bulunan sinirliligina katkida bulunmaktadir.

5.5.Arastirmaya katilan cocuklarin, 6gretim siras1 ve 6gretim disi zamanlarda
robota kars1 gosterdikleri davramslar nelerdir? Bu tepkileri 6gretmene

gosterdikleri tepkilerden nasil farkhlasmaktadir?

Arastirma sirasinda aragtirmaya katilan ¢ocuklarin insansi robota karsi gosterdikleri
davraniglar kayit altina alinmis ve arastirmanin nitel bulgularinda bu davranislar belirli
temalar altinda gosterilmistir. Arastirma siireci boyunca ¢ocuklarin tamaminin insansi
robota kars1 ilgi duydugu, insansi robotun cocuklar i¢in dogal bir pekistire¢ gorevi
gordiigl, ¢ocuklarin insansi robot ile olan etkilesimlerinde eglendikleri ve insansi robota

kars1 olan bu ilgilerinin hedef becerileri 6grenmelerinde etkili oldugu sdylenebilir.

Gozlem yoluyla elde edilen bulgularda ¢ocuklarin insansi robot ile etkilesim sirasinda
daha yogun bir sekilde goz temas: kurduklari belirtilmistir. Uygulama sirasinda
kaydedilen saha notlarindan bu durum “Gozlerini asla robottan ayiwrmiyor, baska bir yere
bakmiyor, biitiin davranislarint izliyor.” seklinde karsimiza ¢ikmaktadir. Ayrica
cocuklarin insansi robot ile etkilesim sirasinda insansi robotun sdylediklerini 6gretmene
oranla daha dikkatli dinlemeye ¢alistiklar1 ve kendi repliklerinin yani sira insansi robotun
repliklerini de 6grendikleri goriilmiistiir. Replikli 6gretimde amag¢ ¢ocugun kendisi i¢in
hazirlanan repliklerinin yani sira sohbet arkadasinin o konu hakkinda kurdugu
repliklerden de model alarak ilerleyen asamalarda 6gretimi hedeflenmeyen yeni ciimleler
kurmasini saglamaktir. Arastirma sirasinda ¢ocuklarin insansi robotun sdyledigi ifadeleri
daha dikkatli dinlemeleri insans1 robotun verimliligini arttiran unsurlardan biri olarak

goriilebilir.
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Arastirma sirasinda tiim ¢ocuklara hem insansi robotla hem de 6gretmenle sohbet
stirdiirmeleri i¢in bes hedef ciimle replikli olarak 6gretilmistir. Ciimlelerin tamami1 sohbet
arkadaslarina iletildiginde oturum sonlandirilarak insanst robot ve Ogretmenle
vedalasilmistir. Cocuklardan Alpay ve Ilker ciimlelerin tamamini insansi robota
ilettiklerinde oturumu bitirmek istememisler ve insansi robotla iletisimi siirdiirmeye
devam etmek istemislerdir. flerleyen oturumlarda insansi robotla daha fazla konusmak
amaciyla Alpay alt1 ciimle Ilker ise sekiz ciimleyi insansi robota iletmistir. Bu durum
¢ocuklarin insansi robot ile daha motive bir sekilde iletisimi siirdiirdiikleri ve iletisimi
sirdirmek amaciyla daha fazla ciimle kurmaya c¢aba harcadiklari seklinde
yorumlanmugtir. Cocuklarin dgretmenle siirdiirdiikleri 6gretim siirecinde ise hakkinda
konustuklar1 konu ile ilgili konugsmay1 uzatmaya yonelik herhangi bir girisimleri ile
karsilagilmamistir. Bu durum c¢ocuklarin insanst robota yonelik motivasyonlarinin
olmasmin yani sira ge¢mis iletisim deneyimlerinin insanlarla sinirli olmasi ve bu
deneyimlerde yasanilan aksakliklarin insanlarla olan etkilesimi olumsuz bir sekilde
etkiledigi diistiniilebilir. Arastirmanin goriisme Verilerinde gocuklarin annelerinden
birinin kullandig1r “Ciinkii robot zaten bash basina onun odiilii.” ciimlesi arastirmaya
katilan ¢ocugunun robota karsi olan motivasyonunu gosterirken arastirmanin gézlem
verilerinde bulunan “Gegen hafta robotla daha fazla sohbet etmek istemisti ama
sohbetiniz bitti demistim bu nedenle bu hafta Konya hakkinda hi¢ konusulmamasina
ragmen Konya sekeri ile ilgili bir ciimle kurdu.” ifadesi, aragtirmaya katilan ¢ocugun
insans1 robot ile olan etkilesimi arttirmak amaciyla bir ¢6ziim yolu olarak daha uzun
konusmay1 tercih ettigini ve bu sebeple yeni cilimleler iiretmeye calistigini
gostermektedir. Ayrica 68retmen ya da insan zaten hayatin normal akisinda ¢ocugun her
zaman ulasabildigi ve karsilastig1 kisiler oldugundan onlarla sohbeti arttirma ¢abasinda
olmamas1 normal sayilabilir. Bunun yaninda insansi robot sadece bu ¢aligma siiresince
karsilastig1 ve sohbet bittiginde vedalastig1 ve her zaman ulasamayacagi bir teknolojik
alet oldugu i¢in ¢ocugun dikkati ve motivasyonu insana oranla insansi robotta daha fazla
olmus olabilir. Cocuklarin insansi robota siirekli olarak ulasabilecegi ve doyuma ulastigi
bir senaryoda yeni climleler iiretmek igin caba harcayip harcamayacagi farkli bir

arastirmanin konusu olabilir.

Arastirmanin katilimcilar1 arasinda yer alan lker konusma sirasinda telaffuzunda var
olan hatalardan Kaya ise okuma ile ilgili yasadig1 zorlanmalardan dolay1 yazili replikleri

cok akici sekilde insansi robot ve 6gretmene iletememislerdir. Arastirma siirecinde her
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iki cocugunda insansi robot ile iletisim kurarken telaffuzlarini diizelttikleri goriiliirken
Ogretmen ile iletisimlerinde telaffuz hatalarini siirdiirdiikleri goriilmiistiir. Bu durumun
bir drnegi arastirmanin gozlem verilerinde “Ilker’in konusmasi ¢ok anlasilir degil bu
durum robotun verdigi cevaplar: anlamamasina neden oluyor. Ilker bundan hoslanmadi
ama telafuzu diizeltmek ve daha yiiksek sesle konusmak i¢in ¢aba harciyor ¢iinkii robot
ilgisini ¢ekti.” ifadeleri ile yer almistir. Ayrica aragtirmamizda ¢ocuklarin robot ile daha
cok konusmak ya da robottan daha dogru tepkiler almak i¢in robotun ekraninda yazan
replikli ifadelere daha fazla dikkat ettigi bu nedenle bu ifadeleri daha ¢abuk 6grendigi
diisiiniilebilir. Alanyazinda yer alan Kumazaki ve digerleri (2019)’nin arastirmasinda
OSB olan 23 birey ile is goriismesi yapmak amaciyla robot ve insan miilakatci
kullanilmistir. Arastirma bulgular1 OSB olan katilimecilarin bir android robotla miilakat
sirasinda etkilesime girmelerinin, insan miilakat¢iya gére daha yiiksek motivasyonla
gercgeklestirdikleri sonucuna ulagsmislardir. Bu bulgu OSB olan katilimcilarin robota ile
iletisim kurmaya bir insana gore daha fazla motive oldugunu vurgulamakta ve bu
arastirmanin bulgulariyla tutarlilik gostermektedir. Bir diger arastirma olan Zheng ve
digerleri (2015) ise OSB olan ¢ocuklara taklit becerilerinin 6gretiminde robot aracili taklit
beceri egitimi miidahalesini uygulamiglardir. Arastirmanin sonuclarina gore robotik
sistemin OSB olan ¢ocuklarin ilgisini daha fazla ¢ektigi ve insan terapistlere gore jestleri
robotlar ile daha etkili bir sekilde Ogrettikleri bulgusuna ulagmislardir. Yine bu
aragtirmada OSB olan katilimcilarin bir insana kiyasla robota daha fazla dikkat ettikleri

ve robotun OSB olan katilimcilarin ilgisini ¢ektigini vurgulamistir.

Cocuklarin insansi robot ile sohbet ederken 6gretmene gore daha fazla géz temasi
kurmasi, konusmayr dinleme ve siirdiirme cabalari ve insansi robot ile Ogretimin
O0gretmene kiyasla daha verimli olmasinin birden fazla sebebi varken hem gozlemlenen
davraniglar hem de anneler ile yapilan goriismelerden elde edilen bulgular en temel
sebebin motivasyon oldugunu ortaya koymaktadir. Motivasyon bilindigi gibi OSB olan
cocuklar ile yapilan d6gretimler sirasinda en 6nemli unsurlardan biridir. Hatta bu nedenle
OSB olan c¢ocuklarin egitiminde ¢ok wuzun yillardir olumlu pekistirmeler
kullanilmaktadir. Insansi robot ile olan arastirmalarda arastirmalar insansi robotlarm OSB
olan c¢ocuklarin birgogu i¢in kendiliginden olumlu pekistirme gorevi gordiigi
belirtmektedirler (Saleh vd., 2021). OSB olan g¢ocuklarin insansi robota karst olan bu
yiiksek diizey motivasyonlar1 bu aragtirmamizda da yapilan 6gretimleri daha eglenceli

hale getirmis ve hedef davraniglarin daha kolay 6grenilmesini saglamistir. OSB olan
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cocuklar insansi robot ile yiiriittiikleri ders sirasinda insansi robota olan ilgilerinden
dolayr bu durumunun bir ders oldugunun bile farkinda olmamislar ve bu deneyim
sirasinda hedeflenen becerileri kolaylikla 6grenmislerdir. Bu nedenle hem bu arastirmada
hem de ilgili alanyazindaki diger arastirmalarda OSB olan ¢ocuklarin insansi robota karsi

olan ilgi ve motivasyonlarinin alt1 6zellikle ¢izilmistir.

Cocuklarin insansi robot ile hedef kriterleri oOgretmenlere gore daha hizh
karsilamalarinin bir sebebi de insansi robot ile olan iletisimin insanlarla iletisim kurmaya
gore daha basit olmasindan kaynaklandigi soylenebilir. Bu noktada ¢ocuklarin anneleri
ile yapilan goriismede bir annenin insansi robot ile kriteri daha erken karsilamasinin
nedeni olarak “Bekledigi i¢in onu daha fazla hani yonlendirme olmadigi igin. Bir de
ekstra araya farkl sorular girmedigi icin veya tamamen kendi tek soru cevap igin olabilir,
sonugta iletisim i¢in bekliyor.” dedigi goriilmistiir. Bir diger anne ise “Hani insanlarin
bakislarindan ¢ekindikleri i¢in bazen sorun yasayabiliyor. Robotla ¢ok daha kolay kolay
iletisime gegebiliyorlar.” seklinde yorumda bulunmustur. Anneler bu yorumlar ile
cocuklarin insanlar ile yasadiklar1 sosyal becerilerdeki problemlerinin bir nedeni olarak
insanlarin yavas ya da goz temasi kurmadan konusan c¢ocuklara miidahale ederken
robotun ¢ocuklari yonlendirmedigi ve onlari bekledigi bu durumun ise g¢ocuklari
rahatlatarak daha kolay bir iletisim kurduklarim1 diisiinmelerine sebep olmustur.
Giannopulu, Montreynaud, & Watanabe, (2014) alt1 ile yedi yaslarinda bulunan tipik
gelisim gosteren ve OSB olan ¢ocuklarin  sézel ve duygusal ifadelerini
karsilastirmiglardir. Aragtirmanin bulgular1 6ngdriilebilir tepkilerle karakterize edilen bir
robotun, OSB olan ¢ocuklarin ifade edici dil becerilerini bir insana kiyasla daha fazla
kolaylastirdigint géstermistir. Bu arastirma, arastirmamizda c¢ocuklarin Ogretmene
kiyasla hedef kriterleri daha erken yerine getirmesini ve aragtirmaya katilan iki ¢ocugun
belirlenen konular ile ilgili insans1 robot ile daha fazla ciimle kurmasmin sebebinin
insans1 robot ile daha kolay iletisim kurduklari hipotezimizi destekler niteliktedir. Ayrica
ilgili alanyazin robotlarin OSB olan ¢ocuklarin egitiminde bu denli fazla denenmesinin
sebepleri ve potansiyel faydalar1 olarak robotlarin genellikle OSB olan ¢ocuklarin ilgisini
cekmeleri ve robot davranislar1t Ongoriilebilir, tutarhi ve farkli seviyelere gore
ayarlanabilir olmasi olarak belirtmislerdir (Gillesen vd., 2011; Scassellati, 2007).
Arastirmamizda aileler ile yapilan goriismelerde olusturulan temalarda insansi robota ilgi,
motivasyon, ve kontrol etme bulunurken video analizler ve arastirmaci giinliiglinden elde

edilen bulgular ile olusturulan temalarda ise Ongoriilebilir olma, kontrol etme, dogal
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motivasyon ve eglence bulunmaktadir. Bu baglamda bulgularimiz alanyazinda bulunan

robotlarin potansiyel faydalarini desteklemektedir.

Bunun yaninda arastirmamizda insansi robot ile yapilan 6gretim Ogretmene ile
yapilan 6gretime gore daha verimli oldugu sonucuna ulasilsa da insans1 robot ile yapilan
ogretimin bazi dezavantajlar1 oldugu da belirlenmistir. Ik olarak gocuklarin insansi
robota yonelik yiiksek motivasyonlar1 dogru kullanildiginda yararl olsa da ayn1 zamanda
bir bagimliliga yol agabilir. Ozellikle cocuklardan Alpay’da insans1 robota karsi yiiksek
motivasyon onun insansi robottan ayrilmasini zorlastirmig, bazi 6gretim oturumlarinin
bitirilmesini istememis ve insansi robot ile olan Ogretim oturumlarinin bitmesinin
ardindan davranis problemleri ortaya ¢ikmistir. Bu durum arastirmanin nitel bulgularinda
su sekilde aktarilmistir; “Cikista benimle Ada’yva gelmek igin israr etti. Ben Ada ile olan
dersinin olmadigini soyledim ancak yine de benimle siniftan ¢ikti ¢cok kaygiland: ve
stereotipik hareketler sergiledi. Robota gétiirmedigimde problem davranis sergiledi.”
ilgili alanyazin incelendiginde benzer bir bulgu Peng ve digerleri, (2014)’nin yapmis
oldugu arastirmada karsimiza c¢ikmaktadir. Arastirmada OSB olan cocuklara robot
araciligiyla taklit becerilerini 6gretmeye calisan arastirmalar katilimcilarindan biri i¢in
“Ogretmen bize Shan'in onu simifa geri gotirdiigiinde agladigini ve sinirlendigini
soyledi. Ayrica her hafta pencereden robotu gordiigiinde 6gretmenin elinden kurtulup
odaya kosuyormus. Bu da robotun ¢ocuklar icin gergekten biiyiik bir cazibesi oldugu

’

anlamina geliyor.” ifadeleri yazmislardir. Bu durum bu calisma kapsamindaki
katilimcilardan biri olan Alpay ile ¢ok benzer 6zellik gostermektedir. Bunun yaninda iyi
planlanmis bir motivasyon sistemi ile insansi robota karsi olan bu motivasyonu faydali
hale getirmek miimkiindiir. Arastirmanin bir diger dezavantaji da insansi robotun
konusmasinin robotik olmasi sOylenebilir. Her ne kadar ¢ocuklarin insansi robotun
kendilerini anlamas1 i¢in telaffuzlarina ve okumalarina dikkat ettikleri daha ¢ok gdoriilen
bir davranig olsa da daha nadir durumlarda insansi robot gibi tane tane konustuklar: video
analizlerde ortaya ¢ikan bir bulgu olmustur. Ilgili alanyazin incelendiginde insansi
robotlarin OSB olan ¢ocuklarin telaffuzuna olumsuz etki ettigi bir arastirma bulgusu ile
karsilagilmamistir. Sonu¢ olarak arastirma sirasinda c¢ocuklarin insansi robot ile
etkilesime girmeye karst motivasyonlarinin yiiksek oldugu, &gretim sirasinda
etkilesimlerini devam ettirmek istedikleri, insansi1 robotu merak ettikleri, daha rahat

iletisim kurduklari, insanst robotlar ile daha yiiksek g6z temasi kurma egiliminde

olduklari, 6gretim dis1 zamanlarda insansit robotu goérmek istedikleri ve bu ilgi ile
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motivasyonun arastirma bulgularinda insansi robotun daha verimli olmasinda etkili

olmasina sebep oldugu diisiiniilmektedir.

5.6.Arastirmaya katilan cocuklarin annelerinin insansi robot aracihigiyla 6gretime

iliskin goriisleri nelerdir?

Bu arastirma kapsaminda katilimcr 6grencilerin annelerinin insansi robota yonelik
goriisleri etkililik, verimlilik, genelleme ve kalicilik basliklarinda ilgili baslik altinda
paylasilmistir. Bunun yaninda bu baglikta 6zetlemek gerekirse dort annein tamami da
insansi robota kars1 olumlu goriislerini bildirmis ve ¢ocuklarinin 6gretmene oranla insansi
robot ile daha verimli sekilde ders yapacaklarini belirtmislerdir. Anneler ¢ocuklarinin
insans1 robot ile daha verimli ders yapacaklarini diisiinme sebebi olarak cocuklarin
teknolojiye karsi olan ilgileri oldugunu belirtmislerdir. Bununla ilgili olarak Alpay’in
annesi; “Robotla daha hizli 6grenmistir, ¢iinkii elektronige karsi ilgisi var. Gorsel olarak
da. Yani tabletten, telefondan her seyi daha hizli 6greniyor. Daha hizli 6greniyor. Sesler
ilgisini ¢ekmigtir.” seklinde yorum yapmistir. Benzer sekilde Kaya’nin annesi de “Bence
robota ¢ok meraki var. Robotla da iyi ¢cikmigtir ama ogretmene de ¢ok fark olmamustir.
Evet robota da fark var ama 6gretmene de artik oyle. Aynen eskisi gibi degil yani.”
Kaya’nin robota olan ilgisinin 6gretimde insansi robot lehine verimlilige doniisecegini
diistindiigiinii belirtmistir. Enis’in annesi; “Robotla daha hizli 6grenmigtir. Yani o ilgisini
¢ok ¢ekti. Dikkatle izliyor bayagi. Ogretmeniyle de iyi ama bilmiyorum herhalde robotla
daha iyidir.” Diyerek insansi robotun 6gretimde daha verimli olmasini Enis’in dikkatinin
robota olan ilgisi oldugunu belirtmistir. Diger {i¢ anneden farkli olarak ilker’in annesi ise
insansi robotun daha verimli olmasinin nedeni olarak insansi robot ile olan iletisimin sekli
oldugunu vurgulayarak sdyle sdylemistir; “Robotlar herhalde. Bekledigi icin, onu daha
fazla yonlendirme olmadig i¢in. Onun gibi seyler.” Gorildiigli gibi annelerin insansi
robot ve Ogretmen ile yapilan 6gretim ile ilgili beklentilerine bakildiginda annelerin
tamami insansi robotun dgretmenlere oranla ¢ocuklara daha verimli bir sekilde 6gretim
yapacaklarin1 diigiindiiklerini belirtmisler ve gerekc¢e olarak ¢ocuklarin insansi robota
kars1 olan istek, motivasyon ve insansi robot ile olan kolay iletisim oldugunu 6ne
stirmislerdir. Annelerin bu diisiinceleri ilgili alanyazindaki OSB olan c¢ocuklarin
robotlara kars1 yliksek motivasyonunu belirten arastirmalar ile tutarlilik gostermektedir

(Gillesen vd., 2011; Kumazaki vd., 2019; Scassellati, 2007; Zheng vd., 2015). Ayrica

112



Amirova ve digerleri (2023) OSB olan ¢ocuklara robot destekli terapide annelerin
katilimlarint arastirdiklar1 ¢alismanin bulgularinda annelerin robotlara yonelik “robota
hayrandr ve robotu her giin ariyordu”, ‘“robota karsi diger insanlara gostermedigi
sekilde daha fazla dikkatliydi.”, ““Robot araciligiyla diger insanlara agiliyor. Ben de
robotun onunla diger insanlar arasinda bir aract olacagint diisiindiim ” gibi kullandiklari

ifadeler, robotlara yonelik olumlu diisiinceler beslediklerini gostermektedir.

Ayrica bu arastirmada anneler insansi robotlarin 6gretim potansiyellerine iliskin
umutlu olmalariin sebebi olarak ¢ocuklarin daha 6nceki yillarda yardimci teknolojiler
ile yasadiklar1 deneyimler oldugunu belirtmiglerdir. Anneler insansi robotlart 6zellikle
cep telefonlarinda bulunan Siri benzeri sohbet botlarina benzetmisler ve ¢ocuklarin bu
botlardan edindikleri kazanimlar1 6rnek olarak gostererek insansi robotun bu nedenle
giiclii bir potansiyele sahip oldugunu diistindiiklerini belirtmislerdir. Bu konuyla ilgili
olarak Alpay’m annesi;

“Alpay ' konusma becerisini de biz bu sekilde ilerlettim zaten. Yani konusma becerisini
de Google Asistan ile konusarak halletti. O yiizden Alpay in hem daha ¢abuk dgrendigi. Bize
sey getiriyor espiri asistanin diyor ki Bana bir espiri yap. Asistan dan 6grendiklerini kiiciik
ev de kiiciik kiiciik kagitlara yaziyor. Getirip bana okutuyor. Yani bu bizim bir oyun gibi.
Bizimle bununla iletisim kuruyor. Babasiyla benimle evin i¢inde bununla iletisim kuruyor.

Bana bir espiri yapryor ama gelip kendisi bize aktarryor. O ogrendigi i¢in bunlart da hizl

Il

ogreniyor.’
ve Kaya’nin annesi;

“Mesela eve geliyor siriden espiri istiyor. Mesela burada biriyle konusuyor o da ayni
zamanda onun gibi bir sey. Siri ile siirekli sohbet ediyor, ona bir seyler soruyor soru cevap
seklinde kendi o bilgisini agabilir. Akademik olaraktan matematikteki ¢arpim tablolarini hep

o telefondaki o sey yardimiyla, konusmalar yardimiyla 6grendik.

seklinde yorum yapmislardir. Cocuklarin ge¢mis yillarda telefonlarda bulunan sohbet
botlartyla olan olumlu yasantilarmin annelerinin insanst robotlara karsida olumlu
tutum gelistirmelerinde etkisi oldugu sdylenebilir. Ayrica anneler insansi robotlarin
sohbetin yaninda bircok farkli beceriyi 0Ogretebileceklerini  diistindiiklerini
belirtmislerdir. Bu konuyla ilgili olarak Ilker’in annesi “Mesela tarihimizi cok merak

ediyor, onu ogrenebilir, tarihi anlatabilir.” Alpay’in annesi “Aslinda akademik her
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seyi.” Kaya’nin annesi “. Bu noktada bence bir¢ok bir¢ok alanda sayamam. Yani ne
kadar beceri varsa yine normal insan 6gretti bence robot da ogretebilir’ seklinde
yorum yaparak insansi robotun ¢ocuklara mevcut calisilan sohbet becerileri disinda

farkli alanlarda da yardime1 olabileceklerini diisiindiiklerini belirtmislerdir.

Anneler insansi robotun ilgi ¢ekici, motive edici ve basit iletisim kurulmasinin yani
sira ongorilebilir ve tutarli tepkilerinin olmasinin ve insansi robot ile iletisim sirasinda
konusma liderinin ¢ocuklar1 olmasimnin insanst robotun lehine bir avantaj oldugunu

diistindiiklerini belirtmislerdir. Bu durumla ilgili Alpay’in annesi

“Sanwrim insanlar onu sikistirryorlar. Yani insanlarin. Rahatsiz ediyor. Siirekli onlara
cevap vermek zorunda olmasit onu rahatsiz ediyor diye diisiiniiyorum. Ciinkii nasilsin, ne
yaptin gibi 6gretmenler de evet evet o onu rahatsiz ediyor ama robot onu sikigtirmiyor.

Karsilikly istedikleri gibi konusabiliyorlar. Kontrol daha ¢ok Alpay Tuna’da.”

seklinde yorum yapmustir. Benzer sekilde Ilker’in annesi de “Araya farkli sorular
girmedigi icin veya tamamen kendi tek soru cevap oldugu icin olabilir. Aslinda lider Ilker
O yiizden oldugunu diisiiniiyorum.” demistir. Bu durum OSB olan ¢ocuklarin normal
hayatta insanlar ile sohbet sirasinda insanlardan kaynakli sosyal degiskenlerin cocuklarda
belirsizlik kaygis1 yaratabildigini ancak insansi robotlarin 6ngoriilebilir sohbetlerinde
daha rahat iletisim kurabildikleri ve kendilerini daha rahat ifade ettiklerini

gostermektedir.

Ilgili alanyazin incelendiginde insansi robotlarn OSB olan bireylerin egitiminde
sagladigi potansiyel faydalarin nedenleri olarak genellikle dngoriilebilir olmalari, sosyal
degiskenlerin bulunmamasi1 ve OSB olan bireylerin kendilerini daha rahat ve giivende
hissetmeleri oldugu vurgulanmaktadir (Pennisi vd., 2016; Saleh wvd., 2021).
Arastirmamizda video analizlerden yapilan gozlemler ve anneler ile goriismelerinden
cikartilan nitel bulgularda ¢ocuklarin 6gretmene oranla insansi robotla daha verimli ders
calismalarinin gerekgeleri olarak insansi robot ile motivasyonlarinin yiiksek olmasi,
kendilerini daha giivende hissetmeleri, insans1 robotu merak etmeleri, insans1 robot ile
eglenmeleri, iletisim sirasinda kontroliin kendilerinde oldugunu diisiinmeleri,
ongoriilebilir ve rahat olmalar1 olarak belirlenmistir. Aragtirmamizin bu bulgular ilgili

alanyazindaki bulgular1 destekler niteliktedir.
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6. Sonug¢

Arastirmadan elde edilen sonuglar; insansi robotlarin OSB olan gocuklar igin ilgi
cekici olmasi, yliksek motivasyon saglamasi, merak uyandirmasi, daha ongoriilebilir
olmasi ve rahat iletigim kurulmas1 gibi nedenlere 6gretmen ile yapilan 6gretime gore daha
fazla avantajinin oldugunu gostermektedir. Bununla beraber hem insansi robotlarin hem
de 6gretmenlerin replikli 6gretim yontemi ile sohbet becerilerini 6gretmede etkili oldugu
belirtilebilir. 1ki uygulamada da arastirmaya katilan cocuklarin hedeflenen sohbet
becerilerini 6grendikleri, 0grendikleri bu becerileri farkli kisilere genelledikleri ve
uygulamanin  sonlandirilmasinin  ardindan  6grendikleri  becerileri  koruduklari
goriilmiistiir. Arastirmanin genelleme ve izleme asamalarinda {i¢ ¢ocuk i¢in bir farklilik
goriilmezken aragtirmaya katilan bir cocugun genelleme ve izleme oturumlarinda
ogretmenle oO6grendigi hedef climlelerde 4/5 oraninda dogru tepki gosterdigi
goriilmektedir. Bulgular verimlilik ac¢isindan degerlendirildiginde ise, her dort
katilimcida 6lciit karsilanincaya degin gergeklestirilen replikli 6gretim oturumu sayist,
repliksiz 6gretim oturumu sayisi, kullanilan repliksiz ciimle sayis1 ve 6gretim siiresinde
insansi robotlarin 6gretmene gore daha verimli oldugu goriilmiistiir. Ancak, insansi robot
icin gerekli olan maliyet diisiiniildiigiinde ve cocuklarin bu becerileri daha gegte olsa
ogretmenle de Ogrenebiliyor olmalart insansi robotun maliyet agisindan verimliligin
tartisilmasini gerektirebilir. Aragtirma sirasinda ¢ekilen video kayitlarindan yapilan video
analizlerinden ve anneler ile yapilan goriismelerden elde edilen bulgular incelendiginde
ise insanst robotun daha verimli ¢ikmasma gerekge olacak sonuglar ortaya ciktigi
goriilmektedir. Anneler insansi robotlarin ¢ocuklari i¢in ilgi ¢ekici oldugunu, onlar igin
dogal bir motivasyon kaynagi oldugunu bu nedenle ¢ocuklarinin insansi robotla etkilesim
girmeye hevesli olduklarini, insans1 robotun 6ngoriilebilir ve ¢ocugu bekleyen tavrinin
cocuklarini rahatlattifin1 bu durumunda ¢ocuklarinin sohbet becerilerinde daha olumlu
katkilar yapabilecek etmenler olduklarmni belirtmislerdir. Incelenen video analizlerinde
ise ¢ocuklarin insansi robotla etkilesim halindeyken ¢ok eglendikleri, insans1 robot ile
daha uzun g6z temas1 kurduklar1 ve insansi robot ile olan iletisimi siirdiirmek istedikleri
goriilmektedir. Sonu¢ olarak insansi robotlar OSB olan ¢ocuklara 6gretim yapma

konusunda ciddi bir potansiyele sahiplerdir.

Son olarak bu aragtirma OSB olan ¢ocuklara sohbet etme becerilerinin 6gretiminde

insansi robot ve 6gretmenin etkililik ve verimliliklerini kiyaslamaktadir. Ancak bu durum
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insansi robotlar, 6gretmenin yerine gecebilir mi demek degildir. Teknoloji gelismeye
basladig1 ilk yillardan itibaren, tarimdan, askeriyeye, tiptan, sanayiye kadar bircok
sektorii etkilemistir. Etkilenen bu sektorde bazen makine insanin yerini alirken bazen
insanin yukiinii azaltmak, bazen iirliniin verimliligini arttirmak ic¢in kullanilmistir.
Gelisen teknoloji her sektorii etkiledigi gibi egitime de etki etmis egitimi zamana ve
mekana bagli kalmaktan ¢ikarmis ve 6gretmenin roliinii biiyiikk dlglide degistirmistir.
Bununla birlikte 6nemli soru ve tartismalar1 da beraberinde getirmistir. Ornegin
cocuklarin teknolojiden mi 6grenecekleri yoksa teknolojiyle mi 6grenecekleri nemli bir
sorudur (Bozkurt, 2020). Teknolojilerin egitimde nasil yer edinecegi ciddi bir planlama
istemektedir. Egitim teknolojileri denildiginde ¢cogunlukla bilgisayar, tablet gibi somut
teknolojiler ele alinsa da egitsel kuramlar, yaklasimlar ve stratejilerde soyut teknolojileri
olusturmaktadir (Bozkurt, 2020). Heyecan verici somut teknolojiler egitimde ¢ok biiyiik
degisimler vadetse de bu teknolojilerin egitime entegre edilmesi i¢in soyut teknolojilerin
gelistirilmesi ¢ok onemlidir. OSB olan ¢ocuklarin egitimlerinde de somut teknolojiler
kadar soyut teknolojilerin gelistirilmesi 6nemlidir. insans: robotlar, yapay zeka ve sanal
gerceklik gibi yardimci teknolojiler tek baslarina OSB olan bireylerin egitimlerine ¢6ziim
olmalar1 beklenmemekle birlikte bu teknolojilerin egitsel anlamda kullanimi ile ilgili
sinirlarin ¢izilmesi gerekmektedir. Arastirmamizda insansi robotlarin 6gretmenlere gore
avantaj ve dezavantajlar1 ortaya konulmaya calisilmistir. Arastirmamiz ve 1ilgili
alanyazinda bulunan avantaj ve dezavantajlar g6z Oniine alindifinda arastirma
bulgularimizi OSB olan ¢ocuklar robottan m1 6grenmeli 6gretmenden mi sorusundan
daha ¢ok oOgretmenler robotu nerede kullanmali sorusuyla incelemek daha dogru
olacaktir. Bagka bir ifadeyle 6gretmenlerin yerine gececek insansi robotlara degil insansi

robotlar1 kullanabilecek dgretmenlere ihtiyacimiz oldugu diislincesi 6ne ¢ikmaktadir.

7. Oneriler

Arastirmamizda OSB olan ¢ocuklara yonelik insansi robot ve 6gretmenin uyguladigi
replikli Ogretimin etkililik ve verimlilikleri karsilagtirllmis ve insansi robotlarin
geleneksel 6gretim yontemlerine gore potansiyel avantaj ve dezavantajlar tartigilmistir.
Aragtirmadan elde edilen bilgi ve deneyimler 1s18inda gelecek arastirmalara ve

uygulamalara yonelik bazi 6nerilerimiz su sekildedir;
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lleri arastirmalara yonelik neriler

e insansi robotlarin OSB olan c¢ocuklara hangi becerileri dgretmede daha
avantajli, hangi becerilerde daha siirli oldugunu belirlemek amaciyla
karsilastirmali arastirmalar yiirtitiilebilir.

e Gelecek aragtirmalarda ¢ocuklarin OSB’den etkilenme diizeylerine gore
insans1 robotlara verdikleri tepkileri incelenebilir. OSB’den etkilenme
diizeyi ile insans1 robotun egitimde kullanilacak islevlerinde farkliliklarin
olup olmadig aragtirilabilir.

e Insansi robotlarin OSB olan bireylerin egitiminin disinda, giinliik
hayatlarinda hangi rollerde yardimci olabilecegi konusunda boylamsal
arastirmalar yiiriitiilebilir.

e Bu arastirmada OSB olan cocuklar ile arastirma yapmak amaciyla bir
insanst robot kullanilmistir. Gelecek arastirmalar robotlarin hangi
ozelliklerinin OSB olan cocuklarda ilgiyi ve etkilesimlerini arttirdiginin
belirlenmesi ve gelistirilecek insansi robotlarin buna goére planlanmasi
amaciyla farkli sekil, boyut ve goriiniislerde ¢esitli robotlar kullanilarak
etkililigi ve verimliligi sinanabilir.

e Arastirmamiz kapsaminda insans1 robota 6gretim yapmak amaciyla replikli
Ogretim yontemi Ogretilmis ve uygulanmasi saglanmistir. Gelecek
aragtirmalar insansi robotlara uygulamali davranis analizi gibi kanita dayali
farkli 6gretim yontemlerini dgreterek uygulamasini saglayabilir.

e Bu arastirmada OSB olan bireylere 6gretim yapilmasi hedeflenen insansi
robot kodlanarak belirli bir cergeve disina ¢ikmasi engellenmistir. Uretken
yapay zekanin gelismesi ile birlikte gelecek arastirmalar insansi robotlara
OSB olan bireylerin egitimi ile ilgili daha bagimsiz roller vererek nicel ya
da nitel aragtirmalar planlanabilir.

Karar vericilere yonelik oneriler

e OSB olan c¢ocuklarin insanlara oranla bir insansi robot ile daha rahat
iletisim  kurduklart ve motivasyonlarinin daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bununla beraber OSB olan ¢ocuklara yonelik gelistirilmis
insans1 robotlarin maliyetleri halen kolay ulasilabilir degildir. Bu nedenle

mihendislik, tip ve egitim bilimlerinden uzmanlarin ortak donanimlar ve

117



yazilimlar gelistirerek alternatifler tiretmesi 6nemlidir. Bu nedenle farkli
disiplinlerden uzmanlarin isbirligi igerisinde oldugu arastirma ekiplerinin

kurulmasi planlanabilir.

Yapay zeka destekli robotlarin OSB olan ¢ocuklarin egitim programlarinda
yardimci teknoloji olarak yer almasi, tanilama ve egitim alanlarinda daha
sik kullanilmas1 ogretmenler i¢in smiflarda yardimci teknolojik araglar
olarak bulunmasi OSB olan ¢ocuklarin egitimlerinin daha verimli olmasi

agisindan Onerilebilir.

Insans1 robotlarin OSB olan gocuklarin egitiminde sagladiklar1 potansiyel
faydalar géz oniine alindiginda ilerleyen yillarda insansi robotlar1 OSB olan
cocuklarin egitiminde daha sik gorme ihtimalimiz muhtemeldir, bu nedenle
0zel egitim Ogretmenligi gibi OSB olan cocuklarla ¢alisacak O0gretmen
adaylarin ders programlarina kodlama, robotik kodlama, yapay zeka ve

komut miihendisligi becerilerin eklenmesi Onerilebilir.

Ogretmenlere yonelik dneriler

Her ne kadar insansi robotlara ulasim maliyet acgisindan zor olsa da
giiniimiizde makine tipli oyuncak robotlara ulasim oldukca kolaydir.
Ogretmenler basitce kodlanabilen bu robotlar1 OSB olan g¢ocuklarin

egitiminde farkli amaglarda siniflarinda kullanabilirler.

Kodlama, yapay zeka, robotik gibi konularda diizenlenen seminer ve
calistaylarin sayist da son yillarda teknolojiyle birlikte artis gosterdigi
goriilmektedir. OSB alaninda ¢alisan uzmanlarin bu konularda diizenlenen
seminer ve ¢aligtaylara katilimlart siniflarinda bu teknolojileri kullanmalar1

acisindan 6nemli olacagi i¢in Onerilebilir.
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Ek- 1. Olay Kayd1 Veri Formu

Insans1 Robot ile Ogretim

Ogretmen Tarafindan Ogretim

Tarih: Replikli | Repliksiz | Gen. | Tarih: Replikli | Repliksiz Gen.
1. Replik 1. Replik
2. Replik 2. Replik
3. Replik 3. Replik
4. Replik 4. Replik
5. Replik 5. Replik
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Ek- 2. Ogretmen Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu

Tarih

Denemeler

Cocuga uygun konumda
bulunmasi

Cocugun dikkatini ¢cekmesi

Acik ve anlasilir sekilde
yonergeyi vermesi

Cocugun sodylemesi gereken
repligi  dogru  konumda
katilimce1 ¢gocuga sunmasi

Cocugun soyledigi repligin
ardindan  kendi  repligini
baglama uygun ve dogal bir
sekilde sdylemesi

Cocuga soyledigi ciimlelerde
dort kelimelik model
olabilecek cumleler kurmasi

Cocugun  tiim  replikleri
kullanarak ogretim
oturumunu tamamlamasi

% Oran

Yerine getirdi: + Yerine getirmedi:
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Ek- 3. Insans1 Robot Uygulama Giivenirligi Veri Kayit Formu

Tarih

Denemeler

Robotun ¢ocugun goriis agisina
yerlestirilmesi

Robotun  Ogretim  oturumuna
baslamasi. Arastirmact miidahale
etmez.

Cocugun sdylemesi gereken repligi
dogru konumda katilimci ¢ocuga
gostermesi

Cocugun sdylemesi gereken repligi
dogru zamanda katilimci ¢ocuga
gostermesi

Cocugun sOyledigi repligin
ardindan kendi repligini baglama
uygun ve dogal bir sekilde
sOylemesi

Cocugun tiim replikleri kullanarak
Ogretim oturumunu tamamlamasi

% Oran

Yerine getirdi: + Yerine getirmedi:-

143




Ek- 4. Uzman Go6riis Formu

UZMAN GORUS FORMU

Degerli Hocam,

Ben Zekeriya Alperen SAGDIC. Anadolu Universitesi Ozel Egitim Béliimii Zihin Engellilerin
Egitimi Doktora Programinda Dog. Dr. Sunagiil SANI-BOZKURT danismanlhiginda yiiriitiilen
“Otizm Spektrum Bozuklugu Olan Cocuklara Sohbet Becerisinin Ogretiminde Robot ve
Ogretmen Tarafindan Sunulan Replikli Ogretimin Karsilastirilmasy’” konulu doktora tez
caligmasiyla ilgili repliklerin belirlenmesinde goriisiiniize bagvurmak istiyorum.

Bu arastirmada; 8-14 yas arasinda OSB olan {i¢ katilimciya biri insansi robot araciligiyla biri
ise 0gretmen ile 6gretimi yapilacak iki farkli konuda olusturulmus sohbet setlerinin 6gretilmesi
hedeflenmektedir. Arastirma sonucunda cocuklarin sohbet etme becerilerinin dgretiminde
insans1 robot sunulan dgretim ile 6gretmen ile sunulan 6gretimin etkililik ve verimlilikleri
karsilastirtlacaktir. Arastirma kapsaminda iki farkli bagimsiz degiskenin bir bagimli degisken
iizerindeki etkililigi inceleneceginden arastirmanin gecerliliginin etkilenmemesi amaciyla
sohbet setlerinin ayni zorlukta olmasi gerekmektedir.

Asagida yer alan sohbet setlerini inceleyip setler ile ilgili sizlere sorulan sorularda, goriisiiniize
en yakin oldugunu diisiindiigiiniiz secenegi isaretlemenizi rica etmekteyiz.

Bu goriismeden elde edilen bilgiler sadece doktora tez ¢alismasinda kullanilacak olup, bunun

disinda herhangi bir kisi/kuruma verilmeyecektir.

Zaman ayirdiginiz i¢in tesekkiir ederim, iyi caligmalar.
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GORUSME SORULARI

1-) Arastirma amaciyla segilen replikler replikli 6gretim yontemine uygun olarak belirlenmistir.

Uygun degil ise asagida yer alan bosluga nedenleri ile birlikte agiklayiniz.
Uygun (3) Uygun Degil (2) Kararsizim (1)

2) Arastirma amaciyla segilen replikler arastirmaya dahil edilen katilimcilarin yas diizeylerine
uygun olarak sec¢ilmistir. Uygun degil ise asagida yer alan bosluga nedenleri ile birlikte

aciklaymiz.
Uygun (3) Uygun Degil (2) Kararsizim (1)

3) Arastirma amactyla segilen replikler 6gretimin ilerleyen asamalarinda siliklestirmeye uygun
sekilde belirlenmistir. Uygun degil ise asagida yer alan bosluga nedenleri ile birlikte

aciklaymiz.

Uygun (3) Uygun Degil (2) Kararsizim ( 1)

4) Arastirma amaciyla secilen ayni sohbet setleri icerisinde bulunan replikler esit zorluk
diizeyindedir. Daha zor ya da daha kolay oldugunu disiindiigiiniiz replikleri bosluga

belirtebilirsiniz.
Uygun (3) Uygun Degil (2) Kararsizim (1)

5) OSB olan 6grencilerin ile yaptiginiz 6gretimlerde yukarida belirlenen konular1 6gretmeyi

tercih eder misiniz? Etmiyor iseniz asagida yer alan bosluga nedenleri ile birlikte agiklayiniz.

Ederim ( 3) Etmem (2) Kararsizim (1)
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6) Ogretmen ya da Mini Ada’nin replikleri 6grencinin kendi replikleri ile esit zorluk diizeyinde
ve baglama uygun sekilde segilmistir. Uygun degil ise asagida yer alan bosluga nedenleri ile

birlikte agiklayiniz.
Uygun (3) Uygun Degil (2) Kararsizim (1)

7) Bu arastirmay1 siz yapiyor olsaniz hangi iki konuda sohbet setleri olustururdunuz?

8) Bu arastirma ile ilgili eklemek istedikleriniz var ise asagida yer alan bosluga yaziniz.
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Ek- 5. Sohbet Setleri
SOHBET SETLERI

Konya hakkinda sohbet replikleri

Konya i¢ anadolu bolgesindedir.

Ulkemizin tam ortasinda bulunur.

Ulkemizin en biiyiik sehridir.

Evet! Topraklarimiz ¢ok biiyiik.

Etliekmek Konya’nin meshur yemegidir.

Yaninda ayranla harika olur.

Mevlana miizesi ¢ok etkileyici.

Oraya gitmeyi ¢cok seviyorum.

Kelebek bahgesine gitmeyi seviyorum.

Rengarenk kelebekler etrafimizda uguyor.

Tiirkiye hakkinda sohbet replikleri

Tiirkiye yedi bolgeden olusur.

Biz I¢ Anadolu’da yasiyoruz.

Ulkemiz Avrupa ve Asya’da bulunuyor.

Iki kitanin tam ortasindayiz

Bagkentimiz Ankara bize yakindir.

Biz hizli trenle gidiyoruz.

Istiklal mars1 milli marsimizdir.

Mehmet Akif Ersoy yazmistir.

Istanbul en kalabalik sehrimizdir.

Istanbul bogazin1 ¢ok seviyorum.

Basketbol hak

kinda sohbet replikleri

Basketbol bes kisiyle oynanir.

Ben oynarken ¢ok zorlanirim.

Potaya topu sokmaya calisiriz.

Top girdiginde basket deriz.

Top sektirerek gitmek zor.

Topu tutarak gotiirmek yasak.

Cedi Osman’1 ¢ok seviyorum.

Cedi artik Amerika’da oynuyor.

Kirk dakikada mag biter.

Cok say1 atan kazanir.

Futbol hakkinda sohbet replikleri

Futbol 11 kisiyle oynanir.

Ben futbol oynamaya bayilirim.

Kaleye topu atmaya calisiniz.

Top girerse gol olur.

Topu uzaga atmak zor.

Topa elle dokunmak yasak.

Cenk Tosun’u ¢ok seviyorum.

Cenk Besiktag’ta Futbol oynuyor.

Maglar doksan dakika siirer.

Cok gol atan kazanr.

147




Ek- 6. Nitel Goriisme Sorulari
NITEL GORUSME SORULARI

1. Cocugunuzun Iletisim Becerileri Hakkinda:

. Cocugunuzun su anda iletisim becerileri hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?
. Cocugunuzun iletisimdeki giiclii ve zayif yonleri nelerdir?

. Zay1f yonlerle basa ¢ikma konusunda daha 6nce neler denediniz?

. Cocugunuza hangi iletisim becerilerini 6gretmemizi istersiniz?

2. Robot Iletisim Araglari Ile Deneyim:

. Biz arastirma kapsaminda bir konuyu robot ile bir konuyu 6gretmen ile ¢alistik sizce

cocugunuz hangisinde daha hizli 6grenmistir ve neden?

. Cocugunuzun insansi robot ile tekrar bir ¢calisma yapmayi tercih edecegini diisiiniiyor
musunuz?

. Insans1 robotu neden seviyor ya da neden sevmiyor?

. Sizce ¢ocugunuz insansi robottan hangi becerileri 6grenebilir?

. Robotta ne olursa ya da olmazsa ¢ocugunuz daha fazla ilgisini ¢ekecegini
diistinliyorsunuz?

3. Yardimei Teknoloji Ile Tlgili Deneyim

. Simdiye kadar hangi yardimci teknolojik aletleri cocugunuzun egitiminde kullandiniz?
. Cocugunuzun yardimci teknolojik aletlere karsi tutumu nedir?
. Yardimci teknolojik aletlerin size gére avantaj ve dezavantajlari nelerdir
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Ek- 7. Sobe Vakfi Izin Yazisi

< sobe

Sayr :2024/121
Konu : Akademik Aragtirma Hk.

SAYIN ZEKERIYA ALPEREN SAGDIC

Bagvurunuzun degerlendirilmesi neticesinde doktora teziniz kapsaminda "OTIZM SPEKTRUM
BOZUKLUGU OLAN COCUKLARA SOHBET BECERISININ OGRETIMINDE ROBOT VE OGRETMEN
TARAFINDAN SUNULAN REPLIKLI OGRETIMIN KARSILASTIRILMASI® Uzerine olan aragtirmaniz igin
gerekli caligmalan uygulama hususunda herhangi bir mahsur bulunmamaktadir.

Bilgilerinize rica ederim.
/
Yusuf KOK
Kurucu Temsilci
Selgukiu Otzmil Bireyler Egitim Vokh
Ticorl getmes!

sobe org tr biigi@sobe org tr
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Ek- 8. Gonulli Katilim Formlari

Aile Gonullu Katilim Formu
Tarih:
Sevqili Aileler,

Bu aragtirmanin amaci, otizm spektrum bozuklugu olan ¢ocuklara sohbet becerisinin
ogretiminde robot ve Ogretmen tarafindan sunulan replikli 6gretimin etkililik ve

verimliliklerinin karsilagtirilmasidir.

Bu arastirma bir doktora tez calismasidir. Arastirma Dog. Dr. Sunagiil SANI-BOZKURT
danismanliginda yiiriitiilecektir. Bu calismada 6grenciniz i¢in belirlenen sohbet konularinin
Ogretimi i¢in 6gretmenlerin yan1 sira bir insansi robottan destek alinacaktir. Bu ¢aligma bizzat
aragtirmact olarak benim tarafimdan ylritiilecektir. Arastirmaya katiliminiz tamamen
goniilliiliik esasina baglidir. Calisma siirecinde herhangi bir nedenle ¢aligmaya destek vermek
istemezseniz istediginiz takdirde calismadan ayrilabilirsiniz. Calismadan ayrilmaniz

durumunda sizden toplanan veriler caligmadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Bu arastirmada verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi i¢in video kaydinin yapilmasi,
aragtirmanin nitel verilerinin belirlenebilmesi i¢in sizinle yapilacak goriismenin kaydi i¢in ise
ses kaydinin yapilmasi gerekmektedir. Bu kayitlar1 aragtirmaci, arastirmacinin danigmanlari ve
giivenirlik analizlerini gergeklestirecek olan uzman disindaki kisiler izlemeyeceklerdir.
Arastirmada gizlilik esasina gore size ve ¢ocugunuza bir kod isim verilecek, isimleriniz

kullanilmayacaktir

Gonilli katilim formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir

ederim.

Arastirmact Adi-soyadi: Z. Alperen SAGDIC

Katilimc1 Adi-soyadi:
Kabul ediyorum

Imza:
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